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r Geld: So machen Sie noch mehr< 
Jmwelt: Der C 128 uberwacht Ihren Energieverbrauch 
Fiir Programmierer: Neue Super-Tips,-Tricks und -Tools 
RAM-Floppy: EPROM fur 28000 Bytes mehr Speicher 




Telefon (Vorwahl) 

Hiermit erlaube ich Ihnen mir interessante Zeitsch rifte na n g ebote telefonisch zu unterbreilen (ggfs. streichen). ' 







Dateiverwaltung 



Der eiektronische Vorstand 

Der Vereinsalltag besteht nicht nur aus 
Feiern. Noch wichtiger ist die komfor- 
table Pflege der Mitgliederdaten: 
mit »Vereinsverwaltung C128« II 

Nie mehr falsch verbunden... 

»Telefon-Manager« bringt Ordnung ins 
Zettelchaos: Alle wichtigen 
Nummern sofort parat! 
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Knapp kalkuliert 

»Energie 128« iiberwacht Gas, Wasser 
und Strom. So erkennen Sie sofort, 
wenn der Verbrauch das Limit 
ubersteigt. H 

Machen Sie mehr aus Ihrem Geld 

»Kapital 128« zeigt, wie und nach 
welcher Zeit man ein hubsches 
Summchen dazuverdienen kann 



12 



Hardware 



Die superschnelle Alternative 

Mit dem »RAM-Floppy«-EPROM dauern 

Lade- und Speicheroperationen nur 

noch Sekundenbruchteile U 15 



Floppy 



Der Manipulator 

»Dir. ordnen 128«: SchluB mit 
unubersichtlichen Directories und 
chaotischen Disketteneintragen! 
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An der richtigen Adresse 

»Changedisk 128« andert die 
Startadressen alter Programmdateien, 
den Header und die ID-Kennung 
auf Diskette I 
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CP/M 



Programmieren mit CP/M 3.0 

Wer behauptet, mit dem dritten 
Betriebssystem des C128 lieBe sich 
nichts anfangen? Unser Grundlagen- 
kurs wird Sie vom Gegenteil 
iiberzeugen! 
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INHALT 




Vereine: Egal, ob 
traditionsreicher 
Sportverein Oder 
Computer-Club: 
»Vereinsverwaltung 
128« erfaBt alle 
Daten! Seite 4 
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Jatelietie Abreohnunjf in tisnkiiblicliei' Foi'ii 



Beti'io cle: 1 Hypo 
Zinsen (in Pr>oz 
Tilguns (in Proz 



Finanzen: Geld 

regiert die Welt. 

Wie man das Beste 

daraus macht, 

sagt Ihnen »Kapital« 

Seite 12 



C-128-News 



1 3.562,58 I 

2 3.562,58 L 

3 3,562,58 2. 

4 3.562,58 2.812,58 

IsiMHen: 14.258,88 11.258,88 

Restkapital: 138.758,88 



Nocli ein Jaiir ? <j/n> 



,375,88 

• .375,88 

,375,88 

6.375,88 

25.588,88 



HeiBe Clubs und harte Ware 

Wo gibt's noch Soft- und Hardware fur 
den C128? Welcher Club ist 
empfehlenswert? 30 



Grafik 



Komfortable Schrumpfgrafik 

Maximal zehn VDC-Grafiken passen auf 

eine Diskettenseite. Mit »VDC- 

Pack« kbnnen's kunftig 20 sein! II 43 



Tips & Tricks 



Kniffe, Tips und Tricks zum C128 

Eine Auswahl aus unserem groBen 
Angebot: »Screen-Off«, der 
Bildschirmschoner fur den Monitor, 
»WMS«, ein komfortables Window- 
System, "Interface 5120« ersetzt ein 
serielles Hardware-Interface, bequemes 
Laden aus dem Directory mit 
»Masterdir«, Text- oder Grafikbild- 
schirme speichern mit »Screensave« 
und »Text to Hires«. »Songplayer« spielt 
Kompositionen des »Sound-Monitors« 
von Chris Hulsbeck auch im _ _ 

C-128-Modus. U 32 



Was man schwarz auf weiB besitzt. 
»Pic Print Wizard«: eine komfortable 
Routine druckt den 40-Zeichen- 
Grafikbildschirm in zwei ein- 
stellbaren GroBen aus 



Bunte Unendlichkeit 

»Fractalzoom«: Apfelmannchen, 
Mandelbrot- und Julia-Mengen - 
grafische Mathemathik im Grafik- 
modus des VDC II 46 



Zeichen wie gemalt 
»Anitex 128« erzeugt Demos, Intros, 
Diskettenbriefe Oder Diashows mit 
der 40-Zeichen-Grafik 
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Im Visier 

»Fadenkreuz« stellt den unsichtbaren 
Grafikcursor des 40-Zeichen- 
Bildschirms aufs Pixel exakt ein ■ 



50 
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Raffiniertes Basic-Tuning 

Unsere Mini-Basic-Erweiterung bietet 
vier wichtige Befehle, die dem 
Betriebssystem fehlen: Find, 
Append, Old und Listscroll I 



Sonstiges 


Diskettenseiten 


18 


Impressum 


20 


Vorschau 


50 
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Alle Programme aus Artikeln mit einem ■ 
Sie auf der beiliegenden Diskette (Seite 19) 



-Symbol finden 
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Vereinsverwaltung - komfortabler geht's nicht 



von Gerhard Maier 

olle Features zeichnen 
dieses Programmpa- 
ket aus: Es lassen sich 
max. 1400 Mitglieder ver- 
walten. Mit 40 Sparten, 40 
Funktionen und Amter, 48 
Beitragsklassen sind auch 
fur den grofJten Verein alle 
Moglichkeiten often. 

Schliefilich erlaubt der 
Briefverkehr zehn unter- 
schiedliche Anreden. Und 
last but not least erinnert 
ein Terminkalender an 
wichtige »Dates«. Zusatz- 
lich sorgt ein Druckpro- 
gramm fur die Dokumenta- 
tion. So erhalten Sie 
schwarz auf weifk 

- den Mitgliederbestand, 

- anstehende Geburtstage, 
oder Jubilaen, 

- Jahresstatistiken, 

- bedruckte Lastschriftfor- 



- Terminkalender, 

- Verarbeitungsprotokolle. 
An Hardware benotigen 

Sie einen C128 mit Disket- 
tenlaufwerk, 80-Zeichen- 
Monitor und fiir die Doku- 
mentation natiirlich einen 
Drucker. 

Eine einfache, meniige- 
steuerte Bedienerfiihrung 
und in den Programmteilen 
selbsterklarende Unterme- 
nupunkte erlauben auch 
Anfangern leichtes Arbei- 
ten mit diesem Programm. 
■ ledes Eingabefeld ist 
urch ein Fenster be- 
renzt. Das nachste Einga- 
efeld wird mit <TAB>, 
< CURSOR abwarts> oder 



In jedem noch so kleinen Ort gibt es Vereine. Ge- 
selligkeit, SpaB, Sport, Gemiitlichkeit und Ge- 
meinniitzigkeit verbindet sie. Doch spatestens 
bei der Arbeit im Vorstand hort der SpaB auf. Da- 
mit weiterhin nicht alles zum Strefi wird, bieten 
wir eine Erleichterung: eine der besten Vereins- 
verwaltungen, die derzeit erhaltlich sind. 




in teste Klassen ein, um spater sortieren zu konnen 



= teschlecht 



wrlissen 



u = wiblich 
n = aannlich 
n = keine fegabe 



[2] Die Zuteilung der Anreden laBt natiirlich eine Definition 
weiblich/mannlich fiir personliche Anschreiben zu 



nach Uberschreitung der 
rechten Fenstergrenze an- 
gesprungen. Zuruck geht's 
mit < SHIFT TAB > , < CUR- 
SOR UP > oder nach Uber- 
schreitung der linken Fen- 
stergrenze. 

<ESC> erlaubt einen 
Riicksprung zum Haupt- 
menii oder zum letzten Ein- 
gabebereich. 

Der aktuelle Bildschirm- 
inhalt wird mit <ALT> auf 
dem Drucker ausgegeben. 
Installation 

Kopieren Sie die folgen- 
den Programmteile mit ei- 
nem Kopierprogramm Ihrer 
Wahl (z.B. Hexer) auf eine 
Arbeitsdiskette: 



VV - START 

VV.P.MITAUS 

VV.P.MITERF 

VV.P.TERMIN 

VV.P.STATIS 

VV.P.HELP 

VV.P.BEITRA 

VV.P.ANREDE 

VV.P.SPARTE 

VV.P.FUNKTI 

VV.P.TERAUF 

VV.P.TERAND 

VV.P.PARAME 

VV.P.LASTDR 

VV.P.DRUCKSTZ 

QUICKSORT 

MITGL-DAT PRUFEN 

VV.ANLEITUNG 

VV.DRUCKSTZ 

Beachten Sie dabei, das 
»VV.Anleitung« und 

..VV.DRUCKSTZ« sequen- 
tielle Dateien sind, die sich 
nicht mit jedem Kopierpro- 
gramm iibertragen lassen. 
Wenn Sie danach mit dem 
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Befehl 

RUN"W - START" 

laden und starten, sind fur 
den einwandfreien Pro- 
grammablauf einige Vorein- 
stellungen vorzunehmen: 
Nachdem Siesich im Haupt- 
menu befinden, wahlen Sie 
den Menupunkt »-4-(Dienst- 
programme)« und anschlie- 
Bend im folgenden Unter- 
menii jeweils einen der fol- 
genden Auswahlpunkte: 
-1-Beitragsklassen ver- 
walten 

Definieren Sie zu einer 
Beitragsklasse den entpre- 
chenden Beitrag (Abb.1) 
-2- Anreden verwalten 

Bestimmen Sie zu einem 
Anredenschlussel die dazu- 
gehorige Anrede (Abb. 2) 
-3-Spartenbezeichnungen 
verwalten 

Definieren Sie zu einer 
Spartenkennung die dazu- 
gehorige Sparte 
-4- Funktionen/Amter ver- 
walten 

Bestimmen Sie zu einer 
Funktions- bzw. Amtsken- 
nung die (das) dazugehori- 
ge Funktion (Amt) 
-7-Programmparameter 
verwalten 

Setzen Sie die Werte ent- 
sprechend den Erfordernis- 
sen Ihres Vereines 
-a-Druckersteuerzeichen 
verwalten 

Fur die Drucke ist diese 
Funktionen unbedingt anzu- 
wahlen (Abb.3). 

Die Beschreibung der 
Dienstprogramme und wei- 
terer Menupunkte finden 
Sie auf den nachfolgenden 
Seiten. 

Programmstart (w - start) 
Das Basic-Programm 
wird durch den Befehl 

RUNW- START" 

gestartet. Zuerst tippen Sie 
das Datum in der Form 
TTMMJJ ein. Nach 
< ENTER > wird dieses Da- 
tum auf seine Plausibilitat 
gepruft. Es darf nicht kleiner 
sein als der letzte Terminver- 
arbeitungslauf (sonst er- 
scheint eine Fehlermel- 
dung). Danach werden die 
Anreden, Sparten, Funktio- 
nen, Beitragsklassen, Pro- 
grammparameter, Drucker- 
steuerzeichen und der Mit- 
gliederbestand geladen. 
Erst dann erscheint das 
Hauptmenii (Abb.4). 



Mitgliederbestand ausge- 
ben (vv.p.mitaus) 

Sie erhalten die Auswahl 
zwischen Ausgabe auf: 

1 = Bildschirm 

2 = Drucker 

3 = sequentielle Datei 
Danach entscheiden Sie, 

nach welcher Sparte ge- 
sucht werden soil. Die Aus- 
gabe erfolgt in alphabeti- 
scher Reihenfolge. Beispiel: 

99 — alle Sparten 
03 — nur Mitglieder die 
in einer der zehn 
Spartenkennungen des 
Mitgliedersatzes der Sparte 
3 eingetragen haben 
00 — es werden nur 
Mitglieder ausgegeben, die 
keine Eintragung einer 
Sparte aufweisen. 

Erfolgt die Ausgabe auf 
eine sequentielle Datei (Ex- 
portdatei z.B. als Hilfsdatei 
fur eine Textverarbeitung 
Oder zum Etikettendruck), 
wird die Angabe eines Da- 
teinamens erwartet. Dann 
erfolgt die Ausgabe von An- 
rede (falls vorhanden), Vor- 
name, Name, StraBe und 
Hausnummer, PLZ und Ort 
sowie das Geburtsdatum 
mit vorstehendem »*«. Ist 
keine Anrede definiert, wer- 
den dafur drei Byte mit 
CHR$(160) in die Datei ge- 
schrieben. 

Mitgliedersatz erfassen/ 
andern (w.p.miterf) 

Nach den geforderten An- 
gaben und ihrer Bestati- 
gung mit < RETURN > ( = 
Satz ubergeben) wird auf 
folgende Plausibilitaten ge- 
pruft: 

- Anrede definiert? 

- Name, Vorname und An- 
schrift vorhanden? 

- Geburtsdatum richtig und 
kleiner Oder gleich Tagesda- 
tum? 

- Eintrittsdatum richtig und 
groBer Oder gleich Geburts- 
datum? 

- Austrittsdatum richtig und 
groBer Oder gleich Eintritts- 
datum? 

- Beitragsschlussel defi- 
niert? 

- Sparte(n) definiert oder 
doppelt eingetragen? 

- Funktion/Amt definiert 
oder doppelt eingetragen? 

<ESC> verlaBt das Pro- 
gramm, ohne den Satz an- 
zulegen oder die Anderun- 
gen zuruckzuschreiben. 



Mit der Eingabe eines 
Fragezeichens in die Felder 
Anrede, Beitragsschlussel, 
Sparte oder Funktion/Amt 
wird eine Ubersicht der Ken- 
nungen mit den dazugehori- 
gen Bezeichnungen einge- 
blendet. 

Komma und Doppelpunkt 
lassen sich selbstverstand- 
lich in den Eingabefeldern 
verwenden. 

Jeder neuangelegte oder 
geanderte Mitgliedersatz 
wird im AnschluB an die Ein- 
gabe alphabetisch geord- 
net. 

Achtung: Je nach GroBe 
der in »Programmparame- 
ter« festgelegten Mitglieder- 
zahl kann die Bearbeitung 
einige Sekunden dauern. 
Sie sollten daher die Mitglie- 
derzahl nicht sofort auf den 
Maximalwert (1401) setzen, 
sondern dem jeweiligen Be- 
darf anpassen. 



kann der Satz geandert wer- 
den. 
Terminverarbeitung 

(w.p.termin) 

Mit diesem Programm- 
aufruf wird der gesamte Mit- 
gliederbestand und die Ter- 
minkalenderdatei abgear- 
beitet. Dabei wird auf Ter- 
minkriterien gepruft (z.B. 
Anderung der Beitragsklas- 
se nach Vollendung eines 
festgelegten Alters, L6- 
schung aus Mitgliederdatei, 
x-Jahre nach Austritt des 
Mitglieds (s.a. Programmpa- 
rameter)). Es ist zusatzlich 
eine Liste mit anstehenden 
Geburtstagen oder Jubilaen 
moglich, wenn in den ent- 
sprechenden Eingabefel- 
dern Suchkriterien angege- 
ben werden. 

Eine andere Eingabe als 
das Tagesdatum in »Datum 
fur die Terminverarbeitung« 
wird die vorgriffsweise Ver- 




ts] Zur Einstellung der Steuerzeichen fiir die Drucker- 
anpassung ist ein Blick ins Printerhandbuch notwendig 



Nachdem der neue Mit- 
gliedersatz eingeordnet ist, 
vergibt das Programm eine 
neue Mitgliedsnummer (»1« 
wird aus programmtechni- 
schen Grunden nicht verge- 
ben). Diese Mitgliedsnum- 
mer wird in der Erfassungs- 
maske oben in dem Feld 
»Mitgl-Nr.« angezeigt und 
bleibt solange sichtbar, bis 
der neue Satz in die Mitglie- 
derdatei geschrieben ist. 
Danach wird die Erfas- 
sungsmaske neu aufge- 
baut. 

Fur eine Anderung eines 
Mitgliedersatzes erscheint 
die Erfassungsmaske. An- 
schlieBend wird die Eingabe 
der Mitgliedsnummer erwar- 
tet. Anhand dieser Nummer 



arbeitung von Terminsa- 
chen ermoglicht. 

Beispiel 1: Tagesdatum: 
09.08.90 

Datum fur die Terminver- 
arbeitung: 09.08.90 

Es werden z.B. 

- aus der Terminkalenderda- 
tei alle Vormerkungen aus- 
gegeben, deren Ankiindi- 
gungsdatum kleiner oder 
gleich dem 09.08.90 ist, 

- nur Beitragsanderungen 
durchgefuhrt, die bis zum 
09.06.90 fallig sind. , 

Beispiel 2: Tagesdatum: 
09.08.90 

Datum fur die Terminver- 
arbeitung: 30.09.90 

- aus der Terminkalenderda- 
tei werden nun alle Vormer- 
kungen ausgegeben, deren 
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Ankundigungsdatum klei- 

ner Oder gleich dem 30.09.90 

ist, 

- Beitragsanderungen, die 

bis zum 30.09.90 fallig sind, 

werden vorgriffsweise 

durchgefuhrt. 

Wahrend der Verarbei- 
tung erfolgt eine nochmali- 
ge Uberprufung jedes Mit- 
gliedersatzes. Zusatzlich 
entstehen die Statistikdaten. 
Starten Sie daher zur Aktua- 
lisierung einen zusatzlichen 
Lauf am Jahresende. 

Damit Sie uber die Einga- 
ben informiert sind, entsteht 
ein umfangreiches Verarbei- 
tungs- und Fehlerprotokoll 
mit den wichtigen Daten 
uber Ldschungen, Beitrags- 
anderungen usw. auf dem 
Bildschirm und - falls vor- 
handen - auf dem Drucker. 

Hinweis: Vormerkungen 
aus dem Terminkalender 
werden nur einmal ausge- 



Dienstprogramme 

Da diese Programme 
selbsterklarend sind, wer- 
den nur Besonderheiten be- 
schrieben: 

Beitragsklassen verwalten 
(vv.p.beitra) 

Die Angabe der Beitrags- 
klasse ist zum Ausdruck der 
Lastschriftformulare erfor- 
derlich. 

Anreden verwalten 
(w.p.anrede) 

Eine Geschlechtsangabe 
ist lediglich fur die Statistik- 
daten erforderlich. 
Sparten verwalten 
(vv.p.sparte) 

Funktionen/Amter verwal- 
ten (w.p.funkti) 
Satz in Terminkalender 
aufnehmen (w.p.terauf) 

Der eingetragene Text 
wird ausgegeben, wenn ein 
Terminverarbeitungslauf ge- 
startet wird, dessen »Datum 
fur die Terminverarbeitung« 




[4] Das Hauptmenii laBt sechs Auswahlpunkte zu. Wahlen 
Sie zur Erstinstallation »4 = Dienstprogramme« 



geben. 

Nach Beendigung der 
Terminverarbeitung wird das 
Tagesdatum in einer Datei 
festgehalten. Bei erneutem 
Start des Programms »W - 
START« akzeptiert das Pro- 
gramm kein kleineres Ta- 
gesdatum. 
Statistiken (w.p.statis) 

Hiermit lassen sich die 
Statistikdaten, die anhand 
der letzten Terminverarbei- 
tung erstellt worden sind, fur 
ein bestimmtes Jahr ausge- 
ben (z B. uber die Anzahl der 
Mitglieder in den verschie- 
denen Sparten). 

Weiter erscheint eine Auf- 
listung des Mitgliederbe- 
stands, getrennt nach Alter 
und Geschlecht. 



groBer Oder gleich dem An- 
kundigungsdatum ist. 
Satz in Terminkalender an- 
dern (w.p.terand) 

Aus Dokumentations- 
grunden konnen bereits 
ausgegebene Termindaten 
nicht mehr geandert oder 
geloscht werden. Eine L6- 
schung erfolgt automatisch 
nach Ausdruck und Zeit- 
ablauf der Loschungsvorga- 
be It. »Programmparame- 
ter«. 

Programmparameter ver- 
walten (w.p.parame) 

Ist die maximale Mitglie- 
deranzahl fur einen Daten- 
satzes einmal festgelegt, 
kann dieser Wert nicht mehr 
verkleinert werden. Natiir- 
lich konnen Sie weiterhin 




Mitglieder loschen. Sollten 
Sie bei Anwachsen des Ver- 
eins die Gesamtanzahl ver- 
groBem mussen, erfolgt ein 
automatischer Neustart, da 
das Feld mit dem Mitglieder- 
bestand neu dimensioniert 
werden muB. 

Lastschriftbelege drucken 
(w.p.lastdr) 

Ein Druck ist entweder fur 
alle Mitglieder oder nur fur 
eine bestimmte Sparte zu- 
lassig. Ist ein Mitglied zum 
Eintritt vorgemerkt (Eintritts- 
datum ist groBer als das Ta- 
gesdatum) oder bereits aus- 
getreten (Austrittsdatum ist 
kleiner oder gleich Tagesda- 
tum), wird fur dieses Mit- 
glied kein Lastschriftbeleg 
gedruckt. Weiterhin kann 
der Jahres-, Halbjahres-, 
Quartals- oder Monatsbei- 
trag eingezogen werden. Je 
nach Beitragsauswahl wird 
ein entsprechender Verwen- 
dungszweck vorgegeben. 

Ist der Beitrag fur ein Mit- 
glied Mark, (=beitragsfrei), 
erfolgt ein Vermerk »nicht 
verwenden!« auf dem Last- 
schriftbeleg. Zahlungsemp- 
fanger ist naturlich der Ver- 
ein. Kontonummer, BLZ, 
Kreditinstitut und die An- 
schrift des Vereins werden - 
falls vorhanden - vorgege- 
ben, entsprechende Ande- 
rungen werden auch beim 
nachsten Lauf berucksich- 
tigt. Der Abstand zwischen 
der letzten Druckzeile eines 
Lastschriftbelegs und der 



ersten Zeile des nachsten 
Lastschriftbelegs (bei End- 
losformularen) ist bei den 
Druckersteuerzeichen fest- 
zulegen: 

Der Abstand betragt sie- 
ben Leerzeilen, kann aber 
fur unterschiedliche Papier- 
langen entsprechend den 
Moglichkeiten des Druckers 
angepaBt werden. 

Nach dem Druck der Last- 
schriftbelege laBt sich eine 
Begleitliste ausdrucken, mit 
der man beispielsweise 
Zahlungseingange uber- 
pruft. 

Druckersteuerzeichen ver- 
walten (w.p.druckstz) 

Dieser Programmteil 
dient zur Anpassung ver- 
schiedenster Drucker. In der 
Eingabe sind nur Dezimal- 
werte erlaubt. 

Druckeranpassung 

Beispiel: Befehl fur Breit- 
schrift ein = CHR$(27)+ 
CHR$(119)+CHR$(1) (fur 
Star LC 10C): 

Eingabe: 27-119-1 

Das Feld »Einstellung bei 
Druckbeginn« laBt zusatzli- 
che Anpassungen nach ei- 
genen Vorstellungen zu 
(z. B. Fett-, Schattenschrift, 
Zeilenabstand, Kursivschrift 
usw.). 

Durch eigene Sekundar- 
adressen fur Daten und 
Steuerzeichen wird die ge- 
trennte Ubertragung von 
Daten-Bytes und Steuerzei- 
chen-Bytesermoglicht. Eini- 
ge Druckerinterfaces ver- 
langen dies. 

Die Sekundaradressen 
entnehmen Sie dem 
Drucker- bzw. Interface- 
Handbuch. 

Noch einige Tips: 

Sollten die Dateipointer 
der Mitgliederdatei zerstort 
werden (z. B. durch Strom- 
ausfall wahrend eines 
Schreibzugriffs), kann mit 
dem Programm »MITGL- 
DAT PRUFEN« dieser Feh- 
ler behoben werden. (gr) 



Kurzinfo: Vereinsverwaltung 



Programmart: Dateiverwalt 
Bildschirmmodus: 80 Zeichen 
Laden und Starten: RUNT'VV - START" 
Benotigte Blocks: 345 
Programmautor: Gerhard Maier 
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Bticher und Software 






MehrRm 



Withbft/Draheim 

64'er - GroBer Einsteiger-Kurs 



Leichtverstandlicher Einfuh- 
rungskurs in die Welt des C64. 
Die Autoren dokumentieren mit 
diesem Buch ihre lehrreichen 
Erfahrungen, Erfolge und auch 
Fehlschlage. So entstand ein 
Buch, das den Computer-Neu- 
ling Schritt fur Schritt durch die 
Welt des C64 fuhrt. Angefangen 
vom Auspacken und Anschlie- 
Ben des C64, iiber Basic-Pro- 



grammierung bis zu PEEK- und 
POKE-Befehlen oder der 
Sprite-Programmierung wird 
das fur den Einsteiger Wissens- 
werte uber den C64 behandelt. 
Mit alien groBen Beispielpro- 
grammen auf der beiliegenden 
Diskette 

1988, 236 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-668-0, DM 29,90 
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Software zum Buchpreis: 
Profi-Textverarbeitung mit 
komfortabler Druckeranpas- 
sung, Spellchecker, Zeichen- 
satz-Editor und AdreBverwal- 
tung. AuBerdem: individuelle 
Farbgebung, komprimiertes 
Dateiformat, freie Tastenbele- 
gung, Silbentrennung und ... 
und ... und ... 
1988, 201 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-527-7, DM 59,- 




Software zum Buchpreis. Profi- 
Datenbank: grafische Benutzer- 
oberflache mit Windows und 
Pull-Down-Meniis, flexible 
Dateistruktur, Tastaturmakros, 
beliebig viele Indexfelder, 
Export und Import von Daten, 
integrierte Centronics-Schnitt- 
stelle. 

1988, 155 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-583-8, DM 59,- 
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Super-Malprogramm zum 
Buchpreis: 4 Grafikbild- 
schirme, 2 Zeichensatze und 
bis zu 64 Sprites; farbige 
3D-Effekte; Grafiken spiegeln, 
verzerren und drehen; Aus- 
druck in beliebiger GroBe mit 
frei definierbaren Graustufen. 
Zahlreiche Zusatzprogramme. 
1988, 261 S., inkl. 2 Disketten 
ISBN 3-89090-619-2, DM 59,- 




C64/C128-Software zum 
Buchpreis: eines der profes- 
sionellsten 3D-CAD-.Pro- 
gramme, das Grafiken von 
starker Raumlichkeit und 
Faszination erstellt. Ermoglicht 
ruckfreie Filme mit bis zu 
24 Bildern pro Sekunde. Die 
Bildkonstruktion erfolgt mit 
dem Joystick. 

1986, 183 S., inkl. Disketten 
ISBN 3-89090-409-2, DM 49,- 




CAD-Programm fur tech- 
nisches Zeichnen, Malen in 
Farbe, Gluckwunschkarten und 
sogar kleine Trickfilme. Mit 
234 Seiten Dokumentation 
und vielen Anwendungs- 
beispielen. AuBerdem ein 
komfortables Drucker- 
anpassungsprogramm. 
1985, 234 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-136-0, DM48,- 



Mark: T&Jmik 




Software zum Buchpreis. 
Die nutzliche Erganzung fur 
GE0S64undGE0S128: 
Grafikbibliothek, Zeichensatz- 
sammlung, Standardgrafiken 
importieren, Printfox-Zeichen- 
satze einlesen und Drucker- 
anpassungsprogramm. 
1989, 160 S., inkl. 3 Disketten 
ISBN 3-89090-772-5, DM 59,- 



fur den C 64 



fur Fans! 




Die Fortsetzung von Mega 
Pack 1: insgesamt 1 MByte 
auf 3 Disketten mit mehr als 
500 DISKART-Grafiken im 
GeoPaint-Format, 33 GEOS- 
Zeichensatzen und prima Gra- 
fik-, Disk- und Druck-Utilities. 
Die Dateien sind mit alien 
deutschen GEOS-Versionen 
verwendbar. 

1989, 177 S., inkl. 3 Disketten 
ISBN 3-89090-350-9, DM 59,- 
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GEOS-Programmiening 

k mt mit dem 



MMIWUK 



Der ideale Einstieg in die 
Assembler-Programmierung 
unter GEOS. Damit kann jeder 
C64/C128-Benutzer eigene 
GEOS-Anwendungen, Desk- 
Accessories und VUR-Pro- 
gramme schreiben. Mit alien 
Routinen und Systemvariablen 
zum Nachschlagen. 
1990, 432 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-247-2, DM 89- 




Spiele programmieren und 
dabei alles iiber Basic lernen. 
Die im Buch beschriebenen 
21 Spiele sind als Listings 
abgedruckt und werden auf 
der beiliegenden Diskette 
gleich mitgeliefert. 
1989, 209 S., inkl. Diskette 
!SBN 3-89090-701-6, DM 39,- 
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Eine Kombination aus Assem- 
bler-Kurs im Buch und Soft- 
ware auf Diskette: komplettes 
Entwicklungspaket mit 
Makroassembler, Maschinen- 
sprachenmonitor, Reassembler, 
Einzelschrittsimulator. 
Die Entwicklung von eigenen 
Assemblerprogrammen wird 
so zu einer leichten Obung. 
1988, 314 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-571-4, DM 59- 



Eine Zusammenstellung aller 
Kniffe rund urn den C64 in 
Basic und Maschinensprache. 
Leichtverstandliche Erklarun- 
gen fiir Einsteiger und neueste 
Anregungen fiir Insider. Mit 
Beispielprogrammen und 
besten Utilities auf Diskette. 
Nach der Lekture sind Sie der 
Profi auf dem C 64. 
1988, 439 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-499-8, DM 59,- 
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Hardware- 
Basteleien 

zumC64/C128 



m*c^ , 



Anwenderhandbuch fiir GEOS 
2.0 (C64/C128). Mit Beschrei- 
bung und Referenz zur gesam- 
ten GEOS-Programmwelt 
sowie vielen Tips&Tricks. 
Mit GEOS-Demo auf Diskette. 
1989, 432 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-808-X, DM 59,- 



Eine leichtverstandliche Ein- 

fiihrung in die digitale Schal- 

tungstechnik. Mit Platinenlay- 

outs und Selbstbauanleitungen 

fur Sprachausgabebaustein, 

128-Kbyte-EPROM-Karteu.a. 

MitTreibersoftwareauf 

Diskette. 

1987, 294 S., inkl. Diskette 

ISBN 3-89090-389-4, DM 49,- 




64'er Spielesammlung, Band 1: 

* Balliard * Maze * The 
Way * Schiffeversenken * 
Vager 3 * Firebug * Pirat • 
Handel * Wirtschaftsmanager 

* Borse * Vier gewinnt 

* Vier in Vier • Brainstorm 

* Schach * Zauberwiirfel. 
Die Entfiihrung in eine aben- 
teuerliche Spielewelt. 

1987, 115 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-429-7, DM 39,- 



64'er Spielesammlung, Band 2: 

• Golf * Billard • Tonti * 
ZauberschloB * Freiheit * 
Steel Slab * Space Invader • 
Apocalypse Now -*• Block Out 

• Aquator * Tbdliches Dioxin 

• Libra * Dasher -A- Bundes- 
liga-Manager. 

Fur alle, die vom Spielen nicht 
genug bekommen. 
1987, 98 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-428-9, DM 39,-' 




Ma*««*nik I 






piele- 
sammlung 



~^ s " 



□ 



64'er Spielesammlung, Band 3: 

* Arabian Treasurehunt * 
Block'n'Bubble * Robo's 
Revenge * Race of the Bones 

* Quadranoid •*• Future Race 

* Risiko * Copter Flight • 
Asteroids 64 * Verminator + 
Der kleine Hobbit * Odyssey. 
1988, 103 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-596-X, DM 39,- 



64'er Spielesammlung, Band 4: 

* Samurai: Kampfspiel mit 
Spitzengrafik • Omidar: mit 
einem Gorilla auf der Flucht 

• Bomb Runner: Minensuch- 
kommando * Crillion: 
Mischung aus Boulder Dash 
und Arkanoid. 

1988, 80 S., inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-703-2, DM 39,-' 

*Unverbindliche Preisempfehlung 



Markt&Technik-Biicher und -Software 
gibt's iiberali im Fachhandel und bei Ihrem Buchhandler. 

Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis 
mit iiber 500 aktuellen Computer-Buchern und Software 
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Telefon-Manager - ubersichtliche Nummernliste 




Es gibt Leute, die notie- 
ren sich Telefonnum- 
mern sogar auf leeren 
Zigarettenschachteln. 

»Telefon-Manager« 
bringt endlich Ordnung 
ins Zettel-Chaos! 

vonThomasRusert 

Seit die Post moderne 
Werbung macht, hat 
sich ein beliebter Stan- 
dardsatz eingebiirgert: Ruf 
mich doch mal an! Wenn's 
dann soweit ist, stent man 
vorm Telefon, zermartert sich 
das Gehirn oder durchwuhlt 
den Zettelhaufen in der Abla- 
ge neben dem Apparat - wo 
war doch gleich die Num- 
mer? 

Zeit wird's, Ordnung zu 
schaffen! Laden und starten 
Sie unser Programm mit: 

RUN "TELEFONMANAGER" 

Nach der softwaremaBi- 
gen Umschaltung in den 
DIN-Zeichensatz erscheint 
der Arbeitsbildschirm. Der 
gelbe Pfeil kennzeichnet die 
aktuelle Eingabeposition. 
Man kann ihn mit <CRSR 
auf-abwarts> bewegen. Im 
unteren Bildschirmbereich 
befindet sich das Menu. Mit 
Tipp auf die entsprechende 
Taste erzeugt es folgende 
Funktionen: 
<F1 > Zeilen einfiigen 

Im unteren Window er- 
scheint das Eingabefeld. 
Sie konnen neue Telefon- 
nummern eintragen (oder 
mit der ersten beginnen): 
Maximal 39 Zeichen stehen 
zur Verfugung. Wichtig fur 
die im Programm integrierte 
Sortier-Routine: Zwischen 
Namen und Nummer muB 
unbedingt das Trennzei- 
chen < < > stehen, beim 
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Zeile loschen F5 = Speichem F7 = Laden 
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Jederzeit aktualisierbar: Ihre personliche Telefonauskunft 



DIN-Zeichensatz erreichbar 
durch die Taste < Pfeil 
links >. Eingabebeispiele: 

Muller< 123456 
Schulze< 6543210 

Das hat den Vorteil, daB 
man die Namen- und Zah- 
lenlange variabel gestalten 
kann - aber insgesamt dur- 
fen's nicht mehr als 39 Zei- 
chen sein! Statt eines Na- 
mens laBt sich selbstver- 
standlich auch anderer Text 
eingeben. 

Per RETURN-Taste wird 
der Eintrag an der durch den 
gelben Pfeil markierte Stelle 
eingefugt. Die Namen wer- 
den links-, die Nummern 
rechtsbundig auf dem Bild- 
schirm formatiert. Alle dar- 
unterliegenden Zeilen ver- 
schieben sich nach unten. 
Wollten Sie keine Eingabe 
machen und haben nur ver- 
sehentlich die F1-Taste ge- 
druckt, tippen Sie zweimal 
auf < RETURN > : Sie befin- 
den sich dann wieder im 
Eingabemodus. 
<F3> Zeile loschen 
eliminiert alle Eintrage an 
der aktuellen Position des 
Eingabepfeils. Gehen Sie 
vorsichtig mit dieser Funk- 
tion urn: Es erscheint keine 
Sicherheitsabfrage! Name 



und Nummer sind unwider- 
ruflich geloscht. 
<F5> Speichern 

Die aktuelle Liste laBt sich 
auf der Arbeitsdiskette ver- 
ewigen. Geben Sie den ent- 
sprechenden Dateinamen 
an, wenn Sie das Programm 
dazu auffordert, und 
drucken Sie < RETURN >. 
Achtung: Gleichnamige Da- 
teien werden ohne Riickfra- 
ge uberschrieben! 
<F7> Laden 

Damit holen Sie Telefonli- 
sten wieder in den Compu- 
ter. Auch dazu ist die Anga- 
be des File-Namens erfor- 
derlich. Vorsicht: Eine Liste, 
die sich gerade im Speicher 
befindet, wird uberschrie- 
ben (notfalls vorher unter ei- 
nem anderen Dateinamen 
speichern!). Die geladene 
Telefondatei erscheint sofort 
zur Nummernauswahl auf 
dem Bildschirm (Abb.). 



<F2> Vorspringen 

bringt die nachsten 15 Ein- 
trage auf den Bildschirm. 
<F4> Zuruckspringen 
blattert in der Liste 15 Eintra- 
ge nach hinten. 
<F6> Sortieren 
ordnet die Telefonliste alpha- 
betisch (Namenstext). Falls 
Sie sich entschieden haben, 
zuerst die Telefonnummern 
und dann die Namen einzu- 
tragen, sortiert der Compu- 
ter die Nummern aufwarts 
steigend. 
<F8> Drucken 

Nach der Wahl, ob auf 
Endlospapier oder Einzel- 
blattern, konnen Sie Ihre Te- 
lefonliste zweispaltig aus- 
drucken. Das Programm 
uberpruft automatisch, ob 
alle Eintrage in die linke 
Spalte passen wurden, an- 
dernfalls kommen die uber- 
zahligen in die rechte 
Spalte. 

Telefon-Manager arbeitet 
mit jedem Epson-kompati- 
blen Drucker zusammen, 
der uber ein serielles Inter- 
face mit dem C128 verbun- 
den ist. Die Befehle fur den 
Drucker stehen in den 
Basic-Zeilen 800 bis 980 
und 1270 bis 1370 Die Sei- 
tenlange pro Druckseite urn- 
faBt 62 Zeilen. Dieser Wert 
ist in der Variablen »GR« in 
Zeile 60 abgelegt. Beachten 
muB man allerdings, daB 
man die gewunschte Zahl - 
1 eintragt. 

Weitere nutzliche Tasten- 
funktionen: 

<HELP> gibt den ak- 
tuellen Listenumfang aus. 
Neben der tatsachlichen 
GroBe erscheint auch die 
Zeilenanzahl nach dem 
Drucken. 

<CLR/HOME> bewegt 
die Liste ans Ende, < SHIFT 
CLR/HOME> springt zum 
Listenanfang. 

Kiinftig wird's keine fal- 
schen Verbindungen mehr 
oder nervendes Walzen in 
Telefonbuchern geben. (bl) 



Kurzinfo: Telefon-Manager 

Programmart: komfortable Telefonnummern-Verwaltung 
Bildschirmmodus: 80 Zeichen 
Laden und Starten: RUN "TELEFONMANAGER" 
Besonderheiten: Telefonliste wird zweispaltig ausgedruckt, integrier- 
te Sortierroutine 
Benotigte Blocks: 20 
Programmautor: Thomas Rusert 



10 



64'er SONDERHEFT 70 



DATEIVERWALTUNG 



Energie 128 - eine Kostenverwaltung 






Der Verbrauch von Gas, Wasser und Strom 
schwankt je nach Jahreszeit. Zusatzlich werden 
auch noch standig die Preise erhoht. Wer soil da 
noch die Ubersicht behalten? Unsere Antwort 
lautet: Ihr C128 und »Energie 128«. 

den Eingaben parat haben, 
da eine spatere Korrektur 
nicht vorgesehen ist. Es er- 
folgt keine Vorgabe der al- 
ten Werte, da ein Zahler nur 
vorwartslauft. Unsinnige 
Werte (kleiner als letzter 
Zahlerstand) erkennt das 
Programm und fordert Sie 
zu einer nochmaligen Ein- 
gabe auf. 
F2 - Directory 

... erzeugt eine Liste des 
Disketteninhalts. Mit der Ta- 
ste <NO SCROLL > kann 
diese angehalten werden. 
F3 - Jahresiibersicht 

... dient zur Darstellung 
aller Monatskosten eines 
Jahres. Nach der Eingabe 
des gewiinschten Jahres er- 
folgt die Ausgabe am Bild- 
schirm. < SPACE > druckt 
alles schwarz auf weiB. Soil- 
ten die Trennstriche nicht 
Ihren Wunschen entspre- 
chen, laBt sich dies im Pro- 



Erstinstallation 



von Rudolf Freisel 

Ist Ihnen bewuBt, welche 
Nebenkosten Sie jeden 
Monat einrechnen mus- 
sen? Wie kompliziert die Kal- 
kulation ist, hat bestimmt je- 
der schon erlebt. Beim er- 
sten Durchlauf ubersieht 
man meist einige Abbuchun- 
gen, beim zweiten Versuch 
ist das Ergebnis zwar schon 
der Wahrheit naher, kann 
aber trotzdem noch nicht 
stimmen. Erst nach dem drit- 
ten Durchlauf - Stunden spa- 
ter - sind alle Ausgaben 
liickenlos auf Papier. 

Naturlich lassen sich Ko- 
sten auch einfacher verwal- 
ten - mit dem C128. Das 
passende Programm dazu: 
»Energie 128«. 

Zum Laden und Starten 
des Programms tippen Sie: 

RUN "ENERGIE 128" 

Achtung: »Energie 128« 
lauft im 80-Zeichen-Modus 
des C128. Ein einfacher 
Fernseher genugt daher 
nicht zur Darstellung. 

Im Titelbild werden Sie 
aufgefordert, die Datendis- 
kette einzulegen und mit 
< RETURN > zu bestati- 
gen. Da auf der Diskette im 
Heft Beispieldateien ange- 
legt sind, konnen Sie sich 
zuerst mit den einzelnen 
Funktionen vertraut ma- 
chen. Bei der ersten Ver- 
wendung des Programms 
beachten Sie bitte die Hin- 
weise »Erstinstallation«. 

Im Hauptmenu lassen 
sich uber die Funktionsta- 
sten acht Optionen anwah- 
len: 

F1 - Zahlerstande einge- 
ben 

... erlaubt die monatliche 
Erfassung der Zahlerstan- 
de. Der Monat wird automa- 
tisch vorgegeben. Sie soil- 
ten alle Zahlerstande vor 



Um eine eigene Datei anzulegen, entnehmen Sie bitte die dem 
Heft beiliegende Diskette aus dem Laufwerk und formatieren eine 
neue Arbeitsdiskette beispielsweise mit: 
HEADER "ENERGIEDISK 1",D0,ID1 

danach legen Sie wieder die Heftdiskette ins Laufwerk und laden zu- 
erst das Programm mit: 
DLOAD "ENERGIE 128" 

anschlieBend entfemen Sie die Diskette wieder und legen die Arbeits- 
diskette ein. Mit 
DSAVE "ENERGIE 128" 

speichern Sie das Hauptprogramm auf diese Diskette. Starten Sie nun 
mit RUN, um die Arbeitsdateien zu erzeugen. 

Als erstes erscheint die Frage: »Ab welchem Jahr wird mit der Daten- 
erfassung begonnen?... Beantworten Sie diese Frage mit der Jahres- 
zahl, ab der Ihnen Daten zur Verfugung stehen, und bestatigen Sie mit 
< RETURN >. 

Mit der nachsten Aktion werden die einzelnen Zahlerschritte erfaBt. 
Geben Sie hier die letzten fiinf Stellen Ihrer Zahlerstande ein und be- 
statigen Sie wieder jede Eingabe mit < RETURN >. 

Nach dieser Erfassung benotigt »Energie 128« noch die Grund- und 
Arbeitspreise fur Gas, Wasser und Strom, sowie den Steuersatz, der 
zusatzlich zu Ihren Rechnungen addiert wird. Jede der Eingaben wird 
wieder mit < RETURN > abgeschlossen. 



gramm andern. Andern Sie 

die Zeilen 3350 bis 3580 ent- 

sprechend. 

F4 - Jahresvergleich (Bal- 

kendiagramm) 

... erzeugt drei Bild- 
schirmseiten Balkendia- 
gramme (Gas.Wasser und 
Strom). Hier wird nach der 
Jahreszahl die Unterschei- 
dung zwischen Druck- und 
Bildschirmausgabe erwar- 
tet. Danach werden alle Mo- 
natskosten durch Balken- 
diagramme gezeigt (Abb.). 
F5 - Gesamtubersicht 

... ergibt eine Liste aller 
Kosten der letzten Jahre. 
Ein Druck wird wieder mit 



Kurzinfo: Energie 128 



Programmart: Kostenverwaltung 
Bildschirm-Modus: 80 Zeichen 
Laden: RUN "ENERGIE 128" 
Benotigte Blocks: 64 
Programmautor: Rudolf Freisel 




Balkendiagramme zeigen anschaulich den 
Energieverbrauch wahrend eines Jahres 



< SPACE > erzeugt. Die 
Druckroutinen befinden sich 
fur diesen Abschnitt von Zei- 
le 5370 bis 5540. 
F6 - Zahlertausch 

... erlaubt eine Anderung 
der Zahlerstande, ohne die 
Berechnung zu storen. Die- 
se Option ist dann notig, 
wenn Sie einen neuen Gas-, 
Wasser- oder Stromzahler 
installiert bekommen. Da die 
Eingaben max. funf Stellen 
erlauben, kann ein Stellen- 
uberlauf vorkommen (z.B. 
von »099999« auf »100000«). 
Nach der Anwahl bestim- 
men Sie Gas, Wasser oder 
Strom mit den Funktionsta- 
sten <F1>, <F3> oder 
<F5>. AnschlieBend tra- 
gen Sie den geanderten 
Zahlerstand ein. 
F7 - Preisanderung 

...dient zur Anderung der 
Grund- und/oder Arbeits- 
preise und Steuern bei de- 
ren Erhohung (oder Ernied- 
rigung?). Die alten Werte 
werden vorgegeben und las- 
sen sich uberschreiben. Hat 
sich ein Preis nicht gean- 
dert, bestatigen Sie die vor- 
gegebene Zahl einfach mit 
< RETURN >. 
F8 - Ende 

... beendet das Pro- 
gramm ohne Sicherheitsab- 
frage. Ein Neustart ist direkt 
danach mit RUN moglich. 

Wenn Sie erst einmal ein 
paar Monate Daten erfaBt 
und ausgewertet haben, 
werden Sie staunen, wie un- 
terschiedlich die Kosten auf 
einzelne Monate verteilt 
sind. (gr) 
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GELD 



von H.-J. Wichmann/ 
H.Beiler 



D 



er eine gewinnt unver- 
| hofft im Lotto Oder erbt. 

Der andere braucht 
Geld von der Bank, um sich 
das langersehnte Haus zu 
bauen: Beide wollen wissen, 
was nach einer gewissen 
Zeit aus Soil Oder Haben ge- 
worden ist. 

Wenn Sie die Tilgung ei- 
ner Hypothek oder die Ren- 
dite eines Wertpapiers be- 
rechnen mochten, ist »Kapi- 
tal« dafur maBgeschneidert. 
AuBerdem rechnet Ihnen das 
Programm aus, wie lange 
und in welcher Hbhe Sie aus 



Kluge Kopfe lassen ihr Geld arbeiten. Wie und in 
welcher Zeit Sie mit Ihrem Vermogen ein hub- 
sches Siimmchen dazuverdienen, zeigt Ihnen 
iibersichtlich unser Programm »Kapital«. 



einem verzinsten Geldbetrag 
eine jahrliche Rente entneh- 
men konnen. 

Laden und starten Sie das 
Programm mit: 

RUN "KAPITAL 

Zuerst wird der geanderte 
Zeichensatz »topas.zs« 
nachgeladen, der die Ta- 
stenbelegung des DIN- 
Zeichensatzes benutzt. Es 
ist Byte fur Byte der gleiche 
Zeichensatz, den der Amiga 
verwendet. AnschlieBend 



ladt der Computer das 

Maschinensprache-Pro- 
gramm »kapital.exe«. Wenn 
sich der Hauptmenu-Bild- 
schirm meldet, steht das 
Programm zu Ihrer Verfu- 
gung. Folgende Funktionen 
konnen Sie mit < CRSR auf- 
/abwarts> auswahlen: 
Hypotheken/Tilgung 
(Annuitaten) 

Dieser Programmpunkt 
berechnet die Tilgung einer 
Hypothek in bankublicher 
Form. Der Ausdruck»Annui- 



tat« bezeichnet die jahrliche 
Zahlung zur Tilgung einer 
Schuld. 

Zunachst miissen Sie den 
Hypothekenbetrag einge- 
ben (z.B. 1 00 000), den Zins- 
satz und die Tilgungsrate in 
Prozent. Nach < RETURN > 
bringt der Computer in ei- 
nem Bildschirmfenster 
quartalsweise die Betrage 
fur Zins und Tilgung im er- 
sten Jahr. Darunter werden 
die Summen dieser Betrage 
sowie der verbleibende 
Schuldbetrag angezeigt 
(Abb.1). Die Taste <J> 
bringt das nachste Jahr auf 
den Bildschirm. Heben sich 
restlicher Kreditbetrag und 
Tilgungssumme auf, erhal- 
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ten Sie die Meldung »Til- 
gung abgeschlossen!«. Die 
Leertaste ruft erneut das 
Hauptmenu auf. 
Zinseszins, Renten- 
und Einlagen 

Dieser umfangreiche Pro- 
grammpunkt erlaubt acht 

Berechnungsvariationen 
(Abb. 2), die man mit derent- 
sprechenden Zahlentaste 
aktiviert: 

< 1 > Zinseszins nach Ka- 
pital: 

Geben Sie das Anfangs- 
kapital ein , das sich vermeh- 
ren soil, anschlieBend den 
Zinssatz in Prozent. Je nach 
Anzahl der Jahre (Laufzeit) 
meldet der Bildschirm, wie 
sich das Kapital vermehrt 
hat. Ein Beispiel: 

Kapitalbetrag: 50000 
Zins (in Prozent) : 7 
Anzahl der Jahre: 10 

50 000 Mark (bei 7 Pro- 
zent Zinsen) sind nach 10 

Jahren auf stattliche 
98357,57 Mark angewach- 
sen. 

<2> Zinseszins nach 
Jahren: 

Damit laBt sich berech- 
nen, wie lange man braucht, 
urn aus einem bestimmten 
Anfangskapital die ge- 
wiinschte Endsumme zu 
machen. Ein Beispiel: 

Anfangskapital: 50000 
Endkapital: 100000 
Zins (in Prozent): 7 

Es dauert zehn Jahre und 
drei Monate, bis sich 50 000 
Mark verdoppelt haben - 
wohlgemerkt, bei einem 
Zinssatz von sieben Pro- 
zent! 

Rendite trotz jcthrli- 
cher Abhebungen 



Viele Geldanleger verwen- 
den ihr Vermogen, urn sich 
durch jahrliche Entnahmen 
eines bestimmten Fixbe- 
trags eine zusatzliche Rente 
zu schaffen. Darum kum- 
mern sich die nachsten Me- 
nupunkte: 
<3> Renten (Kapital): 

Tragen Sie das Anfangs- 
kapital, den Zinssatz Ihres 
gewahlten Anlagetyps so- 
wie die vorgesehenen Ent- 
nahmen pro Jahr ein. Ge- 
ben Sie die Zahl der Jahre 
an, fur die die Prozedur gel- 





Jahrliche Abrechming in bankubi icher Forn 




Betrag der Hypothek: 158899 
Zinsen (in Prozent): 9.5 
Tilgung (in Prozent) : 7,5 






1. Jahr 

Ouartal Zins Tilgung GesaHt 




1 3,562,58 2.812,58 6,375,88 

2 3.562,58 2.812,58 6.375,88 

3 3.562,58 2. 812; 58 6.375,88 

4 3.562,58 2,812,58 6.375,88 

Suitnen: 14.258,88 11.258,88 25.588,88 
Restkapital: 138,758,88 




Nocfi ein Jahr MjTnT"™ 





[1] Ubersichtliche Aufstellung von 


Zins und Tilgung 


MliU-IMM-giinilHlWlMiffni I. 1 1 1 1 1 1 1 1 III I «HI^ ihi ■ 


Zinseszins 
Zinseszins 


nach Kapital 
nach Jahren 


( l > 
< 2 > 


Renten 
Renten 
Renten •', 


Kapital nach >; Jahren 

Jahre 

Betrag 


< 3 > 

< 4) 

< 5 > 


Einlagen ! 
Einlagen : 
Einlagen : 


Kapital nach x Jahren 

Betrag 

Jahre 


( 6 > 

< 7> 

< 8 > 


Rafttwnii 




< 9> 









[2] Welche Geldanlage ist fur Sie am giinstigsten? 



ten soil. Das Programm gibt 
die Kapitalsumme aus, die 
nach dieser Zeit noch ubrig- 
geblieben ist (selbstver- 
standlich unter Berucksichti- 
gung der jahrlichen Zinsen, 
die hinzukommen). Beispiel: 
Jemand will 50 000 Mark mit 
sieben Prozent anlegen und 
nebenbei fur einen Zeitraum 
von zehn Jahren jahrlich 
5000 Mark entnehmen. 

Kapital: 50000 
Zins (in Prozent) : 7 
jahrliche Abhebungen: 5000 
Anzahl der Jahre: 10 

Unter diesen Vorausset- 
zungen bleiben nach zehn 

Jahren immerhin noch 
29 275,33 Mark ubrig. 
<4> Renten (Jahre): 

Jetzt laBt sich ausrech- 
nen, wie lange man einen 
gewissen Betrag jahrlich 
entnehmen kann, bis eine 
gewunschte Restsumme 
des Anfangskapitals ubrig- 
bleibt. 

Beispiel: Ein Kapitalanle- 
ger will bei einem Zinssatz 
von sieben Prozent jahrlich 
5000 Mark abheben, bis 
sich das Kapital auf 30 000 



Mark reduziert hat. 

Anfangskapital: 50000 

Kapital nach ? Jahren: 

30000 

beabsichtigte Rente: 5000 

Zins (in Prozent): 7 

Neun Jahre und neun Mo- 
nate durfen jahrlich 5000 
Mark abgehoben werden, 
bis das Kapital trotz Zins 
und Zinseszins auf 30 000 
Mark geschmolzen ist. 
<5> Renten (Betrag): 

Der Computer rechnet 
nun aus, wie hoch der Ren- 
tenbetrag ist, den Sie jahr- 
lich entnehmen konnen. 
Nehmen wir die Werte des 
vorherigen Beispiels: 

Anfangskapital: 50000 

Kapital nach ? Jahren: 

30000 

Zins (in Prozent) : 7 

Anzahl der Jahre: 9.74 

Sie erhalten 5000,78 
Mark als jahrlichen Renten- 
betrag. 
<6> Einlagen (Kapital): 

Wenn Sie zu einem gut 
verzinsten Anfangskapital 
noch jedes Jahr ein hub- 
sches Summchen dazule- 
gen mochten, berechnet Ih- 



nen das Programm mit die- 
sem Meriupunkt, welches 
Kapital sich nach einer be- 
liebigen Zahl von Jahren auf 
Ihrem Konto angehauft hat. 
Beispiel: Ein fleiBiger 
Sparer besitzt 50 000 Mark 
Grundvermogen, das er mit 
sieben Prozent angelegt 
hat. Zusatzlich schafft er es, 
jedes Jahr 5000 Mark auf 
die Seite zu legen und ein- 
zubezahlen. Berechnen wir, 
wieviel bei dieser Methode 
nach zehn Jahren heraus- 
kommt: 

Anfangskapital: 50000 
Einlage pro Jahr: 5000 
Zins (in Prozent): 7 
Anzahl der Jahre: 10 

Soil da noch einer sagen, 
Sparen wurde sich nicht loh- 
nen: Exakt 167 439,81 Mark 
stehen dann (bei jahrlicher 
Einzahlung) auf dem Konto- 
auszug! 
<7> Einlagen (Betrag): 

Durch diese Funktion be- 
kommen Sie den jahrlichen 
Betrag ausgewiesen, den 
Sie zusatzlich zum verzin- 
sten Grundkapital einzahlen 
mussen, urn ein gewunsch- 
tes Endkapital zu erhalten: 

Anfangskapital: 50000 

Kapital nach x Jahren: 

200000 

Zins (in Prozent): 7 

Anzahl der Jahre: 10 

Sie mussen also zehn 
Jahre lang jahrlich 7356,63 
Mark zusatzlich aufs Spar- 
konto einzahlen, urn ein 
Grundkapital von 50 000 
Mark zu vervierfachen. 
<8> Einlage (Jahre): 
. . . berechnet die Anzahl der 
Jahre, in denen man einen 
bestimmten zusatzlichen 
Sparbetrag aufs Konto ein- 
zahlen muB, urn ein vorgese- 
henes Endkapital zu erzie- 
len: 

Anfangskapital: 50000 

Kapital nach x Jahren: 

200000. 

Einlage pro Jahr: 5000 

Zins (in Prozent): 7 

•»Kapital« berechnet's bis 
auf zwei Stellen hinterm 
Komma: 11,89 Jahre, das 
sind elf Jahre und knapp elf 
Monate. 
<9> Hauptmenu: 

Mit der Neuner-Taste 
kehren Sie wieder ins Start- 
menu zuriick. 

AuBerordentlich rentabel 
sind festverzinsliche Wert- 
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papiere. Die Banken ver- 
wenden folgende Berech- 
nungsformel, die ins Pro- 
gramm eingebaut ist: 

Rendite = Zins * 100 : 
(Kurs + Spesen) + 
(100 - (Kurs + Spesen) 
* 12 : Laufzeit in Monaten 

Der erste Summand er- 
mittelt die prozentuale Ver- 
zinsung vom Kurs, der zwei- 
te Summand verteilt den 
Kursgewinn auf die angege- 
bene Laufzeit und berech- 
net ihn prozentual per anno. 
Die Spesen richten sich 
nach dem Kurswert und be- 
wegen sich zwischen und 
0,75 Prozent. Man schlagt 
sie dem Kurs zu. Festver- 
zinsliche Wertpapiere wer- 
den zu einem Preis unter 
100 Prozent ihres Werts 
zum Kauf angeboten (z.B. 
95 bis 97 Prozent). Nach ei- 
ner vereinbarten Laufzeit 
kauft sie die Bank mit 100 
Prozent zuriick, auBerdem 
bietet das Geldinstitut einen 
bestimmten Zinssatz pro 
Jahr an, der sich zwischen 
acht und neun Prozent pro 
Jahr bewegen kann. Der 
Zinsgewinn plus Unter- 
schied zwischen Ankauf 
und Verkauf bildet die Ren- 
dite eines festverzinslichen 
Wertpapiers. 

»Kapital« bietet zwei Me- 
nupunkte, die von jedem be- 
liebigen Betrag (die Summe 
ist belanglos) die prozentua- 
le Rendite Oder die anfallen- 
den Spesen berechnen. Ru- 
fen Sie die Funktionen mit 
den angegebenen Zahlen- 
tasten auf: 
< 1 > Rendite 

Wenn Ihnen die Bank 
nicht ausdrucklich »Netto« 
anbietet (also keine Spesen, 
auch das gibt's!), konnen 
Sie vom Richtwert von 0,75 
°/o fur die Spesenbelastung 
ausgehen. Das ist allerdings 
von Bank zu Bank verschie- 
den. Erkundigen Sie sich 
vorher am Bankschalter. 

Angenommen, dort bietet 
man Ihnen ein Papier zum 
Kaufwert von 96 °/o, bei 
8,5 % Zinsen und einei 
Laufzeit von 60 Monaten 
(fiinf Jahre) an, dann siehl 
die Renditen-Berechnung 
des Computers so aus (un- 
ter Berucksichtigung von 
0,75 °/o Spesen): 

Verzinsung {%) : 8.5 



■:mm»fOTn™gita;na!nn TOfna 



Die Beredmuns epfolst nach founder Fornel: / 

Rendite : Zin5*i88/(Kui>stSpesen!*(188'-(Kurs+Spesen))*12/Uufzeit in Monaten, 
toil) Spesen in /. vom Kui's ziiischen 8 und 8.75 

< 1> Rendite; Hird nicht ausdriicklich ' netto' angeboten, so selten fib 

BorsenutBatzsteuef, Provision und Hakle!>§ebuhi>, '8. 75X' Spesen. 

<- I > Spesen: Hird von der Bank aufw Kufs, 2ins und Falliskeit such 
die Rendite genannt, so konnen liiei 1 etnaijfe Spesen ei'hittelt wi'den, 

< 3 ) ztcpuek ins Hauptnenu 



<SPACD Hen'ii 

<ESC> Taschenreclmei 1 



TeTztiisunH^^TX^ 
Kws C/5 ;S7- 

Spesen (» ;8.5 

Laufzeit (Honate>:24 
Rendite (X): 9,77 



[3] Festverzinsliche Wertpapiere bringen hohere Renditen 



Kurs {%): 96 

Spesen (%) : 0.75 
Laufzeit (Monate) : 



60 



Als Rendite ergeben sich 
fur dieses Beispiel 9,44 Pro- 
zent - keine schlechte Geld- 
anlage (Abb. 3)! 

Mit der Leertaste laBt sich 
das Auswahlmenii erneut 
aktivieren. Durch Tipp auf 
<ESC> ruft man die Ta- 
schenrechnerfunktion auf 
(s. Beschreibung). 

Spesen: 

Wenn Ihnen der Bankbe- 
amte auBer Kurs, Zins und 
Falligkeit (Ruckkaufsdatum) 
auch die zu erzielende Ren- 
dite des Wertpapiers nennt, 
lassen sich mit dieser Pro- 
grammfunktion die anfallen- 
den Spesen ermitteln. 

Verzinsung {%) : 8.3 
Kurs (%): 97 
Laufzeit (Monate) : 60 
Rendite: 9 

Jetzt erhalten Sie einen 
Spesenbetrag von 0,56 %. 

Beachten Sie bei beiden 
Menupunkten, daB Sie die 
echten Werte eingeben, die 
Ihnen die Bank genannt hat: 
Das Programm dient z.B. 
zur Uberpriifung dieser Da- 
ten. Phantasiezahlen quit- 
tiert der C128 mit der Be- 
merkung »Unreelle Werte«. 
Durch Rundungsfehler des 
Computers bei den Nach- 
kommastellen treten bei der 
Gegenrechnung der Funk- 
tionen Rendite/Spesen 
manchmal Abweichungen 
auf: Die Nachkommastellen 
konnen bis zu »0,2« differie- 
ren. 
Programmende 

Durch Wahl dieser Option 
im Hauptmenu verlassen 
Sie das Programm ohne Re- 



set. Allerdings wird der 
Commdore-ASCII-Zeichen- 
satz wieder aktiviert. Bevor 
Sie das Programm erneut 
mit RUN starten, miissen 
Sie vorher folgende POKE- 
Anweisung ausfiihren: 

POKE 2816,0 

Dann ladt der Computer 
wieder den Zeichensatz. 
Taschenrechner 

Diese Funktion laBt sich 
nicht nur im Hauptmenu (mit 
< RETURN > , sondern fast 
im gesamten Programm 
aufrufen (mit <ESC>). Der 
Taschenrechner erscheint 
und bietet vier Grundre- 
chenarten: Addition, Sub- 
traktion, Multiplikation und 
Division. 

Mit dem Taschenrechner 
kann man Summen kontrol- 
lieren, die das Programm 
ausgibt, oder Zwischenbe- 
rechnungen durchfiihren. 
Als maximale ganze Zahl 
laBt sich »999.999.999.999« 
im Rechenfeld darstellen, 
mit Kommastellen nur 
»9.999.999.999,99«. Wird 
wahrend der Eingabe oder 
beim Rechnen dieser Wert 
uberschritten, erscheint die 
Meldung »Overflow!«. Beim 
Rechnen gelten bestimmte 
Tastenfolgen: Zu Beginn 
miissen Sie immer eine Zahl 
als Grundlage eingeben, 
erst dann sollten Sie die ge- 
wunschte Grundrechenart 
mit Tipp aufs entsprechen- 



de Tastensymbol aktivieren 
(z.B < + > und <-> im nu- 
merischen Zehnerblock, 
aber < : > und < * > im nor- 
malen Tastaturfeld, wobei 
Sie unbedingt die geanderte 
Belegung des DIN-Zeichen- 
satzes beachten miissen! 
Es geniigt, die Rechenart 
nur einmal zu aktivieren, je- 
de weitere Zahleneingabe 
konnen Sie mit 

< RETURN > iibernehmen 
- solange, bis Sie sich fur ei- 
ne andere Rechenart ent- 
scheiden. Das entsprechen- 
de Ergebnis erscheint im 
Eingabefeld des Taschen- 
rechners und dient als 
Grundlage fur weitere Be- 
rechnungen. Achten Sie 
darauf, daB die Zahl immer 
ungleich »0« ist! Die anderen 
Tastenfunktionen: 
<CR>: Damit ist die 
RETURN-Taste gemeint: Je 
nach eingestellter Rechen- 
art iibernimmt sie eingege- 
bene Zahlen. 

<C>: entspricht der 
CLEAR-Funktion mancher 
Taschenrechner: Alle bisher 
eingetragenen Werte und 
Summen werden auf »Null« 
gesetzt. 

<[>: Bei der DIN- 
Tastatur liegt dieses Zeichen 
auf der Taste links neben 
<HOME>. Wird sie ge- 
druckt, wirkt sie wie <C>, 
das Eingabefeld wird aber 
geloscht (keine Anzeige des 
Anfangswerts »0,00«!). 

<ESC>: Wenn Sie den 
Taschenrechner wieder vom 
Bildschirm verschwinden 
lassen wollen, miissen Sie 
erneut <ESC> driicken. 
Directory 

Das Inhaltsverzeichnis 
der aktuellen Diskette im 
Laufwerk erscheint im linken 
Bildschirmfenster. Ein belie- 
bigerTastendruck bringt Sie 
erneut ins Hauptmenu. 

Gerade bei kleineren 
Sparguthaben ist es sehr in- 
teressant, deren Rendite in 
einem absehbaren Zeitraum 
zu verfolgen oder zu iiber- 
priifen. (bl) 



Kurzinfo: Kaoital 



Programmart: Berechnung der Rendite von Geldanlagen 

Bildschirm-Modus: 80 Zeichen 

Laden und starten: RUN "KAPITAL" 

Besonderheiten: integrierte Taschenrechner-Funktion 

Benotigte Blocks: 69 

Programmautoren: H.J. Wichmann/H. Beiler 
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RAM-FLOPPY 128 - das EPROM zum Laden und Speichern 



Wartezeiten beim Flop- 
pybetrieb: besonders 
wenn Programmteile 
nachgeladen oder 
beim Programmieren 
unterschiedliche Files 
benotigt werden. Die- 
ses Argernis ist nun 
dank »RAM-FLOPPY 
128« vorbei: Laden und 
Speichern dauert jetzt 
nur noch Bruchteile 
von Sekunden. 

von Christoph Guntner 

Eine tolle Eigenschaft des 
Basic 7.0 sind "Over- 
lays". Im Unterschied zu 
niedrigeren Basic-Dialekten 
wird dadurch ein Nachladen 
von Teilprogrammen ermog- 
licht. Doch leider ist das Bin- 
deglied zwischen Programm 
und Computer, die Floppy- 
station, nicht gerade schnell. 
Die tollsten Programme wer- 
den bis zur Unertraglichkeit 
gebremst. Naturlich stehen 
Alternativen zur Verfugung: 
die RAM-Erweiterungen von 
Commodore. Aber Sie besit- 
zen weder den »DLOAD«- 
noch »BLOAD«-Befehl und 
sind dadurch zu jedem fer- 
tigen Werk unkompatibel. 
Falls uberhaupt, lassen sich 
Programme nur mit unver- 
haltnismaBig hohem Auf- 
wand anpassen. 

RAM-FLOPPY 128 hinge- 
gen stellt 110 freie Blocke zur 
Verfugung und initialisiert 
sich beim Einschalten 
selbst. Damit Sie Ihre Lieb- 
lingsprogramme stets zur 
Verfugung haben, laBt sich 
zusatzlich zur RAM-Floppy 
eine EPROM-Floppy gene- 
rieren. Beide Versionen wer- 
den wie ein normales Dis- 
kettenlaufwerk angespro- 
chen. Die Laufwerksnum- 
mer laBt sich dabei in weiten 
Grenzen selbst bestimmen. 
Die Funktionstasten sind 
bereits vorbelegt: 
< F1 > : DLOAD + 

< RETURN > 

<F3>: DIRECTORY + 
< RETURN > 

<F5>: DIRECTORY,U(Ge- 
rateadr.) + < RETURN > 



DIE SUPER- 

SCHNELLE 

ALTERNATIVE 



<F7>: LIST 

< RETURN > 
<F2>: BLOAD 

< RETURN > 
<F4>: DSAVE 
<F6>: RUN 

< RETURN > 
<F8>: MONITOR 
< RETURN > 



+ Wenn Sie mit <F3> oder 

<F5> das Directory aufru- 

+ fen und der Cursor in die Zei- 
le des gewunschten Pro- 
gramms bewegt wird, laBt 

+ sich mit <F1 >, <F2> oder 
<F6> laden bzw. starten. 

+ < Help> und < RETURN > 
bewirkt eine Ausgabe der 




[1] Fiir die RAM-Floppy benotigen Sie einen Adaptersockel 
(Pin 27 abgezwickt und mit Pin 28 verbunden) 
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[2] Der Steckplatz U36 nimmt das neue EPROM auf 



DOS-Fehlermeldung und 
der Zeile in der ein Fehler 
aufgetreten ist. Die Bele- 
gung der Funktionstasten 
kann in den Zeilen 110-119 
des Programms "RAM- 
FLOP GEN« nach Belieben 
geandert werden. 

Doch keine Verbesserung 
ohne Wermutstropfen. In un- 
serem Fall ist dies ein 
EPROM, das zuerst ge- 
brannt und in den freien 
Sockel U36 im C128 einge- 
steckt werden muB. AuBer- 
dem lassen sich keine se- 
quentiellen oder relativen Fi- 
les speichern oder laden. 
Fur »PRG«-Files steht Ihnen 
allerdings atemberaubende 
Geschwindigkeit zur Verfu- 
gung. Naturlich benotigen 
Sie zum Brennen einen 
EPROMer. Er sollte die Ty- 
pen 2764, 27256 und 27512 
bearbeiten konnen. Funk- 
tion und Brennanweisungen 
entnehmen Sie der Bedie- 
nungsanleitung Ihres 

EPROMers. 
Generieren der Software 

Auf Seite 2 der beiliegen- 
den Diskette befinden sich 
drei Programme: 

RAM- FLOP 3.1 
EPROM GEN 
RAM- FLOP GEN 

Installation 
von RAM-Floppy 

Kopieren Sie diese Files auf 
eine neu formatierte Disket- 
te. Da die meisten EPRO- 
Mer im C-64-Modus arbei- 
ten, ist es empfehlenswert, 
einseitig zu formatieren. Ru- 
fen Sie dazu den Tedmon 
auf: 

MONITOR 

dann schalten Sie Ihre 
1570/71 auf den 1541 -Mo- 
dus mit: 

@,U0>M0 

anschlieBend verlassen Sie 
mit »X« den Monitor und for- 
matieren mit dem HEADER- 
Befehl (s. Handbuch) die 
Diskette. Danach rufen Sie 
wieder den Monitor auf und 
schalten mit 

@,U0>M1 

Ihr Laufwerk zuruck auf den 
1570/71 -Modus. Zum Ko- 
pieren eignet sich jedes File- 
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Copy-Programm (z.B. »der 
Hexer« aus Sonderheft 44). 
Fuhren Sie die Installation 
von der Arbeitsdiskette 
durch, da auf der Disk im 
Heft nicht mehr geniigend 
Blocks frei sind. 

»RAM-FLOP GEN« dient 
zur Installation der RAM- 
Floppy. Sie laden und star- 
ten es mit 

RUN "RAM-FLOP GEN" 

Danach laBt sich die RAM- 
Floppy auf vier verschiede- 
ne Versionen einstellen: 

Version 1 

Neue Load-Routine $ac6 
-$ad4 

Neue Save-Routine $ad5 
-$ae3 

Neue Kernel-Open-Rou- 
tine $7e8 - $7f6 

Einsprung Bank 4 $ae4 - 
$aff 

Rucksprung $3e4 - $3ef 
Version 2 

Alle Routinen im Block 
$fa6-$fff 
Version 3 

Alle Routinen lassen sich 
in einem Block beliebig im 
Speicher plazieren. 
Version 4 

Die Routinen lassen sich 
einzeln beliebig im Speicher 
plazieren. 

Bei Zugriffen auf die 
RAM-Floppy von kompilier- 
ten Programmen aus kann 
es bei Version 1 Probleme 
geben. Verwenden Sie in 
diesem Fall die Version 2. 
Da sich die Routinen in ei- 
nem Block ($fa6-$fff) befin- 
den, laBt sich der Bereich 
schutzen. Er darf vom kom- 
pilierten Programm nicht be- 




ts] Wichtig ist das Einsetzen des EPROMs (Kerbe auf Kerbe) 



nutzt werden. Urn die Routi- 
nen nach Belieben zu pla- 
zieren, ist Version 3 (alle 
Routinen in einem Block) 
oder 4 (Routinen einzeln 
verteilt) zu wahlen. Fur die- 
se Optionen sollten Sie al- 
lerdings hdhere Program- 
mierkenntnisse besitzen. 
Fur Basic-Programmierer 
ist Version 1 am besten ge- 
eignet. 

Nach der Versionsanwahl 
ist die Gerate-Adresse 
(7-99) der RAM-Floppy zu 
wahlen. Wahrend einer 
Wartezeit werden "RAM- 
FLOP 3.1 « geladen und 
zwei Files generiert: 
1.»RAM-FLOP EPROM S« 

... ist ein brennfertiges Fi- 
le und ergibt die RAM- 



Floppy mit 110 Blocks Spei- 
cherkapazitat. Dieses File 
benotigen Sie auf jeden Fall. 
Mit ihm (auf EPROM) fahren 
Sie spater Ihre Lieblingspro- 
gramme auf RAM-Disk und 
danach kann die EPROM- 
Floppy generiert werden. 
2. »RAM-FLOP EPROM« 

... ist ein Hilfsfile und muB 
auf der Arbeitsdiskette blei- 
ben. Es wird bei der Installa- 
tion mit »EPROM GEN« be- 
notigt und enthalt das Start- 
programm fur die EPROM- 
Floppy. 

Verwendung als RAM- 
und/oder EPROM-Floppy 

Urn die unterschiedlichen 
Versionen zu verwenden, ist 
folgende Reihenfolge streng 
einzuhalten: 



1. Brennen Sie das File 
»RAM-FLOP EPROM S« mit 
einem EPROMer Ihrer Wahl 
auf ein EPROM vom Typ 
2764. 

2. Setzen Sie dieses 
EPROM in einen Adapter- 
sockel, bei dem Pin 27 ab- 
gezwickt und mit Pin 28 ver- 
bunden ist (Abb.1). Dieses 
EPROM mit Adaptersockel 
wird in der richtigen Rich- 
tung im C 128 auf den leeren 
Sockel U36 eingesteckt 
(Abb. 2/Abb.3). 

3. Formatieren Sie die 
RAM-Floppy und speichern 
Sie Ihre Programme in diese 
(s. »Anweisungen zur Bedie- 
nung«). Wenn Sie nur die 
RAM-Floppy verwenden 
wollen, stehen Ihnen nun 
die schnellen Lade- und 
Speicheroperationen zur 
Verfiigung. Fur die EPROM- 
Floppy, die unmittelbar 
nach dem Einschalten bis 
zu 110 Blocks an Program- 
men zur Verfugung stellt, 
verfahren Sie weiter, wie ab 
»4« beschrieben. 

4. Laden und starten Sie 
mit 

RUN "EPROM GEN" 

das zweite Installationspro- 
gramm von Diskette. Nach 
einer Wartezeit wird auf der 
Diskette das File »EPROM 
0« erzeugt. Achtung: ..RAM- 
FLOP EPROM« muB sich 
auf der Diskette befinden. 

5. Fur die EPROM-Floppy 
brennen Sie das File 
»EPROM 0« auf einen 
EPROM vom Typ 27256. 
Sie alleine laBt allerdings 
kein Speichern zu. Wenn 




16 



64'er SONDERHEFT 70 



DATEIVERWALTUNG 



Sie die Option "RAM- 
Floppy" zusatzlich benoti- 
gen, verfahren Sie wie ab 
»7« beschrieben. 

6. Entfernen Sie das vor- 
her gebrannte 2764 aus 
dem Steckplatz U36 (bei 
ausgeschaltetem C 128) und 
setzen Sie das 27256 ein 
(ohne Adaptersockel). Jetzt 
stehen Ihnen unmittelbar 
nach dem Einschalten die 
vorher in der RAM-Disk ge- 
speicherten Programme 
aus dem EPROM zur Verfu- 
gung. 

7. Fur RAM-Floppy und 
EPROM-Floppy zugleich, 
benotigen Sie ein EPROM 
vom Typ 27512. Das File 
»RAM-FLOP EPROM S« 
wird in den Bereich 
$0000-$10ff gebrannt und 
das File »EPROM 0« in den 
Bereich $8000-$FFFF. 

8. Zwicken Sie bei einem 
28-Pol-Sockel Pin 1 so ab, 
daB er beim Einstecken in 
U36 keinen Kontakt hat. Mit 
einem Umschalter ist Pin 1 
einmal auf low (Pin 14, 
Ground) und einmal auf high 
(Pin 28, +5V) zu legen 
(Abb.4). So laBt sich zwi- 
schen den beiden Versio- 
nen umschalten. Ist die Ver- 
sion selektiert, bei der ge- 
speichert werden kann 
(RAM-FLOP EPROM S), er- 
scheint in der Kopfzeile des 
Directory als Zusatz »S«. 
Wird auf EPROM umge- 
schaltet, urn ein Programm 
von EPROM zu laden, laBt 
das Betriebssystem die obe- 
re Grenze der Variablen auf 
$8000 und die auf der RAM- 
Floppy gespeicherten Pro- 
gramme bleiben erhalten. 
Mit 

P0KE54,255:P0KE58,255 

steht der gesamte Varia- 
blen-Speicher wieder zur 
Verfugung. 

Anweisungen zur Bedie- 
nung 

Das Programm von RAM- 
FLOPPY 128 befindet sich 
in Bank 4 an den Adressen 
$8000-$8fff. Es wird beim 
Einschalten des Computers 
automatisch aktiv. Die Neu- 
belegung der Funktionsta- 
sten ist in den Adressen 
$9000-$90ff abgespeichert. 
Wird der 80-Modus benutzt, 
befindet sich der C 128 beim 
Einschalten oder bei 
< RUN/STOP RESTORE > 



automatisch im Fast-Modus 
(2 MHz). 

Vor dem Speichern muB 
die RAM-Floppy mit dem 
Befehl 

HEADER" Name ",UGa 
Oder SAVE "$",Ga 
formatiert werden. Der Na- 
me wird dabei nicht gespei- 
chert. Erst nach dieser Vor- 
bereitung ist ein Laden und 
Speichern von Programmen 
moglich. 

Mit < RUN/STOP W 
RESTORE > wird die RAM- 
Floppy vorubergehend ab- 
geschaltet, mit <RUN/ 
STOP RESTORE > wieder 
aktiviert werden. 

< RUN/STOP Q RE- 
STORE > schaltetdie RAM- 
Floppy komplett ab. Dann 



DIRECTORY UGa Oder 
LOAD"$",Ga 
angezeigt. 

Mit dem BOOT-Befehl 
werden Assembler-Files in 
den Speicher geholt und an 
der Anfangsadresse gestar- 
tet. Er hat die gleiche Syntax 
wie der BLOAD-Befehl: 

BOOT "Na- 
me "[,UGa[,BBank[,PA- 
dresse]]] 

Im Monitor sind weiterhin 
die Befehle L, S und V ver- 
fugbar. Das Directory wird 
hier mit @Ga,$ angezeigt. 

Bei der Ausgabe des Di- 
rectory werden Files, die 
sich auf EPROM befinden 
mit < markiert. Weiterhin 
sind die Befehle SCRATCH 
und RENAME vorhanden 




[4] Um RAM-Floppy und EPROM-Floppy gemeinsam zu 
verwenden, benotigen Sie eine EPROM-Umschaitung 



kann sie nur wieder mit 
BANK4:SYS32768 (J48000 
im Monitor) oder mit RESET 
hergeholt werden. Wurden 
die Texte der Funktionsta- 
sten geandert, so erreichen 
Sie die Originalabe- 
legung wieder mit <RUN/ 
STOP Z RESTORE >. 

VERIFY mit 
Fehleranzeige 

Der Befehlssatz von 
..RAM-FLOPPY 128« bein- 
haltet die Lade- und Spei- 
cherbefehle(LOAD, DLOAD, 
SAVE, DSAVE, BLOAD, 
BSAVE, VERIFY, DVERIFY 
und BOOT). Tritt bei einem 
Verify ein Fehler auf, wird die 
zugehorige Zeilennummer 
bzw. die Adresse (bei VERI- 
FY " Name " .UGerateadres- 
se,1 und im Monitor) ausge- 
geben. Das Directory wird 
mit 



und auch die Joker »*« und 
»?« werden akzeptiert. 
Ebenso ist das Uberschrei- 
ben einer vorhandenen Da- 
tei moglich (replace). Wie 
bei einem normalen Disket- 
tenlaufwerk ist hier der so- 
genannte Klammeraffe (@) 
zu verwenden: 

DSAVE "©Name", UGa 
oder SAVE"@:Name",Ga 

Es wird zuerst das alte File 
geloscht und anschlieBend 
das neue gespeichert. Das 
Laden von 102 Blocken dau- 
ert etwa 0,7 Sekunden, das 
Speichern beansprucht 
doppelt so viel Zeit. Die zum 
Scratchen benotigte Zeit 
hangt von der Anzahl der be- 



reits abgespeicherten Files 
ab. Fur ein Programm, das 
auf Diskette z.B. 102 Blocke 
belegt, benotigt die RAM- 
Floppy nur 101 oder 100 
Blocke, da ein Block aus 256 
Bytes und nicht aus 254 By- 
tes, wie auf einer Diskette 
besteht. 

Reicht der Speicherplatz 
beim Speichern nicht aus, 
so meldet die RAM-Floppy 
»Out of Memory«. Die Mel- 
dung »Dir Full Error« er- 
scheint, wenn kein Platz 
mehr im Directory ist - die 
Fehlerstatus-Variable (ER) 
enthalt dann den Wert 42. Ist 
ein File schon vorhanden 
(Fehlercode 43) erscheint 
ein »File Exists Error«. Die 
Ausgabe der beiden Fehler- 
meldungen ist zwar un- 
gliicklich, laBt sich aber 
aus Kompatibilitatsgrunden 
nicht andern. Jedes File er- 
halt eine Prufsumme, die bei 
jedem Laden kontrolliert 
wird. Ist sie nicht korrekt, 
wurden Speicherstellen ver- 
andert (z.B. iiber ein Ma- 
schinenprogramm); Folge: 
die Meldung »Load Error«. 
In diesem Fall bleibt Ihnen 
nichts anderes ubrig, als die 
RAM-Floppy neu zu forma- 
tieren und die Files noch ein- 
mal zu laden. 

Wer auf den Geschmack 
gekommen ist, dem sei Son- 
derheft 67 empfohlen. Dort 
ist eine Bauanleitung fur ei- 
ne 256-KByte-RAM-Floppy 
enthalten. Mit dieser Zusatz- 
platine sind dann bis zu 999 
Blocke fur Programme ver- 
fiigbar (wahlweise RAM 
oder/und ROM). Hinweis: 
Um eine Unklarheit in dieser 
Bauanleitung von vornhe- 
rein zu beseitigen: Kabel 1 
des Steckers S2 ist an der 
Basis des Transistors Q3 
(bzw. Q301 beim C128 
Blech) anzuloten. Der Tran- 
sistor befindet sich in der 
Nahe des Kassetten-Ports. 
Aber auch mit RAM- und 
EPROM-Floppy haben Sie 
die wichtigsten Programme 
parat. (gr) 



Kurzinfo: RAM-FLOPPY 128 



Programmart: RAM-Floppy und EPROM-Floppy 
Bildschirm-Modus: 40 und 80 Zeichen 
Laden und Starten: RUN "RAM-FLOP GEN" 
Benotigte Blocks: 41 
Programmautor: Christoph Guntner 
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WICHTIGE HINWEISE 

zur beiliegenden Diskette: 

Aus den Erfahrungen der bisherigen Sonderhefte mit Diskette wollen wir 
ein paar Tips an Sie weitergeben: 

1 

2 



3 



Bevor Sie mit den Programmen auff der Diskette arbeiten, sollten Sie unbedingt 
eine Sicherheitskopie der Diskette anlegen. Verwenden Sie dazu ein beliebiges 
Kopierprogramm, das eine komplette Diskettenseite dupliziert. 

Auf der Originaldiskette ist wegen der umfangreichen Programme nur wenig 
Speicherplatz frei. Dies fiihrt bei den Anwendungen, die Daten auf die Diskette 
speichern, zu Speicherplatz-Probiemen. Kopieren Sie daher das Programm, mit 
dem Sie arbeiten wollen, mit einem File-Copy-Programm auf eine leere, 
formatierte Diskette und nutzen Sie diese als Arbeitsdiskette. 

Die Ruckseite der Originaldiskette ist schreibgeschiitzt. Wenn Sie auf dieser 
Seite speichern wollen, mussen Sie vorher mit einem Diskettenlocher eine 
Kerbe an der linken oberen Seite der Diskette anbringen, um den 
Schreibschutz zu entfernen. Probleme lassen sich von vornherein vermeiden, 
wenn Sie die Hinweise unter Punkt 2 beachten. 
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Directory ordnen mit dem C128 



FLOPPY 



DER MANIPULATOR 



von Dipl.lng. 
Helmut Bilche 



Yielleicht erinnert sich 
der eine Oder andere 
von ihnen an den 
»Directory-Sorter« fur den 
C64 aus dem Sonderheft 57. 
Er sortiert Eintrage und fiigt 
Trennstriche ein. Naturlich 
nutzt er nicht die Fahigkeiten 
des C 128. Dafur ist »Dir. ord- 
nen 128« entstanden. Dieses 
Tool ist speziell fur den C128 
geschrieben und funktioniert 
sowohl im 40- als auch im 
80-Zeichen-Modus. . 

Geladen und gestartet 
wird von der beiliegenden 
Diskette mit: 

RUN"DIR. ORDNEN C128" 

Danach sehen Sie im 
80-Zeichen-Modus auf der 
rechten Bildschirmhalfte ei- 
ne Auflistung der Tastatur- 
belegung. Im 40-Zeichen- 
Modus nimmt diese Darstel- 
lung den gesamten Bild- 



SchluB mit unubersichtlichen Disketteneintra- 
gen. Mit »Dir. ordnen C128« sortieren Sie Directo- 
ries, loschen Files und kennzeichnen mit Trenn- 
strichen zusammengehorige Programme. 



schirm ein. In der untersten 
Zeile fordert Sie ein blinken- 
der Cursor auf, die logische 
Nummer Ihres Laufwerks 
einzugeben (8 bis 11 , norma- 
lerweise 8). Vorher muB sich 
aber die zu bearbeitende 
Diskette im Laufwerk befin- 
den. Die eingelesenen Di- 
rectoryeintrage werden im 
80-Zeichen-Modus auf der 
linken Halfte dargestellt. Im 
40-Zeichen-Modus benoti- 
gen sie wieder den gesam- 
ten Bildschirm. Mit 
<CURSORaufwarts> und 
< CURSOR abwarts> posi- 
tionieren Sie eine Markie- 
rung aufwarts bzw. abwarts. 
Der Eintrag daneben gilt als 
angewahlt. < CURSOR 
rechts> schiebt ihn nach 
rechts. Mit <DEL> laBt er 



sich loschen. Die BAM der 
Diskette wird zwar nicht ak- 
tualisiert, aber mit einem 
»COLLECT«-Befehl nach 
Beenden des Programms 
laBt sich dieses Manko leicht 
beheben. Mit den Tasten 
CURSOR aufwarts/abwarts 
bewegt man das gewahlte 
File entsprechend. Ein 
nochmaliges Drucken von 
< CURSOR rechts > 

schiebt es an der jetzigen 
Position in die Eintragsliste. 
Es gibt zwei Arten von 



Trennstrichen; sie werden 
mit < SPACE > oder 
< SHIFT SPACE > gewahlt 
und nach rechts geschoben. 
Danach lassen sie sich wie 
ein normaler Eintrag behan- 
deln. 

Sind Sie mit dem veran- 
derten Directory zufrieden, 
geniigt < SHIFT 

RETURN >, urn die neue 
Version auf Diskette zu spei- 
chern. Sollten Sie aus Ver- 
sehen einen Eintrag ver- 
kehrt bearbeitet oder ge- 
Ibscht haben, brechen Sie 
ohne < SHIFT RETURN > 
mit <ESC> ab. Das Pro- 
gramm wird dadurch neu 
gestartet. (gr) 



Kurzinfo: Directory ordnen 



Programmart: Disketten-Tool 

Bildschirm-Modus: 40 und 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "DIR. ORDNEN C128" 

Benotigte Blocks: 16 

Programmautor: Dipl.lng. Helmut Biiche 



Changedisk.128 - Startbytes andern 



AN DER RICHTIGEN ADRESSE 



von Harald Beiler 

PRG-Files auf Diskette 
mussen nicht immer 
Basic-Programme sein: 
Oft sind's auch Hires-Grafi- 
ken oderZeichensatz-Daten. 
Vor allem bei diesen 
kommt's auf die richtige 
Startadresse an, die viele 
Hauptprogramme benoti- 
gen. Da solche Daten immer 
absolut geladen werden, ist 
es unabdingbar, die beiden 
Bytes der Startadresse auf 
der Diskette zu andern. Mit 
»Changedisk.128« konnen 
Sie diese Bytes beliebig ma- 
nipulieren, aber nicht nur 
das: Der Header und die ID- 
Kennung lassen sich eben- 
falls andern. 

Achten Sie darauf, daB der 
Basic-Beginn bei $1C01 
(7169) liegt (evtl. vorher Re- 
set durchfuhren) und laden 



Lebenswichtig fur korrekte Diskettenoperatio- 

nen: die Startadressen der PRG-Dateien. Mit un- 

serem Utility »Changedisk 128« lassen sie sich 

komfortabel und problemlos manipulieren. 

bzw. starten Sie das Prc> 
gramm mit: 



RUN "CHANGEDISK.128" 

Der Arbeitsbildschirm 
meldet sich mit dem Hin- 
weis »Richtige Diskette ein- 
legen und < RETURN > 
drucken«. Nun erscheint der 
Diskettenname und die ID- 
Kennung: 

A = Header: Damit an- 
dern Sie den Diskettenna- 
men. Uberschreiben Sie die 
alten Daten, und bestatigen 
Sie mit < RETURN >. 

I = ID: Falls Sie eine neue 
ID-Kennung vergeben 

mbchten, verwenden Sie 
die Taste <l>. Achtung: 
Die neue ID darf sogar fiinf 
Zeichen lang sein! 



Drucken Sie nun die Leer- 
taste (SPACE = Weiter): 
Der nachste PRG-Eintrag 
auf der Diskette erscheint. 
Alle anderen Filetypen wer- 
den nicht berucksichtigt 
(SEQ, USR, REL, DEL): 

H = Hexadr.: setzt den 
Eingabecursor auf die ent- 
sprechende Bildschirman- 
zeige fur die neue Start- 
adresse als Hexzahl. Ach- 



tung: Das Dollarzeichen 
muB nicht eingegeben wer- 
den! 

D = Dezadr.: Damit laBt 
sich die Beginnadresse als 
Dezimalzahl eintragen. 

Weitere Funktionen: Die 
Taste <X> bricht den Pro- 
grammablauf ab und kehrt 
zum Anfangsbildschirm zu- 
ruck. <E> beendet das 
Programm mit einem Reset. 

Es spielt keine Rolle, ob 
Sie mit diesem Programm 
Startadressen oder Header 
von C-128- oder C-64-Dis- 
ketten andern. 



Kurzinfo: Changedisk.128 



Programmart: Utility zur Anderung der Startadressen auf Diskette 

Bildschirm-Modus: 40 und 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "CHANGEDISK.128" 

Besonderheiten: Es lassen sich Diskettenname und IDSndern 

Benotigte Blocks: 10 

Programmautor: Harald Beiler 
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von J. Hiickstadt/ 
O.Trottno/H. Beiler 

anche besitzen sie, 
andere suchen sie 
I verzweifelt: die 

CP/M-Diskette -Additional 
Utilities« mit machtigen Hilfs- 
programmen zu CP/M 3.0. 
Leider ist sie kaum noch auf- 
zutreiben. Um so groBer war 
unsere Freude, als wir in un- 
serem Fundus noch drei 
» Additional entdeckten: 
SID, MAC und HEXCOM. 
SID - der Maschinen- 
sprache-Monitor 

Um den residenten Spei- 
cher oder Dateien zu andern, 
benotigen Sie den Debugger 
SID (Symbolic Instruction 
Debugger). Er ist vergleich- 
bar mit dem C-128-internen 
Maschinensprache-Monitor 
Tedmon fur die CPU 8502. 
SID arbeitet allerdings nur 
mit Assembler-Code, der fur 
den Mikroprozessor 8080 
von Intel entwickelt wurde. In 
der Syntax unterscheidet er 
sich erheblich von den 
Z80-Befehlen. AuBerdem 
kann der 8080-Assembler 
keine Anweisungen verar- 
beiten, die dem aufwarts- 
kompatiblen Z80-Prozessor 
zur Verfugung stehen. Den- 
noch leistet SID jedem 
Assembler-Programmierer 
wertvolle Dienste. 

Sie konnen SID.COM mit 
oder ohne Angabe eines 
Programmnamens starten 
(vor allem dann, wenn Sie 
kleine Assembler-Program- 
me schreiben bzw. den Inhalt 
des CP/M-RAM betrachten 
mochten): 

A>SID F0RMAT.COM 

Mit dieser Anweisung wird 
SID initialisiert und das 
CP/M-Formatierprogramm 
dazugeladen, ohne Datei- 
name nur der Debugger 
selbst. Der Bildschirm bringt 
folgende Meldung: 

CP/M 3 SID - Version 3.0 
NEXT MSZE PC END 
1280 1280 0100 D2FF 

In der Zeile darunter steht 
das Rauten-Zeichen mit 
dem blinkenden Cursor: die 
READY-Meldung von SID. 
Die Adresse unter NEXT 
gibt die nachste freie Adres- 
se nach dem geladenen 
Programm an. Da jede 
COM-Datei stets bei $0100 
beginnt (s. Anzeige unter 



CP/M - Betriebssystem der dritten Art 



Programmiereit 

mit( 



Texteingabe ist nicht alles, was man mit CP/M an- 
stellen kann. Hier erfahren Sie, wie man Speicher- 
inhalte anzeigt, mit einem Debugger umgeht, 
Assembler-Programme schreibt und RAM-Erwei- 
terungen benutzt. 



»PC«) laBt sich berechnen, 
wie groB FORMAT ist: 4480 
Bytes. MSZE bringt die 
nachste freie Adresse nach 
dem langsten Programm, 
das im Speicher steht, END 
zeigt die letzte verfijgbare 
Speicherstelle des aktuellen 

CP/M-Benutzerbereichs 
(dez. 54015). 

Die Anweisungen zu SID 
mussen Sie hinter der Raute 
eingeben. Achten Sie auf 
korrekte Plazierung der Pa- 
rameter (s. unsere Beispie- 
le). Manchmal reicht schon 
ein Leerzeichen, um das 
Fragezeichen <?> alsHin- 
weis auf eine fehlerhafte 
Schreibweise zu erhalten: 
Assemble: A Anfangs- 
adresse 

ruft den Assembler-Mo- 
dus auf. Eingegebener 
Quelltext wird sofort assem- 
bliert und im vorgesehenen 
Bereich gespeichert. Bei- 
spiel: 

#A0100 MOV A,H 

Call: C Adresse 

springt im aktuellen Pro- 
gramm (unser Beispiel: 
FORMAT.COM) zur unter 
»Adresse« angegebenen 
Speicherstelle. Dieser Be- 
fehl ist sehr hilfreich, umUn- 
terprogramme zu testen. 
Achtung: Findet der Compu- 
ter an der mit CALL aufgeru- 
fenen Speicherzelle keinen 
ausfuhrbaren Programm- 
Code, sturzt das System ab! 
Dann hilft nur noch ein Neu- 
start... 

Wenn Sie gerade FOR- 
MAT.COM mit SID im Spei- 
cher haben, probieren Sie 
folgende Anweisung aus: 

#c0129 

Der C128 ist anschlieBend 
wieder im Direktmodus. SID 
und das zu bearbeitende 



Programm mussen erneut 
geladen werden. 
Display: D Anfangs-, End- 
ad resse 

Der Speicherinhalt des 
angegebenen AdreBbe- 
reichs erscheint in Hexade- 
zimalzahlen auf dem Bild- 
schirm, dahinter werden die 
Bytes in ASCII-Code ange- 
zeigt. Wichtig: Zwischen 
den Nummern der Adressen 
muB unbedingt ein Leerzei- 
chen stehen! Ohne Angabe 
einer Startadresse LISTet 
der C 128 die nachsten zwolf 
Zeilen mit je 16 Byte. Bei- 
spiel: 

#D0100 01FF 

Load: E Dateiname 

ladt ein CP/M-File (entspre- 
chende Endung nicht ver- 
gessen!) zur Bearbeitung in 
den residenten Speicher. 
Fill: F Anfangs-, Endadres- 
se, Wert 

f lit den vorgesehenen 
Speicherbereich mit einem 
hexadezimalen Wert. Ach- 
ten Sie auch hier auf die 
Leerzeichen. Beispiel: 

#0100 01B0 20 

Go: G Adresse 

...springt zu einem Pro- 
gramm ab der angegebe- 
nen Anfangsadresse und 
startet es. Falls es das mit 
SID geladene war, wird der 
Debugger abgeschaltet. 
Beispiel: 

G 0100 

Hex: H Zahl 

zeigt den Dezimal- und 
ASCII-Wert einer Hexadezi- 
malzahl. Beispiel: 

#H4l 

0041 #65 'A' 

»Hex« kann's auch umge- 
kehrt (Dezimalwert als Hex- 
zahl): 

#H#65 

0041 #65 'A' 



oder berechnet Summe und 
Differenz von zwei sedezi- 
malen Zahlen: 

#H20,10 
0030 0010 

Es funktioniert auch mit gro- 
Beren Zahlen als 16-Bit- 
Werten (von »0000« bis 
»FFFF«), die Bildschirmaus- 
gabe der Ergebnisse be- 
schrankt sich aber immer 
auf 16 Bit. 

List: L Anfangs-, End- 
ad resse 

entspricht dem »Disas- 
semble«-Befehl eines 

8502-Maschinensprache- 
Monitors. Der Bildschirm 
zeigt den gewunschten 
Speicherbereich im 

Assembler-Klartext (Mne- 
monics). Unser Beispiel in 
8080-Assembler-Code fur 
FORMAT.COM mit den 
Adressen $0100 bis $011 C: 

0100 LXI SP,1276 
0103 LHLD 0001 
0106 LXI D,0057 
0109 DAD D 
010A SHLD 09BA 
010D MVI L,44 
010F CALL 09A9 
0112 STA 108D 
0115 LXI D,0C77 
0118 MVI C,31 
011A CALL 0005 
011D usw. 

Move: M Anfangsadresse 
alt, Endadresse alt, An- 
fangsadresse neu 

kopiert Speicherbereiche 
von der alten Stelle zur neu- 
en Startadresse. Beispiel: 

#M0100,01BF,2000 

Ab $2000 befindet sich nun 

eine Kopie der Bytes ab 

$0100. 

Set: S Adresse 

dient zum Andern von 
Speicherinhalten ab der an- 
gegebenen Stelle. Prinzi- 
piell geht's nur Byte fur By- 
te. Zeichenketten sind aber 
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auch moglich: man muB sie 
mit dem Anfiihrungszeichen 
einleiten. Beispiel: Ab 
Adresse $2000 soil »128er« 
stehen. Aktivieren Sie zu- 
nachst die gewunschte 
Eingabe-Adresse. Sie er- 
scheint mit aktuellem Inhalt 
auf dem Bildschirm. Dahin- 
ter blinkt der Cursor. An die- 
ser Stelle lassen sich neue 
Werte eintragen: 

#S2000 

2000 61 "128ER" 

2005 30 • 

Mit dem Punkt <.> been- 
det man den Eingabemo- 
dus. Wie war's, mit SID z.B. 
alle COM-Files von CP/M zu 
laden und die englischen 
Ausgabetexte einzudeut- 
schen? Man muB nur darauf 
achten, daB die deutsche 
Ubersetzung nicht langer ist 
als das englische Original, 
egal ob Wort Oder ganzer 
Satz. Entstehen dabei in 
Deutsch kiirzere Bezeich- 
nungen, kann man problem- 
los mit Leerzeichen ($20, 
20H) auffullen. Eine so ge- 
anderte Datei laBt sich mit 
der SID-Anweisung »Write« 
(s. Beschreibung) wieder 



speichern. Voraussetzung: 
Sie miissen sich den Wert 
unter NEXT bei der Ein- 
schaltmeldung von SID mer- 
ken oder den Befehl »Value« 
(s. Beschreibung) verwen- 
den, damit Sie die End- 
adresse wissen! 

Trace: T Anzahl 

laBt die schrittweise Abar- 
beitung eines Programms 
zu - sehr nutzlich zum Aus- 
testen eines eigenen 

Assembler-Programms. 
»Anzahl« ist die Menge der 
vorgesehenen Programm- 
schritte und darf nur als 
Hexzahl angegeben wer- 
den. Beispiel fur zehn Pro- 
grammschritte: 

#T0A 

Die Single-Steps (Einzel- 
schritte) werden auf dem 
Bildschirm ausgegeben 
(Abb.1). Deutlich laBt sich 
am Programmzeiger »P« er- 
kennen, welches Unterpro- 
gramm gerade aufgerufen 
wird. Der Trace-Befehl 
kennt noch eine Variation: 

#TW0A 

Jetzt werden Unterprogram- 
me zwar angesprungen, 



aber nicht im Einzelschritt- 

verfahren abgearbeitet: Die 

Trace-Funktion konzentriert 

sich nur auf die Hauptrou- 

tine. 

Untrace: U Anzahl 

Diese Funktion benotigt 
die gleichen Parameteran- 
gaben wie TRACE. Auch 
hier werden entsprechende 
Registerwerte zur Uberpru- 
fung auf dem Bildschirm 
ausgegeben, der Programm- 
ablauf geschieht aber nicht 
in Einzelschritten. Damit laBt 
sich eine Datei bedeutend 
schneller austesten. 
Value: V 

Die Anweisung erfordert 
keine Parameter. Sie bringt 
dieselbe Anzeige (NEXT, 
MSZE, PC, END), die nach 
dem Start von SID aktiviert 
wird. Damit hat man die 
Endadresse des aktuellen 
CP/M-Programms immer 
griffbereit. 

Write: W Dateiname, 
Anfangs-, Endadresse 

speichert neue oder ge- 
anderte Z80-Assembler- 
Dateien auf Diskette. Probie- 
ren Sie dieses Beispiel aus: 

#W F0RMAT2.COM 0100 1280 

Wenn die Floppy ihre Arbeit 



beendet hat, kommt die Er- 
folgsmeldung: 

0023h record(s) written. 

Falls Sie an FORMAT.COM 
nichts geandert haben, ist 
FORMAT2.COM eine exak- 
te Kopie der Originaldatei. 

Ubrigens: Denken Sie 
noch an unseren Vorschlag, 
die CP/M-Beschreibungs- 
texte einzudeutschen? Wir 
haben's spaBeshalber mit 
FORMAT.COM probiert 
(Abb. 2) - seitdem brauchen 
wir beim Formatieren von 
CP/M-Disketten kein engli- 
sches Worterbuch mehr... 
Examine: X Register 

Damit lassen sich die 
Prozessor-Register A,B, D, 
H, S, P und die Flags C, Z, 
M, E und I ansehen oder an- 
dern. CP/M-Einsteiger soil- 
ten aber besser die Finger 
davon lassen! 

Das erste CP/M-As- 
sembler-Programm 

Haben Sie Lust, mit SID eine 
winzige COM-Datei abzutip- 
pen? Dann laden Sie SID 
ohne anderes File: 

A> SID 



C128 CP/M- 


-FORMATTER 27 Sep 


1991 

is 

> — 


WHHHIIHIlHi 






/ 






Diskette zum Formatieren ir 
Laufuerk A. We iter mit <*> — 
beliebige Taste: ENDE 



A>sid format.com 












CP/M 3 SID - Version 3.0 












NEXT MSZE PC END 












1280 1280 0100 D2FF 












#t0a 












A=00 B=0000 D=0000 


H=0000 


S=0100 


P=0100 


LXI 


SP,1276 


A=00 B=0000 D=0000 


H=0000 


S=1276 


P=0103 


LHLD 


0001 


A=00 B=0000 D=0000 


H=F403 


S=1276 


P=0106 


LXI 


D.0057 


A=00 B=0000 D=0057 


H=F403 


S=1276 


P=0109 


DAD 


D 


A=00 B=0000 D=0057 


H=F45A 


S=1276 


P=010A 


SHLD 


09BA 


A=00 B=0000 D=0057 


H=F45A 


S=1276 


P=010D 


MVI 


L,44 


A=00 B=0000 D=0057 


H=F444 


S=1276 


P=010F 


CALL 


09A9 


A=00 B=0000 D=0057 


H=F444 


S=1274 


P=09A9 


PUSH 


B 


A=00 B=0000 D=0057 


H=F444 


S=1272 


P=09AA 


LDA 


1140 


A=00 B=0000 D=0057 


H=F444 


S=1272 


P=09AD 


MVI 


C,02 


*09AF 













[1] Der Programmzeiger »P« informiert dariiber, welchen Befehl CP/M gerade bearbeitet. 



[2] CP/M 3.0 in Deutsch: mit SID geandertes FORMAT.COM 



und rufen die SET-Funktion 
ab $0100 auf: 

#S0100 

Von »0100« bis »0168« mus- 
sen Sie die Hex-Daten so 
eintragen, wie in Abb. 3 an- 
gegeben. Nach dem Abtip- 
pen sollten Sie die erzeugte 
Datei mit folgender Anwei- 
sung speichern: 

#W GRUSS.COM 0100 0168 

Starten Sie das File nach 
dem Verlassen des Dienst- 
programms SID mit: 

A> GRUSS . 

und schauen Sie, was pas- 
siert... 
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#40100 01fiP? 
































0100: 0E 09 


11 


32 


01 


CD 


05 


00 


0E 


0A 


11 


66 


01 


CD 


05 


00 


. . .2 f 


0110: 0E 09 


11 


46 


01 


CD 


05 


00 


16 


00 


3A 


67 


01 


5F 


21 


66 


. . . F . . : g . *■ ! f 


0120: 01 19 


23 


23 


3E 


24 


77 


0E 


09 


11 


68 


01 


CD 


05 


00 


C3 


. . ##>nw. . .h 


0130: 00 00 


49 


68 


72 


65 


6E 


20 


4E 


61 


6D 


65 


6E 


20 


62 


69 


. . Ihren Namen bi 


0140: 74 74 


65 


3F 


20 


24 


0D 


0A 


0A 


43 


50 


2F 


4C 


20 


67 


72 


tte? u. . .CP/L gr 


0150: 75 65 


73 


73 


74 


20 


53 


69 


65 


20 


68 


65 


72 


7A 


6C 


69 


uesst Sie herzli 


01.60: 63 68 


20 


2D 


20 


24 


19 


1A 


52 
















ch - n. .R 



[3] Mit dem SET-Befeh! von SID.COM lassen sich beliebige Speicherstellen beschreiben 



Im BDOS stehen unter 
CP/M genormte Funktio- 
nen. Jede ist mit einer Ziffer 
gekennzeichnet. Durch 
Ubergabe des AdreBwerts 5 
im C-Register, erfolgt der 
Start des Unterprogramms. 
Unser Beispiel braucht die 
BDOS-Funktionen 9 und 10. 
Nr. 9 gibt eine Zeichenkette 
auf dem Bildschirm aus, die 
mit dem Dollarzeichen 
<$> abschlieBen muB. Die 
BDOS-Routine 10 liest ei- 
nen String von der Tastatur: 
den Namen, den Sie einge- 
ben. 

Klar - das Programm ist 
relativ belanglos: Es wartet 
auf Ihre Namenseingabe, 
meldet schone GruBe von 
CP/M und kehrt dann ins Sy- 
stem zuriick. Wer sich aber 
mit 8080- Oder Z80-Maschi- 
nensprache auskennt, 

merkt rasch, wie interessant 
SID.COM fur seine Zwecke 
sein kann. 

Hier noch die Beschrei- 
bung bestimmter Tasten- 
funktionen, die Ihre Arbeit 
mit diesem transienten 
Dienstprogramm erleich- 
tern: 

<CTRL S>: Bildschirm- 
ausgabe anhalten (wie im 
normalen C-128-Modus), 
<CTRL Q>: Fortsetzung 
der Bildschirmausgabe, 
<CTRL C>: bricht SID ab 
und kehrt in den CP/M- 
Direktmodus zuruck. 

Assembler-Quell- 
text iibersetzen 



Bei CP/M ist's nicht anders 
als im Normal-Modus des 
C128: Der Maschinenspra- 
che-Monitor Tedmon ist 
zwar hilfreich, ein echtes 
Assembler-Programm je- 
doch ungleich komfortabler 
und bequemer. Das einzige 
Hilfsmittel, das man beno- 
tigt, ist ein Texteditor zum 



Eintragen oder Verandern 
des Quelltextes (neue Be- 
fehlszeilen loschen oder ein- 
fugen). Bei den meisten As- 
semblern des C64 oder 
C 128 ist ein Editor integriert. 
Bei CP/M gibt's ihn separat: 
ED auf der Systemdiskette 
mit den »Disk Utilities«. 
Assembler-Quellcode muB 
stets die Endung ».ASM« 
besitzen. Starten Sie den 
Texteditor mit 

A> ED GRUSS.ASM 

Wenn die Meldung »New Fi- 
le" erscheint, tippen Sie hin- 
ter dem Stern den Buchsta- 
ben »i« und schreiben fol- 
genden Quellcode wie je- 
den Text ab: 



CP/M-Programmstart 

BDOS-Aufruf 

Warmstart 
ORG 100H 
BDOS EQU 5 
CCP EQU 

; 1." String ab Label PI 
; ausgeben 
MVI C,9 
LXI D,P1 
CALL BDOS 
; Text eingeben 
MVI C,10 
LXI D,EINGABE 
CALL BDOS 

; 2. String ab Label P2 
; ausgeben 
MVI C,9 
LXI D,P2 
CALL BDOS 

; $-Zeichen ans Eingabenen- 
de 

MVI D,0 
LDA EINGABE+1 
MOV E,A 
LXI H,EINGABE 
DAD D 
INX H 
INX H 
MVI A, '$* 
MOV M,A 
MVI C,9 

LXI D,EINGABE+2 
CALL BDOS 
; Uarmstart 
JMP CCP 

PI DB 'Ihren Namen 
bitte? $' 
P2 DB 0DH,0AH,0AH, 'CP/M 



gruesst Sie herzlieh - $' 
EINGABE DB 25 
DS 26 
END 

Da Sie den Texteditor ED 
bereits bis ins letzte Detail 
kennen, wissen Sie, wie 
man die Datei speichert: mit 
<E>. Dieses File kann 
man sich jederzeit noch- 
mals ansehen: 

A> TYPE GRUSS.ASM 

urn es z.B. auf Fehler zu 
iiberprufen. 

Mit der reinen Textdatei 
kann CP/M allerdings nichts 
anfangen. Jetzt ist das 
nachste "Additional Utility« 
am Zug: 

MAC - der CP/M- 
Makroassembler 

Im Gegensatz zu SID ist 
MAC ein komfortabler Ma- 
kroassembler. Er gilt als 
Nachfolger des ASM. Aller- 



dings versteht er nur 
8080-Mnemocode. Der Pro- 
zessor 8080 ist betagter als 
der im C128 eingebaute 
Z80. Der versteht zwar die 
Programme des 8080 und 
besitzt einen weitaus groBe- 
ren Sprachschatz, den Sie 
aber z.B. als geubter 
Z80-Assembler-Program- 
mierer nicht voll nutzen kon- 
nen: MAC kapiert die zusatz- 
lichen Befehle nicht. Aus 
diesem Grund hat Commo- 
dore eine Bibliotheks-Datei 
geschaffen (Z80.LIB), die 
sich ebenfalls auf der -Addi- 
tional Utilities«-Diskette be- 
findet und die wichtigsten 
Makros des Z80 enthalten: 
Dennoch sehen diese beim 
Disassemblieren wieder wie 
8080-Befehle aus. Beispie- 
le: Die Z80-Anweisung »La- 
de Register HL mit 0«: 

LD HL,0 



Makroassembler MAC 


Abkiirzung 


Funktion 


A 


Quellaufwerk mit ASM-Datei (A bis 0) 


H 


Ziellaufwerk fur HEX-Datei (A bis 0, Z) 


L 


Quellaufwerk fur Makrobibliothek-Dateien mit der 




Endung LIB. Sie werden mit MACLIBb aufgeru- 




fen. 


P 


Ziellaufwerk fur PRN-File (A bis 0, X, R Z) 


S 


Ziellaufwerk fur SYM-Datei (A bis 0, X, P, Z) 


+ L 


gibt die Eingabezeilen einer Makrobibliothek auf 




dem Bildschirm aus 


— L 


unterdruckt die Ausgabe (Voreinstellung!) 


+ M 


LISTet alle Makrozeilen, die beim Assemblieren 




verarbeitet werden 


-M 


Makrozeilen werden unterdruckt 


+Q 


bringt alle LOCAL-Symbole in der Symbolliste 


-Q 


gibt keine LOCAL-Symbole aus 


+S 


fiigt die Symboldatei an die Druckdatei 


— S 


verhindert Symboldatei 


+1 


bei Durchlauf 1 wird eine Liste zur Makro- 




Fehlersuche in der PRN-Datei generiert 


—1 


Auflistung bei Durchlauf 1 wird unterdruckt 


Tabelle 1. 


MAC. COM kennt komfortable Editierbefehle 
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CP/M 



erscheint bei MAC und SID 
als 

LXI H 

oder: >>Lade Register B 

rait dem Inhalt von C< < 

heiCt beira Z80: 

LD B,C 

Beim 8080-Assembler sieht 
sie dagegen so aus: 

MOV B,C 

Der Grund fur diese schein- 
bare Unkompatibilitat leuch- 
tet ein: Es gibt mehr CP/M- 
Computer, die mit einem 
8080-Mikroprozessor be- 
stuckt sind als mit einem 
Z80. 

Das nichtresidente 

Dienstprogramm MAC 

tibersetzt (wie SID) Maschi- 
nensprache-Anweisungen 
(Mnemonics) in einen Ob- 
jektcode, den CP/M versteht 
und ausfilhren kann. Vor- 
ausgesetzt, es ist eine Text- 
datei mit der Endung 
».ASM« vorhanden. Die Ein- 
und Ausgabe von MAC laBt 
sich steuern, wenn Sie die in 
Tabeile 1 aufgefiihrten Op- 
tionen benutzen. Damit las- 
sen sich diverse Ein- oder 
Ausgabegerate definieren. 
Die Optionskennzeichen 
mussen durch ein Dollarzei- 
chen vom Dateinamen ge- 
trennt sein. Beispiel: 

A> MAC GRUSS $PB AA HB SX 

Die Parameter bewirken, 
daB eine PRN-Datei zum 
Laufwerk B geschickt wird, 
das ASM-File holt der Com- 
puter von Laufwerk A, die 
HEX-Datei legt er wieder auf 
der Floppystation B ab und 
die SYM-Datei kommt zum 
Terminal. Zur besseren 
Ubersicht durfen Leerzei- 
chen zwischen den Parame- 
terangaben stehen. 

Achten Sie darauf, daB 
sich MAC.COM und 
GRUSS.ASM auf derselben 
Diskette befinden und star- 
ten Sie die Umwandlung in 
ein ausfuhrbares COM-File: 

A> MAC GRUSS.ASM 

Der Computer schreibt nun 
einen Zwischencode mit der 
Endung ».HEX« auf Disket- 
te. Wenn Sie per »DIR« das 
Directory aufrufen, finden 
Sie noch zwei weitere Da- 
teien: »gruss.prn« und 
»gruss.sym«. Die erste ent- 
halt neben dem Original- 
Quellcode auch den hexa- 
dezimalen Maschinencode. 
Die Datei dient nur zur Do- 



kumentation und ist eine rei- 
ne Textdatei, die man sich 
ebenfalls mit TYPE auf den 
Bildschirm holen kann. Soil 
sie mit dem Drucker ausge- 
geben werden, mussen Sie 
vor der Eingabe von TYPE 
die Tastenkombination 
<CTRL P> drucken. Die 
zweite Datei enthalt eine 
sortierte Tabeile der im Pro- 
gramm definierten Sym- 
bole. 

Damit lauft das Pro- 
gramm aber immer noch 
nicht. Sie mussen noch ein 
weiteres Dienstprogramm 
bemiihen: HEXC0M.COM. 

A> HEXCOM GRUSS 

Erst jetzt wird ein Schuh dar- 
aus: Auf der Diskette ent- 
steht unsere COM-Datei 
»gruss.com«, die sich wie 
jedes andere Dienstpro- 
gramm nur durch Eingabe 
des Dateinamens laden und 
starten laBt: 

A> GRUSS 

Man erkennt deutlich: Mit 
SID war das Programm im 
Nu abgetippt und gespei- 
chert - bei MAC sind's im- 
merhin drei verschiedene 
Arbeitsdurchlaufe, bis das 
CP/M-Programm steht. 
Aber: Eigene Programme 
entwickeln, daran feilen und 
verbessern kann man nur 
mit MAC (auBer, Sie sind ein 
derartiger Z80-Prof i, daB Sie 
Mnemonics mit nackten He- 
xadezimalwerten aus- 

drucken konnen und auf An- 
hieb wissen, welche Befehle 
in den Hexdump-Kolonnen 
gemeint sind...). 

Das ist die Uberleitung zu 
einem weiteren Dienstpro- 
gramm auf der CP/M- 
Diskette: 

DUMP - zeigt Speicher- 
inhalte 

Damit konnen Sie sich ei- 
ne Hexzahlen-Liste jeder 
beliebigen Datei auf dem 
Bildschirm ausgeben lassen 
(wie beim DISPLAY-Befehl 
von SID.COM) - verandern 
kann man allerdings nichts! 
Unser Beispiel: 

A> DUMP GRUSS.COM 

Falls sich das Programm auf 
einer anderen Diskette be- 
findet, Sie aber nur eine 
Floppy besitzen, mussen 
Sie das virtuelle Laufwerk E 
bemuhen: 

A> DUMP E: GRUSS. COM 



Uber diese imaginare Dis- 
kettenstation haben wir be- 
reits ausfuhrlich im 128'er- 
Sonderheft 64 berichtet. 

BIOS-, BDOS- 
Normen 



Man merkt's bereits beim 
Booten von CP/M: Die wich- 
tigsten Programmodulesind 
BIOS und BDOS. 

BIOS ist die Abkurzung 
von »Basic Input/Output Sy- 
stem" und hat mit der Pro- 
grammiersprache Basic 
nichts zu tun, sondern mit 
»Basis«. Es ist ein Hardware- 
abhangiges Programmodul 
und enthalt die Geratetrei- 
ber zum Datenaustausch 
mit angeschlossener Peri- 
pherie: Bildschirm, Tastatur, 
Floppy, RAM-Disk, Drucker 
usw. 

BDOS heiBt ..Basic Disk 



Operating System« und laBt 
sich entfernt mit dem DOS 
der CPU 8502 vergleichen. 
Es bildet den logischen 
Kern, die Intelligenz von 
CP/M und ermdglicht Stan- 
dardbefehle und den Aufruf 
transienter Anweisungen 
(meist als COM-Files auf 
Diskette). 

Unser Beispielprogramm 
GRUSS.COM hat ausgiebig 
davon Gebrauch gemacht: 
die BDOS-Funktionen, ver- 
gleichbar mit den Beriebs- 
system-Routinen ab $FFOO 
in Bank 15 der CPU 8502. 
Die entsprechenden Num- 
mern mussen per »MVI« in 
Register C ubergeben und 
mit »CALL« Adresse 5 ange- 
sprungen werden: Damit 
lassen sich die System routi- 
nen aktivieren und in eige- 
nen Programmen verwen- 
den. Tabeile 2 zeigt die 
Ubersicht von BDOS-Routi- 
nen in CP/M 3.0. 



CP/M 3.0: BDOS-Funktionen und Register 


Num- Bezeichnung 
mer 


Register/Wert 


Ergebnis 


Die Werte fur die Ein- und Ausgaberegister stehen hinter dem Schragstrich nach 
dem Register-Kennbuchstaben. Die BDOS-Funktionen 38, 39, 41 , 42 und 43 fehlen 
in dieser Aufstellung, da sie nur in MP/M (Vorlaufer von CP/M) von Bedeutung sind. 


System Reset 


C/OOH 


fiihrt einen Warmstart aus. 
Es sind keine Parameter 
notig. 


1 Console Input 


Eingabe: C/01H, Aus- 
gabe: A/ASCII-Code 


liest ein Zeichen von der 
Konsole, speichert es in Re- 
gister A (Akkumulator) und 
gibt es auf dem Bildschirm 
aus (Echofunktion) 


2 Console Output 


C/02H, E/ASCII-Code 


gibt das Zeichen aus Regi- 
ster E auf dem Bildschirm 
aus. Vorgaben wie Tabula- _ 
tor, <CTRLS> Oder 
< CTRL P > werden be- 
rucksichtigt. 


3 Auxiliary Input 


Eingabe: C/03H, 
Ausgabe: A/ASCII- 
Code 


liest ein Zeichen vom 
AUXIN-Kanal bzw. von ei- 
nem zugeordneten Gerat 


4 Auxiliary Output 


C/04H, E/ASCII-Code 


gibt das Zeichen aus Regi- 
ster E auf dem AUX0UT- 
Kanal aus 


5 List Output 


C/05H, E/ASCII-Code 


Das Zeichen in Register E 
Wird zum Drucker gesandt 


6 Direct Console 
I/O 


Eingabe: C/06H, 
E/OFFH, Ausgabe: 
A/Zeichen oder Sta- 
tus 


unmitteibare Eingabe eines 
Zeichens uber die Konsole 
in Register A oder Ausgabe 
an Register E (weitere mog- 
liche Werte: OFEH = Sta- 
tus Oder OFDH = Input). 
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7 


Auxiliary Input 
Status 


Eingabe: C/07H, Aus- 
gabe: A/Statuswert 


ergibt in A den Wert OFFH, 
wenn sich ein Zeichen im 
Hilfskanal AUXIN befindet - 
andernfalls die Zahl 000H. 


8 


Set l/O-Byte 


C/08H, Ausgabe: 
A/Status 


befindet sich im AUXOUT- 
Kanal ein Zeichen, steht im 
Akku OFFH, sonst 0. 


9 


Print String 


C/09H, DE/Anfangs- 
adresse 


gibt eine Zeichenkette auf 
dem Bildschirm aus. Die 
Startadresse der ASCII- 
Codes muS im Registerpaar 
DE stehen. Der String mul3 
mit dem Dollarzeichen ab- 
schlieBen. 


10 


Read Console 
Buffer 


Eingabe: C/OAH, 
DE/Puffer-Adresse, 
Ausgabe: Zeichen 
von der Konsole im 
Buffer 


ubernimmt einen String von 
der Konsole und speichert 
ihn im Puffer. Der String 
mu8 mit CR Oder LF abge- 
schlossen sein. 


11 


Get Console Sta- 
tus 


Eingabe: C/OBH, Aus- 
gabe: A/Status 


pruft, ob Zeichen von der 
Konsole kommen (A = 
nein, A =, 1 ja). 


12 


Return Version 
Number 


Eingabe: C/OCH, Aus- 
gabe: HL/Versions- 
nummer 


liefert die Nummer der ver- 
wendeten CP/M-Fassung 


13 


Reset Disk Sy- 
stem 


C/ODH 


setzt das Diskettenlaufwerk 
auf den Einschaltzustand. 
Dies gilt immer furs Lauf- 
werk A. Der DMA 
(Datenpuffer-Adresse) erhalt 
den Wert $80. 


14 


Select Disk 


Eingabe: C/OEH, 
E/gewahltes Lauf- 
werk, Ausgabe: 
A/Fehler-Flag, H/phy- 
sikalische Fehler 


legt eine Floppystation als 
Bezugslaufwerk fest. 


15 


Open File 


Eingabe: C/OFH, 
DE/FCB-Adresse, 
Ausgabe: A/Directory- 
Code, H/Fehler 


offnet eine Datei auf Dis- 
kette 


16 


Close File 


C/10H, sonst wie 
BDOS-Funktion 15 


schlieBt eine Datei 


17 


Search for First 


Eingabe: C/11H, 
DE/FCB-Adresse, 
Ausgabe: A/Directory- 
Code, H/Fehler 


sucht den ersten Eintrag ei- 
ner Datei im Directory. Da- 
bei sind auch mehrdeutige 
Dateinamen erlaubt. 


18 


Search for Next 


Eingabe: C/12H, Aus- 
gabe: A/Directory Co- 
de, H/Fehler 


sucht den nachsten Eintrag 
{nach Aufruf von Funktion 
17) 


19 


Delete File 


Eingabe: C/13H, 
DE/FCB-Adresse, 
Ausgabe: A/Directory 
Code, H/Fehler 


loscht eine Datei, sofern sie 
nicht schreibgeschutzt ist. 
Bei mehrdeutigen Dateina- 
men werden alle geloscht. 


20 


Read Sequential 


Eingabe: C/14H, 
DE/FCB-Adresse, 
Ausgabe: A/Fehler- 
Code, H/Fehler 


liest den nachsten Record 
einer Datei und legt ihn im 
Datenpuffer (DMA) ab. Der 
Recordzahler erhoht sich 
urn »1«. 



21 


Write Sequential 


Eingabe: C/15H, 


schreibt den nachsten fort- 






DE/FCB-Adresse, 


laufenden Record einer Da- 






Ausgabe: A/Fehler- 


tei aus dem DMA in eine an- 






Code, H/Fehler 


dere Datei. Der Recordzah- 
ler erhoht sich ebenfalls urn 


22 


Make File 


Eingabe: C/16H, 


legt eine neue Datei an, 






DE/FCB-Adresse, 


ahnlich wie bei OPEN 






Ausgabe: A/Directory 


(Funktion 15). Ins Directory 






Code, H/Fehler 


kommt vorerst ein Leerein- 
trag, da die Datei noch kei- 
ne Daten enthalt. 


23 


Rename File 


Eingabe: C/17H, 


benennt Dateien urn. Dazu 






DE/FCB-Adresse, 


ist ein spezieller FCB erfor- 






Ausgabe: A/Directory 


derlich (Adresse in DE). Die 






Code, H/Fehler 


ersten 16 Byte enthalten den 
friiheren, die restlichen 16 
Byte den neuen Dateina- 
men. 


24 


Return Login 


Eingabe: C/18H, Aus- 


fragt, welche Laufwerke an- 




Vector 


gabe: HL/Login- 


geschlossen sind und spei- 






Vektor 


chert in HL den entspre- 
chenden 16-Bit-Wert. Bit Nr. 
steht fur Laufwerk A, das 
hdchstwertigste fur Laufwerk 
P. Wenn also Bit 13 einge- 
schaltet ist (= 1), ist die 
RAM-Erweiterung M aktiv. 


25 


Return Current 


Eingabe: C/19H, aus- 


gibt das aktive Laufwerk an. 




Disk 


gabe: A/Laufwerks- 


»0« bedeutet Floppy A, »1« 






nummer 


Laufwerk B usw. 


26 


Set DMA Adress 


Eingabe: C/1AH, 


setzt die Adresse des Daten- 






DE/DMA-Adresse 


puffers in DE fur Schreib- 
und Lesevorgange. 


27 


Get Addr (Alloc) 


Eingabe: C/1BH, Aus- 


gibt die Speicherstelle des 






gabe: HL/ALLOC- 


Blockbelegungsverzeichnis- 






Adresse 


ses in HL an. Der SHOW- 
Befehl verwendet z.B. diese 
Funktion, urn den freien Dis- 
kettenspeicher zu ermitteln. 


28 


Write Protect 


Eingabe: C/1CH 


versieht das gewahlte Lauf- 




Disk 




werk mit einem temporaren 
Schreibschutz 


29 


Get Ready-Only 


Eingabe: C/1DH, Aus- 


ermittelt schreibgeschutzte 




Vector 


gabe: HL/Wert des 
R/O-Vektors 


Laufwerke. 


30 


Set File Attribu- 


Eingabe: C/1EH, 


setzt Dateiattribute fur 




tes 


DE/FCB-Adresse, 


System- Oder schreibge- 






Ausgabe: A/Directory 


schutzte Dateien bzw. annul- 






Code, H/Fehler 


liert sie, indem der entspre- 
chende FCB-Eintrag (Adres- 
se in DE) ins Directory ge- 
schrieben wird 


31 


Get Addr (DPB 


Eingabe: C/1FH, Aus- 


ermittelt die Adresse des 




Parms) 


gabe: HL/DPB- 
Adresse 


Disketten-Parameter-Blocks 


32 


Set/Get User 


Eingabe: C/20H, 


liest Oder setzt die aktive 




Code 


E/0FFH (get) Oder 


Benutzernummer. Soil sie 






User Code (set), Aus- 


ermittelt werden, muB in 






gabe: A/lfd. Wert 


Speicherstelle E der Wert 
»255« stehen. Das Ergebnis 
kommt in A zuriick. Will 
man die Benutzernummer 
setzen, muB die Zahl im Re- 
gister E stehen. 
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33 


Read Random 


Eingabe: C/21H, 


dient zum Lesen eines 






DE/FCB-Adresse, 


Records fur Direktzugriffe. 






Ausgabe: A/Fehler- 


Die Recordnummer wird 






Code, H/Fehler 


aber nicht wie bei Funk- 
tion 20 ubergeben (se- 
quentielies Lesen), son- 
dern durch Erweiterungs- 
eintrage im FCB. 


34 


Write Random 


Eingabe: C/22H, 


schreibt einen Record. 






DE/FCB-Adresse, 


Die Recordnummer wird 






Ausgabe: A/Fehler- 


durch Erweiterungseintra- 






Code, H/Fehler 


ge im FCB ubergeben. 


35 


Compute File 


Eingabe: C/23H, 


ermittelt die DateigroBe in 




Size 


DE/FCB-Adresse, 


Records. Durch Vorgabe 






Ausgabe: A/Fehler- 


der FCB-Adresse in DE 






Flag, H/Fehler 


wird die GrbBe berechnet 
und in den Erweiterungs- 
bytes fur relativen Datei- 
zugriff des FCB abgelegt. 


36 


Set Random Re- 


Eingabe: C/24H, 


liest die aktuelle Record- 




cord 


DE/FCB-Adresse 


nummer einer Datei und 
legt sie in den Erweite- 
rungsbytes fur relativen 
Dateizugriff ab. 


37 


Reset Drive 


Eingabe: C/25H, 


setzt einzelne Laufwerke 






DE/Laufwerk-Vektor, 


durch Ubergabe eines 






Ausgabe: A/O0H 


16-Bit-Parameters in DE 
zuruck. Dabei entspricht 
Bit l\lr. Laufwerk A. 


40 


Write Random 


Eingabe: C/28H, 


schreibt einen Record auf 




with Zero Fill 


DE/FCB-Adresse, 


Diskette (wie Funktion 34). 






Ausgabe: A/Fehler- 


Zuvor wird er jedoch mit 






Code, H/Fehler 


Nullbytes gefullt. 


44 


Set Multi-Color 


Eingabe: C/2CH, 


erfaBt und bearbeitet wah- 




Count 


E/Menge der Sekto- 


rend fortlaufender BDOS- 






ren, Ausgabe: A/Sta- 


Schreib- und Lesevorgan- 






tus 


ge bis zu maximal 128 
Records (Zahl in E) 
gleichzeitig. 


45 


Set BDOS Error 


Eingabe: C/2DH, E: 


dient zur Behandlung phy- 




Mode 


BDOS-Fehlermodus 


sikalischer und erweiterter 
Fehler. Steht in E der Wert 
»255«, aktiviert CP/M den 
»Return Error Mode«. Bei 
»254« kommt der »Return 
and Display Mode« zum 
Einsatz. 


46 


Get Disk Free 


Eingabe: C/2EH, 


informiert uber den freien 




Space 


E:Laufwerk-Nr., Aus- 


Speicherplatz auf Disket- 






gabe: A/Fehler-Flag, 


ten mit RW-Attribut, Lauf- 






H/Fehler 


werk A wird dabei mit der 
Zahl »0«, B mit »1« usw. im 
E-Register vorgegeben. 
Die ersten 3 Byte im ak- 
tuellen DMA-Puffer enthal- 
ten eine Binarzahl (Low-, 
Middle-, Highbyte), die 
den freien Speicherplatz 
in Records angibt. 


47 


Chain to Program 


Eingabe: C/2FH, 


erlaubt den nahtlosen 






E:Chain-Flag 


Ubergang von einem Pro- 
gramm zum anderen ohne 
spezielle Anweisung. Die 
Befehiszeile wird im DMA- 
Puffer abgelegt und mit 
OOH abgeschlossen. Das 
Chain-Flag in Register E 
muB den Wert »255« besit- 
zen. Das neue Programm 
wird vom Bezugslaufwerk 
geladen und ausgefuhrt. 



BIOS und BDOS sind un- 
trennbar miteinander ver- 
knilpft: Erst durch die ver- 
schiedenen BDOS-Funk- 
tionsaufrufe mit entspre- 
chender Nummer aktiviert 
BIOS das gewunschte Ge- 
rat. Nur durch dieses naht- 
lose Zusammenspiel kann 
z.B. das Programm 
CCP.COM seine Wirkung 
entfalten. Wem das alles von 
den IBM-kompatiblen PCs 
her bekannt vorkommt: CP/M 
stand Pate fur das welt- 
umfassende Betriebssy- 
stem MS-DOS. Fur einen 
geiibten CP/M-Anwender 
auf dem C128 ist es nur 
noch ein kleiner Schritt zum 
PC Oder AT... 

CP/M mit der RAM- 
Floppy 1750 

Die groBe RAM-Erweiterung 
1750 von Commodore ist mit 
ihren 512 KByte externem 
RAM geradezu pradesti- 
niert, mit speicherintensiven 
Programmen wie Geos Oder 
CP/M zusammenzuarbei- 
ten. Denken Sie nur ans Ko- 
pieren der Systemdiskette! 
Anstelle unzahliger Disket- 
tenwechsel (vor allem, wenn 
man nur ein Laufwerk be- 
sitzt) muB man's pro zu ko- 
pierende Scheibe nur noch 
einmal machen: Quelldis- 
kette rein und bei Aufforde- 
rung mit der Zieldiskette er- 
setzen - fertig! Eine Ein- 
schrankung gibt's aller- 
dings: Es klappt nur mit der 
CP/M-Systemversion vom 
28. 5. 87 (s. CP/M-Einschalt- 
meldung). Altere CP/M-Sy- 
steme (z.B. 1.8.85) kennen 
die RAM-Erweiterungen 
und deren Laufwerkbe- 
zeichnung M noch nicht. 
Diese RAM-Floppy hat 
Commodore im Fruhjahr 
1987 auf den Markt ge- 
bracht, etwa gleichzeitig mit 
dem Erscheinen des 
C128D-Blech. Wenn Sie die 
RAM-Floppy ansprechen 
mochten, erscheint lediglich 
eine Fehlermeldung: 

CP/M- ERROR: INVALID DRIVE 

Noch einen Unterschied 
gibt's zwischen beiden Sy- 
stemen: Das 1985'er besitzt 
59 TPA (Arbeitsspeicher), 
das von 1987 nur 58 TPA. 



Gehen wir davon aus, daB 
Sie glucklicher Besitzer der 
richtigen Version sind, dann 
funktioniert's so: 

Zunachst laden Sie 
PIP.COM von der System- 
diskette, legen die zu kopie- 
rende Scheibe ins Laufwerk 
und schicken den Inhalt in 
die RAM-Erweiterung: 

A>PIP 
*M:=A:*.*[V] 

Die Option V uberpriift die 
Daten beim Ubertragen 
(Verify). Wenn PIP fertig ist, 
erscheint erneut die Bereit- 
schaftsmeldung (Prompt): 
das Sternzeichen. 

Der nachste Schritt: Uber- 
tragen Sie den Inhalt der 
RAM-Floppy M wieder auf 
eine andere, formatierte 
Diskette. Auch dazu brau- 
chen wir PIP. Wenn sich der 
Prompt zeigt, geben Sie ein: 

*A:=M:*.*[V] 

Jetzt legt der Computer eine 
Kopie der Systemdiskette 
an - in einem Rutsch! 

Batch-Datei zum 
Kopieren 

Mochten Sie z.B. Sicher- 
heitskopien Ihrer Arbeitsdis- 
ketten (Texte, Dateien mit ED 
usw.) anlegen, geht das auf 
die gleiche Art und Weise. 
Dazu sollten Sie vorher im- 
mer den aktuellen Inhalt der 
RAM-Floppy loschen: 

A>ERASE M:*.* 

In Sekundenbruchteilen er- 
scheint der Eingabe- 
Prompt: die RAM-Disk ist 
leer. Jetzt laBt sie sich mit 
neuen Daten fullen, die man 
nach der geschilderten Me- 
thode auf eine andere Dis- 
kette speichert. Obwohl die 
meisten lastigen Disketten- 
wechsel entfallen: Ein biB- 
chen muhsam und urn- 
standlich ist's immer noch. 
Wozu gibt's Batch-Datei- 
en? Wie man sie generiert 
und programmiert, haben 
wir bereits im' 128'er-Son- 
derheft 64 geschildert: mit 
dem Texteditor ED. Der Na- 
me der erzeugten Datei muB 
die Endung SUB besitzen. 
Nach dem Start einer Batch- 
Datei mit SUBMIT.COM holt 
sich der Computer Schritt 
fur Schritt Anweisungen, als 
ob Sie diese im Direktmo- 
dus eingegeben hatten: Der 
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Befehlsstapel wird von un- 
ten nach oben abgearbeitet 
(daher kommt die Bezeich- 
nung »Batch«!). 

Zunachst sollten Sie sich 
eine Arbeitsdiskette mit fol- 
genden Dateien anlegen 
(verwenden Sie PIP): 
-CPM + .SYS, 

- CCP.COM, 

- PIP.COM, 

- SUBMIT.COM. 

Damit lassen sich Batch- 
Dateien verarbeiten (per 
SUBMIT) und das Kopier- 
programm PIP sofort star- 
ten. Wir sind von folgender 
Programmplanung ausge- 
gangen: 

Die RAM-Erweiterung 
1 750 bietet 51 2 KByte exter- 
nes RAM. Dadurch kann sie 
locker den Inhalt einer ge- 
samten CP/M-Diskette auf- 
nehmen - auch, wenn diese 
mit fast 400 KByte Speicher- 
kapazitat randvoll ist. Dazu 
bleibt noch geniigend Platz 
fur die erforderlichen Sy- 
stemprogramme und Batch- 
Dateien. Vorsicht: Der Inhalt 
der zu ubertragenden Dis- 
kette darf allerdings nicht im 
selben Benutzerbereich 
(User, bis 15) unterge- 
bracht werden. Sonst uber- 
tragt der Computer auf jede 
kopierte Diskette noch zu- 
satzlich die furs Kopieren er- 
forderlichen Programme 
(PIP, SUBMIT usw.): Der 
Platz auf der schwarzen 
Scheibe wurde nicht ausrei- 
chen! Abgesehen davon, 
daB es nur unnotig Zeit ko- 
stet. SchlieBlich gabe es 
noch Probleme beim L6- 
schen der RAM-Disk M, 
denn wer will schon die zum 
Kopieren benotigten Pro- 
gramme immer neu laden? 
Wenn man fur die Kopier- 
Utilities und die kopierten 
Datenbestande verschiede- 
ne User-Bereiche benutzt, 
lauft alles wie geschmiert. 
Das ist beim MS-DOS der 
PCs und ATs nicht anders: 
Es kann unterschiedliche 
Sub-Directories (Unterver- 
zeichnisse) mit der entspre- 
chenden Pfadangabe be- 
nutzen. 

Noch ein Problem gibt's: 
Mindestens einmal muB 
man die Diskette wechseln. 
Erstens, wenn alle Dienst- 
programme zum Kopieren 
ins Laufwerk M (RAM-Disk) 



ubertragen wurden, aber 
auch der jeweilige Wechsel 
zwischen Quell- und Zieldis- 
kette fallt an. Da Batch- 
Dateien normalerweise oh- 
ne Pause vom Computer ab- 
gearbeitet werden, mussen 
wir nach einer Moglichkeit 
suchen, den Programm- 
ablauf so lange anzuhalten, 
bis der Anwender die Disket- 
te gewechselt hat. Dazu soil 
eine entsprechende Auffor- 
derung auf dem Bildschirm 
erscheinen, bevor die 
Batch-Datei mit dem nach- 
sten Befehl weitermacht. 
Wir verraten Ihnen den Trick: 
Der residente Befehl USER 
erwartet entweder eine Zahl 
(gefolgtvon <RETURN>), 
urn auf den gewahlten Be- 
nutzerbereich umzuschal- 
ten, Oder nur die RETURN- 
Taste, urn den aktuellen bei- 
zubehalten. Fur unsere 
Batch-Datei brauchen wir al- 
so nur < RETURN >. Diese 
Anweisung ist in jedem 
User-Bereich vorhanden 
und erfordert kein Nachla- 
den irgendeinerCOM-Datei: 
Wer hindert uns also daran, 
diesen Tastendruck in unse- 
rer Batch-Datei zu verwen- 
den? Da kann man getrost 
uber einen kleinen Schon- 
heitsfehler hinwegsehen: 
Bei jedem Diskettenwechsel 
erscheint zur individuellen 
Textausgabe zusatzlich die 
USER-Meldung. Die ge- 
wunschte Aufforderung 
kommt durch die TYPE- 
Anweisung auf den Bild- 
schirm. Naturlich braucht 
man fur jede Meldung eine 
Datei, in der dieser Text 
steht. Die letzte Hurde, die 
unser Batch-Programmpro- 
jekt noch nehmen muB, ist 
die Moglichkeit, unbe- 
schrankt viele Disketten ko- 
pieren zu konnen. Dazu muB 
sich die Batch-Datei immer 
wieder selbst aufrufen (re- 
kursiv). Normalerweise sieht 
das so aus, daB nach der 
nachsten Aktivierung immer 
der Rucksprung zum vor- 
herigen Aufruf gespeichert 
wird. Dann passiert, was 
passieren muB: Nach eini- 
gen Durchlaufen sturzt der 
Computer sang- und klang- 
los ab! Das verhindern wir 
ebenfalls mit einem Trick: 
Anstelle einer Batch-Datei 
verwenden wir zwei (Abb. 4 



und 5)! Sie sind fast iden- 
tisch. Der einzige Unter- 
schied besteht darin, daB sie 
immer mit dem Aufruf der 
anderen Batch-Datei enden: 
Damit umgehen Sie die re- 
kursiven Aufrufe und deren 
fatale Folgen. 
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[4] Die beiden Batch-Da- 
teien sind fast identisch . 
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[5] . . . bis auf die unter- 
schiedlichen Dateinamen 
beim wechselnden Aufruf. 



Programmprojekt: 
Copy-Master 



Jetzt brauchen wir eine Ar- 
beitsdiskette und die Datei 
ED.COM. Mindestens 10 
KByte Speicherplatz sollte 
darauf noch frei sein. Wenn 
Sie sich nicht ganz sicher 
sind, uberpriifen Sie es mit 
SHOW. 

Beginnen Sie nun, mit ED 
eine neue Datei zu erzeu- 
gen: 

A>ED COPYDISK. SUB 

Da es die Datei noch nicht 
gibt, meldet ED 

NEW FILE 

Hinter dem Stern muB man 
jetzt »i« eingeben, die erste 
Zeilenummer erscheint. Tip- 
pen Sie nun die Batch-Be- 
fehle ein, wie in Abb. 4 ge- 
zeigt. Zur Erlauterung des 
Programms: 

Zunachst soil die Mel- 
dung »Bitte Quelldiskette 
einlegen« auf dem Bild- 
schirm erscheinen. Diesen 
Text wollen wir COPY1.TXT 



nennen und ihn spater 
ebenfalls per ED.COM er- 
zeugen. Hier interessiert 
uns vorerst, wie er auf den 
Bildschirm kommt: mit 
TYPE. 

In der zweiten Zeile steht 
USER. Damit wollen wir das 
Warten auf die RETURN-Ta- 
ste simulieren. Anschlie- 
Bend wird PIP initialisiert 
und dem Kopierprogramm 
in der vierten Zeile die Be- 
fehlssequenz ubergeben: 
Kopiere alle Dateien des 
Laufwerks A in die RAM- 
Floppy M. Hier machen wir 
uns eine Besonderheit von 
SUBMIT-Dateien zunutze: 
Urn Tastatureingaben vorzu- 
tauschen (die wir aber nicht 
selbst durchfiihren mus- 
sen), erkennt SUBMIT die 
Spitzklammer < <> als 
Anweisung. Alle Zeichen in 
der mit der spitzen Klammer 
eingeleiteten Zeile wirken 
so, als hatte man sie direkt 
auf der Tastatur eingetippt, 
wahrend das Programm 
lauft! Die Anweisung »G1« in 
eckigen Klammern hinter 
der Laufwerksbezeichnung 
M bedeutet, daB ab sofort al- 
le Daten in den Benutzerbe- 
reich 1 (User 1) in die RAM- 
Disk geschrieben werden. 
Die zum Kopieren benotig- 
ten Dienstprogramme ste- 
hen in User 0. Damit ist aus- 
geschlossen, daB die Datei- 
en vermischt werden. Die 
Option »[V]« am Ende der 
Zeile uberpriift die Daten- 
ubertragung (Verify). 

Die Spitzklammer in der 
nachsten Zeile wirkt wie ein 
Tipp auf die RETURN-Taste: 
das aktuelle Programm (al- 
so PIP) wird beendet. Jetzt 
erscheint mit TYPE die zwei- 
te Textdatei auf dem Bild- 
schirm: »Bitte Zieldiskette 
einlegen«. Auch dazu muB 
spater noch die Datei 
COPY2.TXT mit ED.COM er- 
zeugt werden. 

Die folgenden Programm- 
zeilen ab »User« losen nun 
die umgekehrte Funktion 
aus: Alle Daten im User- 
Bereich 1 in der RAM-Disk 
werden jetzt auf eine for- 
mierte (!) CP/M-Diskette im 
Laufwerk A gespeichert. 
DaB die Daten wirklich nur 
aus dem Benutzerbereich 1 
kommen, bestimmt der letz- 
te Parameter in den eckigen 
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Klammern: G1. Mit der ein- 
samen Spitzklammer kon- 
nen Sie PIP wieder verlas- 
sen. Das Programm wech- 
selt nun aktiv in den Bereich 
User 1, denn jetzt sollen die 
zu kopierenden Daten in der 
RAM-Disk geloscht werden, 
nicht aber die Dienstpro- 
gramme in User 0! Dafur 
stellt uns CP/M den residen- 
ten Loschbefehl ERASE zur 
Verfugung, als Dateinamen 
laBt sich der Joker verwen- 
den: *.*. Damit weiB CP/M, 
dal3 Sie alle Daten loschen 
mochten - aber nur in User 
1! ERASE gibt eine Sicher- 
heitsabfrage aus, die man 
mit »Y« beanworten muB. In 
unserer Batch-Datei erledigt 
das erneut die Simulation 
der Y-Taste (eingeleitet 
durch die spitze Klammer), 
so daB Sie keinen Finger 
ruhren mussen. Falls eine 
Fehlermeldung auf dem 
Bildschirm erscheint (uber- 
setzt etwa: »Warnung: letz- 
ter Tastendruck wurde vom 
System nicht erkannt«), diir- 
fen Sie diese getrost ignorie- 
ren: Der Computer hat's 
trotzdem begriffen und den 
User-Bereich 1 des RAM- 
Moduls geloscht. Anschlie- 
Bend muB man den User- 
Bereich zum Aufruf der 
Zwillings-Batch-Datei erneut 
wechseln. 

Wenn Sie sich im Editor 
ED verschreiben, kann man 
mit <CTRL H> Zeichen lo- 
schen Oder per < CTRL X > 
bzw. <CTRL U> (ganze 
Zeilen loschen) korrigieren. 
Wenn Sie mit der Eingabe 
fertig sind, verlassen Sie 
den Modus mit < CTRL C > . 
Die Taste <E> sichert die 
Datei »C0PYDI6K.SUB« auf 
die CP/M-Arbeitsdiskette. 

Um»COPYDISC.SUB«zu 
generieren, kann man sich 
viel Arbeit ersparen: Diese 
Datei ist nahezu identisch 
mit »COPYDISK.SUB«. Der 
einzige Unterschied (gerade 
auf den kommt's an) liegt im 
Dateinamen: »C« statt »K«. 
ED.COM besitzt eine Funk- 
tion zum Kopieren des Tex- 
tes einer Datei in eine an- 
dere: 

A>ED COPYDISK.SUB COPYDIS- 
C.SUB 

Damit erzeugt man ein File, 
das 100%ig mit dem ande- 
ren uberstimmt - nur der Na- 



me ist anders. Allerdings 
muB man in der neuen Datei 
»COPYDISC.SUB« noch et- 
was andern: den Dateina- 
men in der letzten Zeile (Nr. 
15). 

Wenn sich der Computer 
nach dem Laden wieder 
meldet, sollten Sie einge- 
ben: 

: *:#A 

Damit holt der Computer 
den gesamten Dateitext in 
den ED-Puffer. Die Zeilen- 
nummer 1 erscheint. So an- 
dert man Zeile 15: 

1: *15: 

15: *i 

15: submit copydisk.sub 

16: 

In der folgenden Zeile 16 
druckt man die Tastenkom- 
bination <CTRL C>. Hin- 
ter der Zeilennummer er- 
scheint wieder das Sternzei- 
chen. Da Sie mit der Anwei- 
sung »i« in Zeile 15 den Text 
nach hinten geschoben ha- 
ben, ist der alte Eintrag von 
Zeile 15 immer noch enthal- 
ten (jetzt als Zeile 16). Dies 
laBt sich leicht uberprufen, 
wenn Sie den Zeichenzei- 
ger an den Dateibeginn set- 
zen und z.B. 17 Zeilen auf 
dem Bildschirm ausgeben 
lassen: 

16: *b 
1: *17t 

Bis Zeile 15 sieht die neue 
Batch-Datei exakt so aus 
wie die andere, doch in Zeile 
16 steht noch immer der 
Text, dervorherinNr. 15un- 
tergebracht war: 

16: submit copydisc.sub 

Jetzt mussen wir die Zeilen- 
Loschfunktion von ED be- 
muhen: K (Kill). Stellen wir 
zunachst den Zeichenzei- 
ger ein und entfemen an- 
schlieBend die nutzlose 
Zeile: 

1: *16: 

16: *lk 

: * 

Wenn Sie jetzt »B« eingeben 
und in der erscheinenden 
Zeile 1 die Anweisung »1 6t«, 
konnen Sie sich davon uber- 
zeugen, daB Zeile 16 ver- 
schwunden ist. Gehen Sie 
nun mit »-B« ans Dateiende 
und speichern mit »E« die 
geanderte Datei »COPY- 
DISC.SUB« auf Diskette. 
Gleichzeitig verlaBt man ED 
und befindet sich wieder im 
Direktmodus. 



Bedeutend einfacher las- 
sen sich die beiden Textda- 
teien fur die Anforderung 
der jeweiligen Diskette reali- 
sieren: 

A> ED C0PY1.TXT 

NEW FILE 

:*I 

1: Bitte Quelldiskette eln- 

legen 

2: <CTRL Z> 

:*E 

Gehen Sie bei COPY2.TXT 
genauso vor: Statt "Quell- 
diskette" heiBt es nun »Ziel- 
diskette«. 

Was uns jetzt noch fehlt, 
ist eine Autostart-Datei, die 
unseren »CP/M-Copy-Ma- 
ster« ladt, aufruft und initiali- 
siert, so daB der Anwender 
wirklich nur noch bei Auffor- 
derung die Disketten wech- 
seln muB. 

Wer unseren CP/M-Artikel 
im 128'er-Sonderheft 64 auf- 
merksam verfolgt hat, weiB, 
wie's geht: Autostart-Da- 
teien erzeugt man ebenfalls 
mit ED, sie erhalten aber 
den speziellen Filenamen 
»PROFILE.SUB«. Selbstver- 
standlich muB sich auf so ei- 
ner Startdiskette auch SUB- 
MIT.COM befinden, ohne 
das keine SUB-Datei lauft. 
Unsere Abb. 6 zeigt den Ein- 
gabetext von PROFILE- 
SUB. Geben Sie vor dem 
Abtippen ein: 

A>ED PROFILE. SUB 

Wenn sich das Sternzei- 
chen meldet, schreiben Sie 
»i« dahinter, drucken die 
RETURN-Taste und geben 
ab Zeile 1 den Text ein. Hier 
die Erlauterung, was die 
Batch-Datei beim Start un- 
serer »Copy-Master«-Dis- 
kette machen soil: 
Ohne das Kopierpro- 
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[6] PROFILE. SUB, die 
Startdatei der »Copy- 
Master«-Diskette 



gramm PIP geht bei CP/M 
(fast) nichts. Deshalb wird 
es in Zeile 1 aufgerufen. 
Dann schaltet die Spitz- 
klammer den simulierten Di- 
rektmodus ein und kopiert 
die Dateien und Dienstpro- 
gramme PIP.COM, SUB- 
MIT.COM, COPYDISK.SUB, 
COPYDISC.SUB, COPYL 
TXT und COPY2.TXT in die 
RAM-Erweiterung. Wichtig: 
Dies geschieht im User- 
Bereich 0, da diese Konfigu- 
ration nach dem Computer- 
start per Reset Oder Ein- 
schalten immer aktiv ist. Der 
Benutzerbereich muB also 
nicht eigens definiert wer- 
den. Durch die erneute 
Spitzklammer verlaBt man 
PIP und stellt aufs Laufwerk 
M (RAM-Disk) urn. Darin 
starlet jetzt die Kopier- 
Batch-Datei COPYDISK. 
SUB. 

Speichern Sie die 
Autostart-Datei PROFILE. 
SUB wie alle anderen ED- 
Textdateien: mit den Tasten 
<CTRLZ> und <E>. Die 

»Copy-Master«-Diskette 
zum komfortablen Kopieren 
vollstandiger Diskettensei- 
ten mit Hilfe der RAM-Disk 
ist fertig! Uberprufen Sie mit 
DIR, ob sich folgende Datei- 
en darauf befinden: 
-CPM + .SYS, 

- CCP.COM, 

- PIP.COM, 

- SUBMIT.COM, 

- C0PY1 TXT, 

- C0PY2.TXT, 

- COPYDISK.SUB, 

- COPYDISC.SUB und 

- PROFILE.SUB. 

Alle anderen Files konnen 
mit ERASE geloscht wer- 
den. Die in den Batch- 
Dateien verwendeten An- 
weisungen TYPE und 
USER sind residente Befeh- 
le und keine separaten 
COM-Files. 

Formatieren Sie sich eini- 
ge Disketten und probieren 
Sie die Funktion von "Copy- 
Master" aus. Starten Sie die 
Diskette mit einem Reset, 
alles weitere (System instal- 
lieren, RAM-Disk initialisie- 
ren usw.) erledigt der Com- 
puter anhand der Autostart- 
Datei PROFILE.SUB und 
unserer Batch-Files: Ein 
weiterer, uberzeugender 
Beweis, wie sich CP/M sinn- 
voll anwenden laBt! (bl) 
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Neues aus der C-128-Szene 



Heifte Clubs 

und harte Ware 

Wir sagen Ihnen, welcher Computerclub empfeh- 
lenswert ist, wie Sie an Infos zu Ihrem Computer 
kommen und wo's noch Soft- und Hardware fur 
denC128gibt. 



vonH.Behling/H.Beiler 

Alle Systeme sind 

will kommen! 



Der Computer-Fan-Club Ha- 
gen (C.F.C) e.V. befindet sich 
zwar noch in der Auf baupha- 
se(z.Zt. ca. 50 Mitglieder), ist 
dafur aber um so aktiver: 
Seit Juli '91 darf er den Zu- 
satz »e.V.« im Vereinsnamen 
fuhren. Dazu ist allerdings 
Voraussetzung, daB ein Club 
ausschlieBlich und unmittel- 
bar gemeinnutzige Zwecke 
verfolgt. Unwillkurlichfragen 
wir uns in diesem Zusam- 
menhang, warum der Club 
»128'er Aktuell« und der 
Geos-User-Club diesen Na- 
menszusatz nichttragen... 

Der C.F.C. e.V. versteht 
sich vor allem als »Bildungs- 
einrichtung zur Forderung 
Jugendlicher und Erwach- 
sener« im Umgang mit Com- 
putern. Das nutzt man auch 
ausgiebig: Die Vereinsfuh- 
rung legt groBen Wert dar- 
auf, neben der Computerei 
auch die menschliche Seite 
nicht zu kurz kommen zu las- 
sen. Jeden Mittwoch trifft 
man sich im Hagener Ver- 
einslokal zum Gedanken- 
austausch und zur Losung 
kniffliger Computer-Proble- 
me (Abb.)- Eine Sparge- 
meinschaft (»Mit fiinf Mark 
sind Sie dabei...«) sowie ein 
gemeinsames Zusatzspiel 
(Zusatzzahl des Samstags- 
lotto) tragen zur Geselligkeit 
bei. 

Egal, welchen Computer 
Sie besitzen: Jedes Club- 
Mitglied ist herzlich willkom- 



men! Fast alle Computerty- 
pen, ob C64, C128, Amiga, 
Atari, PC, XT und AT, sind un- 
ter den Mitgliedern vertre- 
ten. Fur jedes Sachgebiet, 
Soft- oder Hardware, gibt es 
immer jemand, der einem 
mit gutem Rat zur Seite 
steht. Diese Hard- und Soft- 
ware kann man derzeit in 
den Clubraumen nutzen: 
-AllesuberDFO, 

- Eddifox, 

- Geos 2.0. 
-Giga-Paint, 
-Giga-Cad, 

- Handyscanner, 

- Mastertext 128 V2.0 und 
V3.0, 

- Startexter, 

- Pagefox, 

- Protext, 

- Videofox, 

- EPROM-Brenner, -Loscher. 

Sofort nach Griindung hat 
der C.F.C. e.V. bereits Flagge 
gezeigt: als Aussteller auf 
der »hobbytronic« in Dort- 
mund. Erfreulich war, daB 
dort eine Menge neuer Mit- 
glieder gewonnen werden 
konnten. 

Der Verein vergibt Club- 
ausweise mit Lichtbild, mit 
denen man bei diversen Fir- 
men Rabatte bekommt. Der 
Monatsbeitrag liegt z.Zt. bei 
8 Mark, fur Jugendliche, 
Studenten, Rentner, Behin- 
derte und Arbeitslose kostet 
es 6 Mark. Man kann auch 
»Mitglied auf Probe« wer- 
den, muB dann aber 10 Mark 
monatlich bezahlen (die 
Dauer der Probe-Mitglied- 
schaft bleibt aber Ihnen 
iiberlassen). Von den Mit- 
gliedsbeitragen werden 3 
Mark an die »lnteressenge- 
meinschaft Deutscher Com- 
puterclub e.V« abgefuhrt. 



Damit alle Mitglieder jeder- 
zeit miteinander Kontakt auf- 
nehmen konnen (keines- 
wegs alle wohnen in Ha- 
gen), erhalt jeder eine Liste 
mit Anschrift und Computer- 
typ aller Mitglieder. Der pas- 
sende Ansprechpartner ist 
schnell gefunden. Lobens- 
wert: Der C.F.C e.V. verurteilt 
ausdrucklich das Anfertigen 
und die Weitergabe von 
Raubkopien jeglicher Origi- 
nalsoftware. 

Interessant ist ein umfang- 
reiches Angebot an PD- 
Software, das alien Clubmit- 
gliedern kostenlos zur Verfu- 
gung steht (Disketten muB 
man allerdings selbst mit- 
bringen oder einsenden). 
Auch Nichtmitglieder kon- 
nen die PD-Software bestel- 
len, dann kostet sie aller- 
dings 4,50 Mark pro Disket- 
te. Wer daran interessiert ist, 
sollte einen Katalog und 
sonstiges Info-Material an- 
fordern: Computer-Fan- 
Club Hagen e.V., Postfach 
664, 5800 Hagen, BTX-Nr. 
0233124886. AuBerdem ist 
in Kurze eine regelmaBig er- 
scheinende Clubzeitung ge- 
plant: Man sucht noch nach 
einem markanten Namen. 
Wer einen guten Einfall hat, 
sollte dem C.F.C e.V schleu- 
nigst schreiben. 



Mitgliederschwund damit, 
daB viele auf einen IBM- 
kompatiblen PC, XT oder AT 
umgestiegen seien. Damit 
hat er sicher recht - oder 
gibt's noch andere Grunde? 
Fur immerhin 60 Mark Mit- 
gliedsbeitrag pro Jahr er- 
scheint (erschien) alle zwei 
Monate eine Clubzeitschrift 
mit etwa 30 Seiten. Am Ent- 
stehen der Club-Postille wir- 
ken mit: Karl-Heinz Guckler, 
der »Briefkasten-Onkel«, 
Eckhard Wedding (»l love 
Mastertext«) und Oliver Zei- 
germann ("Assemble as as- 
semble can...«). Das zweite 
Griindungsmitglied, Martin 
Strathmann, hat sich aus 
beruflichen bzw. studienbe- 
dingten Grunden aus der 
Redaktion zuriickgezogen. 
Er miisse ebenfalls an die 
Zukunft denken, hat uns 
Evers bei einem Telefonge- 
sprach als Begrundung ge- 
nannt, den Club aufzulosen: 
Das Studium bzw. die Di- 
plomarbeit gehe vor. 

Verstandlich, aber den- 
noch schade! Mai abgese- 
hen von der Frage, ob die 
beiden Grunder den Club 
aus Idealismus ins Leben 
riefen (oder vielleicht spater 
doch ein wenig nach den fi- 
nanziellen Vorteilen schiel- 
ten - es sei ihnen vergonnt): 




Computer-Fans des C.F.C. Hagen e.V. beim Fachsimpeln 



Unaufhaltsamer 
Abstieg? 

Ein ganz heiBer Club ist - 
(oder war?) - der »128'er Ak- 
tuell«, der zum Jahresende 
seine Tatigkeit einstellen 
will. Gegrundet vor vier Jah- 
ren, erreichte er in den be- 
sten Zeiten des C128 
schnell 500 Mitglieder. Jetzt 
sind's noch knapp 300. Chri- 
stian Evers, einer der Club- 
Grunder, erklart sich den 



Man hat im Laufe der Zeit ei- 
ne umfangreiche Bibliothek 
an Public-Domain-Software 
gesammelt (derzeit ca. 50 
Disketten), fur deren Bestel- 
lung ab Diskette Nr. 32 aller- 
dings 7 Mark (!) Bearbei- 
tungsgebiihr zu entrichten 
sind (wenigstens inkl. Ver- 
sandkosten!). Das gilt aber 
nur fur die Einzeldisketten 
Nr. 32 bis 47 (im 16er-Pack 
kosten sie bloB noch 75 
Mark), die alteren PD- 
Scheiben bis Nr. 31 gibt's 
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schon zum »Schleuder- 
preis« fur 5 Mark pro Stuck 
(alle 31 Stuck nur 90 Mark), 

So weit, so gut: 1st nun ein 
Computerclub eine gemein- 
nutzige Vereinigung fur 
Freunde eines bestimmten 
Systems (hier: des C128) 
oder ein kommerzieller Ver- 
sandhandel? Wir meinen: 
Letzteres bestimmt nicht! 
Zumindest fur Mitglieder, die 
pro Jahr 60 Mark Beitrag be- 
rappen, muBte eine andere 
Regelung getroffen werden: 
Clubeigene PD-Software 
zum Selbstkostenpreis (Dis- 
kette und Porto). Leider kon- 
nen wir das Argument von 
Christian Evers nicht gelten 
lassen, die Clubbeitrage 
wurden fur Arbeit, Honorare, 
Druck und Versand der 
Clubzeitschrift draufgehen. 
Apropos: Die Beitrage die- 
ser Zeitung sind nach unse- 
rem Geschmack zu sehr auf 
Programmierer, nicht aber 
auf reine C-128-Anwender 
zugeschnitten. 

Es ware sehr schade, 
wenn's den Club »128'er Ak- 
tuell« nicht mehr gabe. Was 
man dringend braucht, ist 
ein vollig neues Vereinskon- 
zept (mehr Gemeinsinn, we- 
niger Kommerz), mehr Akti- 
vitaten (z.B. mindestens ei- 
ne Jahreshauptversamm- 
lung, nicht zuletzt auch ein 
anderes Konzept fur die 
Clubzeitschrift. Vom vielge- 
ruhmten Kontakt (s. Clubzei- 
tung vom Juli/August 1990, 
Seite 5) zu Markt & Technik 
haben wir bis heute nichts 
gemerkt. Einer unserer Re- 
dakteure war sogar ein Jahr 
lang, quasi »inkognito«, Club- 
mitglied und hat seine eh- 
renamtliche Mitarbeit ange- 
boten - Reaktion null. 

Selbstverstandlich muB 
man respektieren, wenn 
sich die bisherigen Clubvor- 
stande Evers und Strath- 
mann aus beruflichen Grtin- 
den aus dem Clubgesche- 
hen zuriickziehen mochten. 
Wer sich fur eine Mitarbeit 
am Computer-club »128'er 
Aktuell« interessiert (und da- 
mit vielleicht verhindert, daB 
dieser aufgelost wird), soil 
sich bei folgender Adresse 
melden: Club 128'erAktuell, 
Christian Evers, Fritz-Reu- 
ter-Str. 31, 4353 Oer-Erken- 
schwick. 



C-128-Eldorado: 
USA und Kanada 

In Ubersee erfreut sich der 
C128 nach wie vor groBter 
Beliebtheit! Unser Textka- 
sten enthalt Preise und 
Adressen, wo man interes- 
sante Soft- und Hardware 
bestellen kann. 

Tatsache ist: Der C128 
wird hierzulande nicht mehr 
hergestellt. Was nicht heiBt, 
daB er nicht doch noch ver- 
kauft wird. In regelmaBigen 
Abstanden von ca. drei bis 
vier Monaten iiberrascht 
uns ein groBer deutscher 
SB-Warenhaus-Betreiber in 
Karlsruhe mit einem Super- 
Angebot: der C128D im 
Blechgehause (mit integrier- 
ter Floppy 1571) fur 499 Mark 
(allerdings ohne Monitor). 
Unsere Ruckfrage bei Com- 
modore ergab, daB es sich 
hier ausschlieBlich urn bis- 
lang unverkaufte Bestande 
aus diversen EG-Landern 
handelt, die reimportiert 
wurden. 

In den USA gibt's noch 
manches zu kaufen, das 
man in bundesdeutschen 
Laden vergeblich sucht. 
Uber die Einfuhrformalitaten 
haben wir im 64'er-Magazin 
4/91, Seite 14, ausfuhrlich 
berichtet. 

In der Wunschliste ganz 
oben: die RAM-Erweiterung 
1750, die es 1987 einige Mo- 
nate zu kaufen gab. Bei 
mehreren amerikanischen 
und kanadischen Firmen 
kann man sie noch zum 
Preis von ca. 200 Dollar er- 
halten. Vor allem Geos- und 
CP/M-Anwender werden bei 
dieser Nachricht aufhor- 
chen. Die kleinere REU 
(RAM-Expansion-Unit) 1764 
ist ebenfalls noch zu haben: 
Etwa 115 Dollar muB man 
dafur hinblattern. 

Neues wurde in der 
Hardware-Kuchevon Creati- 
ve Micro Designs zusam- 
mengebraut. Hierzulande 
hat sich dieser Hersteller mit 
der Festplatte HD 20 einen 
klangvollen Namen ge- 
macht. Jetzt gibt's das 
»RAM Drive«, eine batterie- 
gepufferte RAM-Disk fur 
Speicherkapazitaten von 0,5 
bis 2 Megabyte. Dank einge- 
bautem DOS laBt sich das 



Gerat wie ein Floppy-Lauf- 
werk ansprechen und steu- 
ern. Durch (im Lieferumfang 
enthaltene) Software kann 
man es auch unter Geos 
nutzen. Der Preis: 150 bis 
290 Dollar, je nach ge- 
wiinschtem Speicherum- 
fang. 

Auch die 3,5-Zoll-Floppy- 
station 1581 kann man in 
den USA noch auftreiben. 
Vor einer Bestellung sollte 
man sich aber unbedingt mit 
der Vertriebsfirma in Verbin- 
dung setzen: Es kann sein, 
daB die Vorrate schon wie- 
der vergriffen sind. Bei Kau- 
fen in Ubersee ist namlich 
nicht zu umgehen, Voraus- 
kasse zu leisten. Wenn's ein 
Gerat nicht mehr gibt, kann 
es oft sehr lange dauern, bis 
man sein Geld wiedersieht. 



AuBerdem ist zu beachten, 
daB Gerate mit externem 
Netzteil nur auf 110 Volt ein- 
gerichtet sind. 

Das Software-Angebot 
(allerdings nicht bei Spielen) 
ist in Ubersee ebenfalls weit- 
aus groBer als bei uns: Gera- 
de Compiler zu diversen 
Programmiersprachen sind 
noch zu haben, egal, ob Co- 
bol, Fortran, Pascal oder C. 
Diese Preise bewegen sich 
unter der 40-Dollar-Grenze. 

Ahnlich vielversprechend 
ist der »Big Blue Reader«, 
ein Programm, das mit der 
1571 oder 1581 Disketten im 
IBM-kompatiblen PC-For- 
mat liest und beschreibt. 

C-128-Anwendern ist es 
gleichgiiltig, woher die Soft- 
und Hardware stammt: 
Hauptsache, sie lauft! 



Soft- und Hardware aus Ubersee 



Hardware: 



Produkt: 1750 Clone 

Info: 512 KByte Speichererweiterung, Geos- und CP/M-kompatibei 

Preis: 130 bis 200 Dollar 

Lieferanten: Tenex Computer Express, P.O.B. 6578, South Bend, 

IN 46660, Tel. 01 219/2 59 70 51 

Software Hut, Inc., 2534 S. Broad Street, Philadelphia, PA 19145 

Produkt: 1764 

Info: 256 KByte Speichererweiterung, Geos-kompatibel 

Preis: 120 Dollar 

Lieferant: Montgomery Grant: Mail Order Department, P.O.B. 58, 

Brooklyn, NY 11230, Tel. 00 17 18/6 92 11 48 

Produkt: RAM-Drive 

Info: 0,5 bis 2 MByte Speichererweiterung, batteriegepuffert. 

Preis: 512 KByte - 150 Dollar, 1 MByte - 200 Dollar, 2 MByte - 290 

Dollar 

Lieferant: Creative Micro Designs, Inc., 50 Industrial Drive, P.O.B. 

646, East Longmeadow, MA 01028, Tel. 01 41 3/5 25 00 23 

Produkt: Floppy 1581 

Info: 3,5-Zoll-Laufwerk mit 790 KByte Speicherkapazitat 

Preis: 130 Dollar 

Lieferant: Software Hut, Inc. (Adresse s. o.) 



Software: 



Produkt: Basic-Compiler 128 

Info: Compiler, der Basic-Programme schneller macht 

Preis: 39 Dollar 

Lieferanten: Briwall, P.O.B. 129, 58 Noble Street, Kutztown, PA 

19530 

Software Support International, 2700 NE Andresen Road, Suite 

A-10, Vancouver, WA 98661 

Produkt: Cobol 128 

Info: Cobol-Compiler fur den C 128 

Preis: 29 Dollar 

Lieferanten: Briwall und Software Support Int. (Adressen s. o.) 

Produkt: Big Blue Reader 

Info: liest und beschreibt 1571- oder 1581-PC-Disketten 

Preis: 32 Dollar 

Lieferanten: Briwall (s.o.), Software Support Int. (s. o.), Sogwap 

Software, 115 Bellmont Road, Decatur Indiana 46733 

Produkt: Super Pascal 64/128 

Info: Pascal-Compiler 

Preis: 45 Dollar 

Lieferant: Briwall (s.o.) 

Produkt: Bible Search 

Info: gesamter Bibeltext auf Diskette 

Preis: 60 Dollar 

Lieferant: Briwall (s.o.) 
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Tips, Tricks 



Bildschirm-Schoner 



Bleibt ein Bild langere Zeit 
konstant auf dem Monitor, 
passiert es schnell, daB die 
Bildrohre beschadigt wird: 
Informationen brennen sich 
darauf ein, so daB man sie 
sogar nach dem Ausschal- 
ten noch als Geisterbild er- 
kennt. »Screen-Off« macht 
SchluB damit: Nach einer 
entsprechenden Zeit schal- 
ten sich beide Bildschirme 
ab, also auch der VDC- 
Screen im 80-Zeichen-Mo- 
dus! 
Laden Sie das Utility: 

BLOAD "SCREEN-OFF" 

Es belegt knapp einen Block 
im Kassettenpuffer und wird 
daher mit dieser Eingabe 
gestartet: 

SYS 2816 

Die Verzogerungszeit wur- 
de von uns auf 100 s einge- 
stellt, sie laBt sich aber jeder- 
zeit vor dem SYS-Aufruf 
durch einen POKE-Befehl 
andern: 

POKE 3070, x 

»X« kann Werte zwischen 
und 255 besitzen (unsere 
Voreinstellung: 20). Urn die 
Zeit zuberechnen.muB man 
diese Zahl mit 5 multiplizie- 
ren. Fur fiinf Minuten muB- 
ten Sie z.B. die Zahl »60« in 
Adresse 3070 POKEn. Wol- 
len Sie das Programm nach 
Anderung dieses Werts 
noch mal speichern, hier der 
entsprechende Befehl in Ba- 
sic 7.0: 

BSAVE "SCREEN-OFF", ON B0, 
P 2816 TO P 3002 

Oder in Assembler per Ted- 
mon: 

S "SCREEN-OFF" 08 0B00 0BBA 

Der Maximalwert 255 er- 
zeugt eine Verzogerungs- 
zeit von immerhin 21 min. 
»SCREEN-OFF« funktio- 
niert bei alien C-128-Pro- 
grammen, die weder den 
Interrupt-Vektor ($0314/ 
0315) manipulieren noch 



und Kni fe 
zum C 128 



den Kassettenpuffer mit an- 
deren Daten beschreiben. 
(P. Bethke/bl) 

Grafikbildschirm 
schon beim laden 



Hires-BilderderVDC-Grafik- 
programme und das Utility 
»Picturetrans« im 128'er- 
Sonderheft 64 machen's 
moglich, schon beim Laden 
eines Programms z.B. ein Ti- 
telbild auf den Bildschirm zu 
bringen (quasi zur Einstim- 
mung aufs folgende Super- 
Programm!). Urn unser Utili- 
ty »VDC-Boot« fehlerfrei zu 
nutzen, miissen sich eine 
VIC-Grafik (33 Blocks), das 
Generatorprogramm »VDC- 
Boot.bas«, die Maschinen- 
sprache-Routine »VDC- 
Boot« (sie wird vom Basic- 
Programm »VDC-Boot.bas« 
automatisch nachgeladen!) 
und das betreffende Haupt- 
programm auf ein und der- 
selben Diskette befinden. 
Dann laden und starten Sie 
den Generator: 

RUN "VDC-B00T.BAS" 

Das Utility verlangt folgende 
Angaben von Ihnen: 

Boot-Name: Tragen Sie 
den gewunschten Namen 
ein, den das kunftige Start- 
File mit Grafik haben soil. 

Bild-Name: Hier geben 
Sie den Namen der Hires- 
Grafik an, die als Ladebild- 
schirm vorgesehen ist. 

Load-Name: ...ist der Na- 
me des Hauptprogramms, 



das mit dem Startbildschirm 
ausgestattet werden soil. 

Jetzt schreibt »VDC- 
Boot.bas« eine Startdatei 
auf Diskette, die Sie kunftig 
mit: 

BOOT "(Boot-Name)" 

laden und starten konnen. 
Vorher mussen Sie aller- 
dings noch eine Anderung 
am Hauptprogramm vor- 
nehmen, sonst bleibt die 
Grafik standig eingeschal- 
tet. Tippen Sie zu Pro- 
grammbeginn folgende 
Basic-Zeilen dazu: 

1 color 6,1 

2 printchr$(l47)chr$(l4): 
sys 65412 :sys 65418: 

sys 65378 

3 graphic 0,1: graphic 5,1 

»VDC-Boot« lauft allerdings 
nur im 80-Zeichen-Modus. 
(K. Guckler/bl) 

Echte VDC-Windows 



Damit verleihen Sie Ihrem 
80-Zeichen-Programm pro- 
fessionellen Touch: Die 

Mini-Basic-Erweiterung 
WMS (Window-Managing- 
System) gestattet Ihnen, die 
vom PC und dessen profes- 
sioneller Software bekannte 
Window-Technik in eigenen 
Programmen anzuwenden - 
und Sie mussen nicht ein- 
mal auf Basic-Erweiterun- 
gen wie »Graphic-80.M« ver- 
zichten! Der Maschinen- 
sprache-Code von »WMS« 
liegt namlich im Kassetten- 
puffer von $0B00 bis $0EF3. 
Schwierigkeiten konnte es 
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aber mit der Farbgrafik- 
Erweiterung »graphic- 

80.col« (128'er-Sonderheft 
64) geben, da sie denselben 
Speicherbereich benutzt. 

Fur die geretteten Fen- 
sterhintergriinde verbraucht 
das Utility keinen Basic- 
Speicher. 

Laden und starten Sie 
»WMS« mit: 

BLOAD "WMS V2.4B.0BJ" 
SYS 2852 

Der Kleinschriftmodus wird 
eingeschaltet. Folgende 
neue Basic-Befehle stehen 
zur Verfugung, die mit dem 
Klammeraffen beginnen 
mussen: 

@0,S,Z,Breite,H6he: offnet 
ein Fenster in Spalte S und 
Zeile Z mit der angegebe- 
nen Breite und Hohe. Die 
linke obere Ecke des Bild- 
schirms ist immer S = 0, Z 
= 0. Da ein Rahmen urns 
Window gezeichnet wird, 
darf sich »S« im Bereich von 
bis 79 und »Z« innerhalb 
von und 24 bewegen. Ach- 
tung: Die Bereichsgrenzen 
werden nicht uberpruft! 
Wenn Sie diese mit unsinni- 
gen Werten uberschreiten, 
steigt Ihr Programm mit ei- 
ner Fehlermeldung aus und 
verursacht ein mittleres 
Chaos auf dem Bildschirm - 
< RUN/STOP RESTORE > 
hilft aber auch hier. Aller- 
dings mussen Sie dann 
»WMS« erneut mit dem 
SYS-Befehl initialisieren. 

Maximal acht Windows 
lassen sich auf einem Bild- 
schirm offnen (Abb.1). Man 
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kann sie auch beliebig uber- 
einander plazieren. Jeder 
weitere Versuch, ein Fen- 
ster einzurichten, bringt nur 
eine Fehlermeldung. 

@C: schlieBt das aktuelle 
Fenster (das zuletzt geoffnet 
wurde). Der Hintergrund 
wird restauriert. Der Cursor 
positioniert sich in der linken 
obersten Ecke des darunter- 
liegenden Windows. Bei 
nicht geoffneten Fenstern 
erzeugt der CLOSE-Befehl 
allerdings dieselbe Fehler- 
meldung wie beim Versuch, 
mehr als acht Windows ein- 
zurichten. Der CLOSE-Be- 
fehl benotigt im Gegensatz 
zu »@0« keine Parameter: 
Sie werden automatisch ge- 
speichert und dem entspre- 
chenden Fenster zugeord- 
net. Unser Demo-Programm 
»WMS V2.4B DEMO« zeigt, 
was die Maschinensprache- 
Routine leistet. 

Der Bildschirmteil, den 
ein neues Window uberla- 
gert, wird im Bereich $1000 
bis $2FFF ins VDC-RAM ko- 
piert und bei Bedarf von dort 
geholt. Diesen verhaltnis- 
maBig groBen Speicherbe- 
reich (8 KByte) erhalt man, 
wenn man einen Teil des 
Zeichensatzes sperrt (in un- 
serem Fall ist es die GroB- 
schrift/Blockgrafik). 
(C. Fuhner/bl) 

Drucken mit 
Software-Interface 

Besitzen Sie einen Drucker 
mit parallelem Datenein- 
gang (Centronics-Schnitt- 
stelle)? Dann benotigen Sie 
meist ein relativ teures 
Hardware-Interface am se- 



riellen AnschluB des C128, 
um die Druckerbefehle des 
Basic 7.0 weiterzuleiten - 
Oder Sie verwenden ein billi- 
ges Parallelkabel am User- 
port (ca. 20 Mark) mit unse- 
rem Software-" Interface 
5120«! 

Es lenkt alle Druckeraus- 
gaben, die z.B. im Pro- 
gramm- oder Direktmodus 
mit »OPEN 4,4« und 
»PRINT#« eingeleitet wer- 
den, auf den User-Port, von 
dem Sie an den Drucker wei- 
tergegeben werden. 

Laden Sie das Programm 
(am besten vor dem Haupt- 
programm, das serielle 
Druckerroutinen enthalt) 
mit: 

BL0AD "INTERFACE 5120" 

Mit SYS 5120 wird das 
Software- Interface initiali- 
siert. Die Einschaltmeldung 
erscheint auf dem Bild- 
schirm. Zwei Ubertragungs- 
kanale stehen jetzt zur Ver- 
fugung: 

OPEN 1,4: wandelt den 
Commodore-Code so um, 
daB ihn ein Epson-Drucker 
kapiert (um z.B. Sonderzei- 
chen auszudrucken oder 
ESC-Sequenzen zu sen- 
den). 

OPEN 1,5: gibt die Daten 
umgewandelt aus. Damit 
laBt sich der Drucker z.B. 
softwaremaBig umschalten. 

Beachten Sie das Steuer- 
byte in Adresse 5126. Fol- 
gende Bits aktivieren Son- 
derfunktionen, wenn sie ein- 
geschaltet sind ( = 1): 

Bit 2: Nach jedem "Car- 
riage Return« wird ein zu- 
satzlicher Zeilenvorschub 
ausgegeben: 

POKE 5126, PEEK(5126) OR 4 

Bit 3: Das Interface laBt 



10 if peek(dec<"b81")K>33 then bload "wis v2.4b.obj" :ren nenn we nicht in 
20 : res" iienn ims nicht in speicher, nachladen 
36 sys dec("b24"): ren" WIS initia I === n 
46 scnclr:list: reit" Bildschirhll i . Uindov 

50 : i. — i 

66 for ifI to 8 || 2 , Hindov 

76 : 6o 38-2*w,2*2*tf,IS,5»l , , , . 

88 : for i=i to 5 | 3 . Uindov 

98 : : print »;", Hindo*" , 

188 : next i 

118 next v i 

m : || 

136 for tFl to 8 ,== 

148 : for i=i to 5 ||B . Hindov 

156 : : print "Press am , i 

168 : : if i(5 then prill? . Hindo* 

178 : next i ■ . ==■ 

188 : getkey a$ Press any key ! 

ISO : Be Press any key ! 



Steuercodes von »Graphic-Print« 


DIN A4 


DINA6 


Funktion, Normalwert 


1406 


1306 


Kanal 4 (nicht andern!) 


1406 


1308 


Geratenummer 4 


1408 


130A 


Sekundaradresse 7 


1416 


1317 


CHR$(27), ESC-Code 


141 B 


131C 


Befehlscode fur Zeilenabstand: 65 


1420 


1321 


Zeilenabstand: 8 


1425 


1326 


Carriage Return: 13 


1436 


1337 


ESC-Code: 27 


143B 


133C 


Befehl fur Grafikmodus: 76 


1440 


1341 


Anzahl Punkte pro Zeile 


1445 


1346 


Anzahl Punkte pro Zeile x 256 



Tabelle 1. Die Adressen der Steuercodes von »Graphic-Print« 



268 next v 



Press any key ! 
Press any key ! 
Press any key ! 



[1] Maximal acht Windows kann »WMS« erzeugen 



sich mit der Taste 
< RESTORE > initialisie- 
ren: 

POKE 5126, PEEK(5126) OR 8 

Sollen beide Funktionen 
gleichzeitig aktivsein, lautet 
die Anweisung: 

POKE 5126, PEEK(5126) OR 12 

Ausgeschaltet wird das 
Software-Interface mit: 

POKE 5126, PEEK(5126) AND 
251 

und anschlieBender Tasten- 
kombination < RUN/STOP 
RESTORE > oder durch 
»SYS5123«. 

Wenn der DIN-Zeichen- 
satz in Ihrem Hauptpro- 
gramm aktiv ist (ASCII/DIN- 
Taste gedruckt oder per 
Software eingestellt), wird 
diese Tatsache von »lnterfa- 
ce 5120« automatisch be- 
rucksichtigt: Die Umlaute 
erscheinen korrekt auf dem 
Papier. 
(Marcus Heinze/bl) 

Purallelschnittstelle 
in Bask 

Mit KomforteinbuBen, aber 
nicht weniger effektiv, laBt 
sich in Basic 7.0 ebenfalls ei- 
ne parallele Schnittstelle si- 
mulieren. 

Laden Sie das Programm 
mit: 

DL0AD "BASIC-CENTRONIC" 

Die Schnittstelle benotigt 
wie interface 51 20« ein Par- 
allelkabel am User-Port des 
C128 und am Centronics- 
Eingang des Druckers. Eine 
Zeichenkette, die ausgege- 
ben werden soil, muB bei un- 
serem Programmbeispiel in 
der Variablen X$ definiert 
sein (jeder andere Varia- 
blenname ist erlaubt, auch 
indizierte Felder). Um das 



Demo zu starten, benutzen 
Sie bitte nicht RUN, sondern 
die Anweisung »GOSUB 
1000«, da in Zeile 1050 ein 
RETURN steht. Dadurch 
kann es aber leicht in eigene 
Basic-Programme einge- 
baut werden. 
(Christian Berlage/bl) 

Hires-Grafik auf 
dem Drucker 

Druckprogramme fur den 
C64, die hochauflosende 
Grafiken zum Drucker 
schicken, gibt'sjede Menge. 
Selbstverstandlich kann 
man sie auch zum Ausdruck 
von C-128-Grafiken verwen- 
den: Die Bilder belegen bei 
beiden Computern densel- 
ben Speicherbereich. Be- 
friedigender ist's aber, ein 
C-128-Hardcopy-Programm 
zu benutzen, da man dann 
nicht standig in den C-64- 
Modus wechseln muB. "Gra- 
phic-Print" laBt sich im Di- 
rektmodus oder innerhalb 
eines Programms einset- 
zen. Zunachst muB man das 
Utility laden: 

BLOAD "GRAPHIC-PRINT" 

Das Programm enthalt zwei 
Routinen fur unterschiedli- 
che DruckgroBen, die mit 
diesen SYS-Befehlen initia- 
lisiert werden: 

SYS 4864 :rem din-a6 
SYS 5120: rem din-a4 

Wenn der Drucker loslegt, 
kann's bei der Vielzahl un- 
terschiedlicher Druckerty- 
pen passieren, daB man al- 
les mogliche aufs Papier be- 
kommt, nur keine Grafik. 
Dann benotigt Ihr Gerat an- 
dere Steuercodes, als sie in 
»Graphic-Print« voreinge- 
stellt sind: 
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Zeilenabstand: 27; 65; 8, 

doppelte Grafikdichte 
(400 Punkte pro Zeile): 27; 

76; 144; 1, 

doppelte Grafikdichte 
(800 Punkte pro Zeile): 27; 

76; 32; 3. 

Beachten Sie dazu unsere 
Tabelle 1 mit den hexadezi- 
malen Adressen, in denen 
die genannten und andere 
Steuerzeichen gespeichert 
sind. Nach dem Laden von 
»Graphic-Print« lassen sie 
sich jederzeit mit einem ent- 
sprechenden POKE-Befehl 
oder im Tedmon andern. 
Wenn Sie die geanderte 
Programmversion erneut 
speichern mochten, benut- 
zen Sie im Tedmon folgende 
Anweisung: 

S "GRAPHIC- 
PRINT. NEU" 08 1300 
15D9 

Die Kanalnummer (4) ist in 
der Tabelle nur der Vollstan- 
digkeit halber erwahnt: Sie 
darf nicht verandert werden! 
Echte Probleme macht 
der Commodore-Drucker 
MPS 1 000: Hier ist eine urn- 
fassendere Anpassung no- 
tig. Die Sekundaradresse 
und die Zeilenabstande 
mussen geandert werden. 
Dies erledigt unser Basic- 
Programm »Grprint.Patch« 
auf der Diskette zum Son- 
derheft. Falls Sie diesen 
Druckerbesitzen, laden und 
starten Sie das Anpas- 
sungsprogramm: 

RUN "GRPRINT. PATCH" 

Beachten Sie, daB eine 
Diskette im Laufwerk liegt, 
die noch mindestens drei 
freie Blocke besitzt. Nach 
Druck auf eine beliebige Ta- 
ste speichert der C128 das 
fur MPS-1000-Besitzer noti- 
ge Maschinensprache-Pro- 
gramm »GRPRINT.M.PS 
1000« auf Diskette. Die An- 
derungen: 

- Sekundaradresse 127 fur 
den IBM-Modus, 

- Steuercode fur einen 
8-Punkte-Zeilenabstand: 27 
51 24. 

Damit die angepaBte 
Druckroutine einwandfrei 
arbeitet, sollten Sie diese 
DIP-Schaltereinstellung 
wahlen: 

1-1, 1-3, 1-6, 1-7, 1-8,2-1 
und 2-3 auf ON, alle ande- 
ren auf OFF. 
(H. Hahnrr. Wiebe/bl) 



Anpassung Star LC-10-C/Super- 
script 128 



Die folgenden Anderungen 
gelten furs Default-File "Ep- 
son"! 

Textbreite Bildschirm: 
Druckernummer: 

Sekundaradresse fur Nor- 
maldruck: 

Daten- und Stop-Bits fiir 
RS232: 
Baud-Rate: 
Paritat: 

Zeilenvorschub: 
CBM-Codes: 
<CRSR down > -Modus: 
Diablo-Codes: 
Spinwriter Codes: 
Breitschrift: 

Fettschrift per Backspace: 
Doppeldruck mit 1/120 inch: 
Unterstreichen per Back- 
space: 

Wie oft uberschreiben im 
Fettdruck: 

Steuerzeichen-Funktionen: 
Unterstreichen ein: 
Unterstreichen aus: 
Fettdruck ein: 
Fettdruck aus: 
Doppeldruck ein: 
Doppeldruck aus: 
komprimierte Schrift ein: 
komprimierte Schrift aus: 
Breitschrift ein: 
Breitschrift aus: 
Hochstellen ein: 
Hochstellen aus: 
Tiefstellen ein: 
Tiefstellen aus: 
Sonderwunsch 1: 
Sonderwunsch 2: 
Sonderwunsch 3: 
Sonderwunsch 4: 
Sonderwunsch 5: 
Sonderwunsch 6: 
Sonderwunsch 7: 
Sonderwunsch 8: 
Sonderwunsch 9: 
Sonderwunsch 10: 



80 

4 (0 = Centronics, 2 = RS232, 4 = 

seriell) 

7 (255 = keine) 



1 

(= ohne), 1 = mit 

1 (= ja), = nein. 
1 (= ja), = nein 
(= nein), 1 = ja 

(= andere), 1 = ja 

1 (= ja), = nein 
(= nein), 1 = ja 
(= nein), 1 = ja 

(= nein), 1 = ja 

2 

0, 1 = im CBM-Modus 

27, 45, 1 

27, 45, 

27,69 

27,70 

27,71 

27, 72 

27, 33, 4 

27, 33, 

27, 14 

27,20 

27, 83, 

27, 84 (Zeilenvorschub) 

27, 83, 1 

27, 84 (negativer Zeilenvorschub) 

27, 114, 2 (Farbe blau) 

27, 114, 6 (Farbe griin) 

27, 104, 1 (doppelt breit und hoch) 

27, 104, (normaler Ausdruck) 

27, 114, 1 (Farbe rot) 

27, 114, (Farbe schwarz) 

27, 52 (Italic ein) 

27, 53 (Italic aus) 

27, 112, 1 (Proportionalschrift ein) 

27, 112, (Proportionalschrift aus) 



Tabelle 2. Nach der Anpassung macht der Drucker keine 
Schwierigkeiten 

Inverse Hires-Grafik 



Nach dem Programmstart 
von »Hires-lnverser« ist sie 
mit folgendem Text belegt: 

SYS 4864: GRAPHIC 1 

Damit aktivieren Sie das Uti- 
lity und bringen das inver- 
tierte Bild auf den Monitor 
(Abb. 2). Erneuter Druck auf 
<F5> invertiert die Grafik 
nochmals: Sie erscheint 
wieder normal. Dieses Hilfs- 
programm nutzt alien 
C-128-Anwendern, die Gra- 
fikbilder auf dem Drucker 
ausgeben mochten: Meist 
erscheint die Grafik revers 
auf dem Papier. Wenn Sie 
die Bildanzeige umkehren, 
kommt die Grafik wie ge- 
wunschtzum Drucker. Nach 
einem Reset kann man das 
Utility mit »SYS 4901 « er- 
neut einschalten. (bl) 

80 Zeichen im 
C-64-Modus 



Der 64er im C 128 besitzt im- 
mense Vorteile gegenuber 
seinen normalen Brudern: 

Der VDC-Chip des C128 
laBt sich durch geschickte 
Programmierung auch im 
C-64-Modus aktivieren (eine 
billigere 80-Zeichen-Karte 
gibt's nirgends!). 

Aktivieren Sie den C-64- 
Modus per Reset und 
<CBM> -Taste und laden 
Sie das Programm mit: 

LOAD "VDC 64 ",8,1 

Geben Sie anschlieBend 
NEW ein und starten Sie die 
Maschinensprache-Routine 
mit: 

SYS 49152 

Jetzt mussen Sie selbstver- 



Mit diesem Utility fur den 
C128 im 40-Zeichen-Modus 
kann man nach Tastendruck 
jede hochauflosende Grafik 
invertieren. Laden Sie das 
Programm mit: 

RUN "HIRES-INVERSER" 

Der Maschinensprache-Teil 
wird in den Speicherbereich 
ab $1300 verschoben, der 
Basic-Anfang nach $4000 
verlegt und der Grafikbild- 
schirm geloscht. 

Jetzt kbnnen Sie ein 
Hires-Bild (33 Blocks auf 




Diskette) laden und die [2] Absichtlich: Inverse Grafiken auf dem Bildschirm 
< F5 > -Taste drucken. damit die Druckausgabe stimmt 
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standlich Ihren Monitor auf 
80-Zeichen-Darstellung um- 
schalten: Die neue Ein- 
schaltmeldung erscheint 
(Abb. 3) zwar noch in 
40-Zeichen-Breite, aber auf 
dem VDC-Bildschirm des 
C128. Beachten Sie, daB je- 
doch der C-64-Modus und 
das Basic 2.0 aktiv sind. 

Die CTRL-Taste hat neue 
Funktionen: 

<CTRL A>: Damit schal- 
ten Sie den Computer auf 
den doppelt so schnellen 
2-MHz-Betrieb. Mochten 
Sie auf die Diskettenstation 
Oder einen Drucker zugrei- 
fen, muB man vorher wieder 
auf 1 MHz umstellen: 

<CTRL B>: schaltet er- 
neut 1 MHz ein, 

< CTRL C>:aktiviert das 
Cursor-Blinken, 

<CTRL D>: Damit laBt 
sich der blinkende Cursor 
abstellen. 

<CTRL F>: andert die 
Belegung bestimmter Ta- 
ste n: 

- < F1 > : bringt das Directo- 
ry auf den Bildschirm, 

- < F3 > : liest den Fehlerka- 
nal und gibt eine entspre- 
chende Meldung aus. Das 
storende Blinken der Floppy 
nach einem Diskettenfehler 
laBt sich damit abstellen. 

- < SHIFT RUN/STOP >: 
ladt das erste Programm 
von Diskette. 

<CTRL H>: deaktiviert 
die geanderte Tastenbele- 
gung. 

Bei aktiviertem 80-Zei- 
chen-Bildschirm nimmt der 
Cursor auch im C-64-Modus 
die Farbe des Attributspei- 
chers im VDC an. Ein weite- 
res Plus: Beide Zeichen- 
satze (GroBschrift/Bfockgra- 
fik und Klein-/GroBschrift) 
lassen sich wie im 
C-128-Modus auf ein und 
demselben Bildschirm an- 
zeigen! 
(Christoph Truol/bl) 

Zeichensatz ver- 
kehrt 

Humorvolle Variante zum 
Thema »Kopieren und Ver- 
andern des C-128-Zeichen- 
satzes«: Kopfstand! Alle 512 
Zeichen des Character- 
ROM werden in den Spei- 
cherbereich ab $3000 ko- 



***# COItiODORE 64 BASIC U2 **** 
B4K RftH SYSTEH 38311 BASIC BYTES FREE 

C128 - 88 ZEICHEN EIH/AUS6ABE 
KM?. 

18 PRIHT ! '6IES 1ST EIH TLSTPR06RAHM FUER DEK BB-ZEICHENHODUS'l 



[3] Das gibt's nur beim C64 im 128er: 80-Zeichen-Karte 
gratis und ohne Hardware! 
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[4] Gespiegelter Zeichensatz: Hier bleibt nur noch, den 
Monitor auf den Kopf zu stellen... 



piert und erscheinen nach 
Umstellen des AdreBzeigers 
in Adresse 2604 wie ge- 
wohnt - aber spiegelver- 
kehrt (Abb.4). 

Laden Sie das Gag- 
Programm mit: 

BLOAD "SPIEGELSCHRIFT" 

und starten es mit »SYS 
4864«. Der Original-Zei- 



chensatz des C 128 wird By- 
te fur Byte in den neuen Be- 
reich kopiert - allerdings in 
umgekehrter Reihenfolge. 
Das bringt diesen Effekt. 

Mit der Tastenkombina- 
tion < RUN/STOP RE- 
STORE > Oder »SYS 4959« 
konnen Sie den Normalzu- 
stand wiederherstellen. (bl) 




[5] Wahlen Sie die entsprechende Ladeanweisung per 
Tastendruck 



Komfortables laden 
aus dem Directory 

Beim C128 laBt sich mit der 
Anweisung »DIRECTORY« 
oder Tipp auf < F3 > das ak- 
tuelle Disketteninhaltsver- 
zeichnis schnell auf den 
Bildschirm holen. Will man 
das gewiinschte Programm 
aber laden, gibt's Arbeit: 
Entweder tippt man hinter 
DLOAD den Programmna- 
men oder wahlt diesen auf 
der Bildschirmliste mit dem 
Cursor aus und schreibt den 
Ladebefehl davor. Meist ver- 
giBt man vor dem Driicken 
der RETURN-Taste die ent- 
sprechende File-Bezeich- 
nung zu loschen oder einen 
Doppelpunkt zu machen: 
Anstatt das Programm zu la- 
den, bringt der Computer 
eine Fehlermeldung. Unse- 
re Mini-Basic-Erweiterung 
»Masterdir« macht SchluB 
mit umstandlichen Prozedu- 
ren! 

Laden Sie das Programm 
mit: 

BLOAD "MASTERDIR" 

und aktivieren Sie das Utility 
durch »SYS 3072«. Ab sofort 
gibt's einen weiteren Basic- 
Befehl: DISK. Nach dieser 
Eingabe bringt der Bild- 
schirm die ersten zehn Ein- 
trage des Disketten-lnhalts- 
verzeichnisses auf den Bild- 
schirm. Vor dieser Liste ste- 
hen jetzt Zahlen zwischen 
und 9. Wenn Sie sich fur ein 
Programm oder eine Datei 
entschieden haben, tippen 
Sie auf die entsprechende 
Zahlentaste: Der gewahlte 
Programmname wird inver- 
tiert. Unter den Directory- 
Zeilen erscheint nun ein kur- 
zes Menu, das folgende 
Lade- und Start-Optionen 
bietet: BOOT, BLOAD, RUN 
und DLOAD (Abb.5). Je 
nach Ladeanweisung, die 
fur die gewahlte Datei gilt, 
mussen Sie auf die Taste 
mit dem entsprechenden 
Anfangsbuchstaben tippen. 
1st das gesuchte Programm 
nicht auf der aktuellen 
Directory-Seite, drucken Sie 
< SPACE >: Das Inhalts- 
verzeichnis wird weiterge- 
blattert. Nach dem gesam- 
ten Durchlauf sind Sie wie- 
der im Direktmodus. 
(Christoph Truol/bl) 
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Speidier-Erweite- 
rungen des C128 

Viele Anwender besitzen die 
RAM-Erweiterungen (REU) 
1750 m it 512 KByte und 1764 
(256 KByte). AuBer der Ver- 
wendung unter Geos 128, 
wissen manche allerdings 
nicht viel damit anzufangen: 
Die Informationen von Com- 
modore flossen leider recht 
sparlich. Im Prinzip lassen 
sich die REU's jedoch sehr 
komfortabel als RAM-Flop- 
pies nutzen: Programme 
oder Daten, die man darin 
gespeichert hat, stehen im 
Handumdrehen zur Verfij- 
gung. Die Dateien dahin zu 
bringen, ist aber eine Wis- 
senschaft fur sich. 

Bedeutend einfacher 
geht's mit unserem Utility: 

BLOAD "RAMDISK" 

Gestartet wird das Pro- 
gramm mit: 

SLOW: SYS 5120 

Auf dem Bildschirm er- 
scheint eine Ubersicht der 
Dateien, die sich bereits in 
der RAM-Disk befinden. Fol- 
gende Befehle stehen zur 
Verfugung: Laden <L>, 
Merge <M> und <S> 
Speichern. Maximal acht 
Programme finden in .der 
RAM-Floppy Platz. Beim er- 
sten Start ist die Ubersicht 
naturlich leer. 

Falls sich bereits ein 
Basic-Programm im Spei- 
cher befindet, konnen Sie es 
mit <S> ins externe RAM 
speichern, sonst mussen 
Sie zuvor mit den gewohn- 
ten Anweisungen des Basic 
7.0 eines laden. Der C128 
fragt jetzt, in welcher Spei- 
cherbank das Programm 
abgelegt werden soil. Ach- 
tung: Bei der REU 1764 las- 
sen sich nur vier der acht 
Banke benutzen (0 bis 3), 
Bank 4 bis 7 mussen leer 
bleiben. Nach dem Spei- 
chern in die RAM-Disk befin- 
den Sie sich wieder im Di- 
rektmodus. Mochten Sie 
das Programm erneut la- 
den, mussen Sie »SYS 
5120« eingeben. Es er- 
scheint das RAM-Disk- 
Menu, diesmal allerdings 
mit den Eintragen der ge- 
speicherten Dateien. Zum 
Laden tippen Sie < L> . 



Fahrplan zum 


Apfelsee 




Folgende Werte erzeugen Computer-Landschaften: 




x-Achse 


y-Achse 


Hohe ' 
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Tabelle 3. Wo gehts bitte zum Apfelsee des C 128? 



Wer ein Basic-Programm 
an ein anderes hangen 
mochte, muB <M> drtik- 
ken. Den Programmodus 
der RAM-Disk konnen Sie 
mit < Q > beenden: Sie sind 
wieder im gewohnten Basic 
7.0. 
(Henning Stocklein/bl) 

Zwei Bildschirme 
imVDC 



Einige wissen's noch nicht: 
Der VDC besitzt einen Spei- 
cherbereich von 2 KByte, 
der im Textmodus vollig 
brachliegt: von Adresse 
$1000 bis $2FFF. Was liegt 
naher, als daB trickreiche 
Programmierer hier Daten 
ablegen, auf die der VDC im 
Nu zugreifen kann! Eine oft 
verwendete Methode: die In- 
stallierung eines zweiten 
Textbildschirms (der norma- 
le reicht von Adresse $0000 
bis $07CF). Man kann im 
zweiten Bildschirm z.B. ei- 
nen Erlauterungstext, den 
geretteten Hintergrund ei- 
nes Windows oder grafische 
Darstellungen unterbringen 
(allerdings keine hochauflo- 
sende Grafik, sondern ledig- 
lich Blockgrafik-Zeichen!). 

Laden und starten Sie un- 
ser Demoprogramm: 

RUN "2 BILDSCHIRME" 

Zunachst sehen Sie den er- 
sten Textbildschirm, per Ta- 
stendruck wird der zweite 
initialisiert. Das Basic-Pro- 
gramm laBt sich leicht in ei- 



gene Programmentwicklun- 
gen einbauen, da die Unter- 
programme zum Einschal- 
ten der beiden Bildschirme 
per GOSUB 100 bzw. GO- 
SUB 200 aufgerufen und im- 
mer mit der RETURN-An- 
weisung abschlieBen. 

Selbstverstandlich mussen 
die Zeile 90 und die CHAR- 
Anweisungen geloscht wer- 
den. (D. Muller/bl) 

Windows fevers 



Fenster lassen sich beim 
C128 problemlos per 
WINDOW-Anweisung er- 
zeugen, allerdings fehlt der 
Rahmen urns Fenster. Das 
ermoglichen nurzusatzliche 
CHAR-Befehle und be- 
stimmte Grafikzeichen. Es 
geht auch weniger umstand- 
lich, wie unser Demopro- 
gamm beweist: 

RUN "WINDOW. INV" 

Zunachst invertiert der C 128 
die Bildschirmzeichen, defi- 
niert ein Fenster (Window 
5,5,20,15) und stellt die Zei- 
chenfarbe auf Gelb. So 
funktioniert das Programm: 
In den Zeilen 10 und 20 
wird der String A$ aus den 
Zeichen gebildet, die der 
40-Zeichen-Bildschirm an- 
zeigen kann. Nach dem Ein- 
schalten der Grafik in Zeile 
30 kommt diese Zeichenket- 
te in den Hires-Grafikspei- 
cher ab $2000. Das Pro- 
gramm schaltet auf den nor- 
malen Textbildschirm um. 
Den Zeichensatz-Zeiger 



richtet man auf den Bild- 
schirm. Welche GroBe oder 
Farbe das Fenster bekom- 
men soil, bestimmen die Be- 
fehle WINDOW und COLOR 
5,x in Zeile 70. 
(M. Fischer/bl) 

Bildschirme auf 
Diskette 

Der Textbildschirm des 
40-Zeichen-Modus ist nichts 
anderes, als ein ganz be- 
stimmter Speicherbereich 
im C128: $0400 (1024) bis 
$07E7 (2023). Zum Spei- 
chern selektierter Datenbe- 
reiche (also keine Basic- 
Programme!) kennt das Ba- 
sic 7.0 einen komfortablen 
Befehl: BSAVE. Fur einen 
Textbildschirm muB die An- 
weisung lauten: 

BSAVE "(Name)", ON B0, P 10 

24 

TO P 2023 

Der Nachteil: Entweder 
schreiben Sie diesen Befehl 
auf den Bildschirm, den Sie 
speichern mochten (dann ist 
diese Basic-Zeile ebenfalls 
darauf verewigt), oder Sie 
programmmieren eine Ba- 
sic-Routine, die nach aufge- 
bautem Bildschirm auf ei- 
nen Tastendruck wartet und 
die Speicheraktion einleitet. 
Bequemer geht's mit un- 
serem Utility: Es klinkt sich 
in den Interrupt ein und ver- 
anlaBt den Computer, stan- 
dig die ESC-Taste abzufra- 
gen - auch, wenn gerade ein 
beliebiges Basic-Programm 
ablauft. Sie laden das Utility: 

BLOAD "SCREENSAVE.128" 

und initialisieren es mit: 

SYS 4864 

Egal, was der Bildschirm ge- 
rade zeigt: Nach Tipp auf 
<ESC> wird der mormen- 
tan aktuelle Textbildschirm 
im 40-Zeichen-Modus (z.B. 
Menus, gelungene Block- 
grafik) auf Diskette gespei- 
chert. Als Dateinamen be- 
nutzt »Screensave« die Be- 
zeichnung »Pic.xx«. XX ist 
eine zweistellige Dezimal- 
zahl, die bei »00« beginnt 
und standig hochgezahlt 
wird - bis zum maximalen 
Wert von »99«. Ein gespei- 
cherter Bildschirm belegt 
nur vier Blocks auf Diskette: 
Achten Sie dennoch darauf, 
daB auf der schwarzen 
Scheibe noch genugend 
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Blocks frei sind (vor allem, 
wenn Sie eine ganze Serie 
Bilder speichern mochten!). 

Mit der RENAME-Funk- 
tion der Floppy kann man 
die Dateinamen (Pioxx) in 
markantere Bezeichnungen 
umtaufen. 

Das Programm laBt sich 
mit < RUN/STOP RE- 
STORE > Oder SYS 4877 
abschalten. Jetzt kann man 
die ESC-Taste wieder wie 
gewohnt benutzen. (bl) 

Aus Text much 
Grafik... 



Wer schon versucht hat, ei- 
nen Textbildschirm mit ge- 
andertem Zeichensatz im 
40-Zeichen-Modus auszu- 
drucken, muBte enttauscht 
feststellen, daB sich der 
Drucker keinen Deut urns 
Aussehen derZeichen kiim- 
mert: Er druckt nur die 
Code-Werte seines eigenen 
Drucker-ROMs! Ein anderes 
Manko: Wurde ein Textbild- 
schirm mit geandertem Zei- 
chensatz per »Screensa- 
ve.128« gespeichert, tum- 
meln sich nach dem erneu- 
ten Laden oft undefinierbare 
Zeichen auf dem Bild- 
schirm. Grund: Der damals 
gultige, geanderte Zeichen- 
satz ist nicht aktiv. 

Hier bleibt nur, den ge- 
samten Textbildschirm Pixel 
fur Pixel in eine Hires-Grafik 
umzuwandeln. Dann ist si- 
chergestellt, daB das Bild 
nach dem Laden Oder bei ei- 
ner Grafik-Hardcopy so aus- 
sieht, wie man es sich vorge- 
stellt hat (Abb.6). 

Sie laden das Programm 
mit: 

BLOAD "TEXT TO HIRES" 

und starten es mit SYS 
4864. Bei diesem Pro- 
gramm wurde ebenfalls die 
ESC-Taste in den Interrupt 
eingebunden. Wenn sie ge- 
drucktwird, macht der Com- 
puter einen SchnappschuB 
vom aktuellen Bildschirm, 
verwandelt den gesamten 
Bereich in eine 8000 Byte 
groBe Hires-Grafik und spei- 
chert das Bild anschlieBend 
auf Diskette. Am Inhalt in 
Adresse $0A2C (2604) er- 
kennt der Computer auto- 
matisch, ob ein geanderter 
Zeichensatz (z.B. ab Adres- 



se $3000) aktiv war. Das so 
entstandene Grafikbild be- 
sitzt die Startadresse $2000 
und belegt 32 Blocke auf der 
Diskette. Es laBt sich von je- 
dem Zeichenprogramm la- 
den und nachbearbeiten 
(egal, ob C128 Oder C64). 
Wichtig ist allerdings, daB es 
nur im 40-Zeichen-Modus 
arbeitet. Die Dateinamen 
lauten ebenfalls »Pic.xx« 
und sollten umbenannt wer- 
den. 

Wer zusatzlich die aktuel- 
le Farbinformation eines 
Textbildschirms in die Hires- 
Grafik einbinden mochte, 
kann das Programm 
"Screen. User« im 128'er- 
Sonderheft51 benutzen: Es 
ist eine Weiterentwicklung 
von »Text to Hires« und er- 
zeugt nach Druck auf 
<ESC> eine Hires-Grafik 
mit Farb-RAM, die 37 



Blocke auf der Diskette be- 
legt und bereits bei Adresse 
$1C00 beginnt. Der Datei- 
name furs Bild heiBt bei die- 
ser Version »Cpic.xx«. (bl) 

Disketten unter der 
Lupe 

Dem Basic 7.0 fehlen Befeh- 
le zum Lesen und Modifizie- 
ren einzelner Sektoren auf 
einer Diskette. Unser Utility 
"Sector Survey« arbeitet mit 
alien Diskettenstationen 
(1541 bis 1581) und zeigt die 
Inhalte der einzelnen Disket- 
tensektoren auf dem Bild- 
schirm (Abb.7). Laden und 
starten Sie das Programm 
mit: 

RUN "SECTOR SURVEY" 

Der Computer zeigt die Ein- 
trage des ersten Teils der 
BAM (Spur 18, Sektor 0) als 



GENMDERTE ZEiEHENBHTZE BIND FUR 
TEXT TO HIRES KEiN PROBLEM! 

LRNDSEHRFTEN ODER LEVELS FUR SPiELE 
LRSSEN SICH SO SPEiEHERN, MiE BiE 
ill DRiBiNRL RUSSEHEN! 




[6] Verwandelt jeden Textbildschirm in eine Hires-Grafik: 
»Text to Hires« 



track/sector: 



HlSBHJ 



>8cbbb 
>8cee8 

>8cB18 
>8c818 
>8c828 
>8c828 
>8c838 
>8c838 
>8c848 
>8c848 
>8c858 
>8c858 
>8c868 
>8c868 
>8c878 
>8c878 
>8c888 
>8c888 
>8c898 
>8c898 



12 84 
c8 c8 
c8 c8 
88 88 
88 88 
54 45 
4c 54 
88 88 
88 88 
c8 c8 
c8 c8 
88 88 
88 88 
2d 28 
a8 a8 
88 88 
88 88 
58 2e 
a8 a8 
88 88 



83 12 
c8 c8 
c8 c8 
88 88 
83 12 
49 56 
47 2e 
88 88 
83 12 
cB c8 
c8 c8 
88 88 
82 11 
53 54 
aB a8 
88 88 
82 13 
4d 49 
aB a8 
88 88 



81 b8 
c8 c8 
ae 88 
88 88 
81 dd 
45 52 
dd 88 
88 88 
81 ad 
cB c8 
bd 88 
88 88 
8a 56 
41 52 
a8 88 
88 88 

87 56 
54 41 
aB B8 

88 88 



c8 cB: 
cB cS: 
88 88: 
88 88: 
44 41: 
57 41: 
88 88: 
88 88: 
cB cB: 
c8 cB: 
88 88: 
SB 88: 
56 28: 

54 aB: 
88 88: 
34 88: 
56 2e: 

55 53: 
88 88: 
1? 88: 





. . . wv 

start 



. . . w. 
ni t aus 



< press any key > 



[7] Auf einen Blick: alle Eintrage eines Diskettensektors 



Hexadezimalzahlen. Nach 
Tipp auf eine Taste erscheint 
der restliche Block. Dies gilt 
aber nur fur den 40-Zeichen- 
Bildschirm, im 80-Zeichen- 
Modus erscheint der ganze 
Sektor. Jetzt steht ein Aus- 
wahlmenu zur Verfugung, 
das folgende Tasten abfragt: 
< RETURN >: bringt die 
Eintrage des nachsten Sek- 
tors. 

<ASCII/DIN>: funktio- 
niert wie < RETURN >, je- 
doch mit einem gravieren- 
den Unterschied: Da sich 
die Taste einrasten laBt, wer- 
den die folgenden Sektoren 
fortlaufend gelesen und an- 
gezeigt. 

< SHIFT RETURN >: 
Das Programm blattert ei- 
nen Sektor zuruck. 

< * > : Damit kann man 
gezielt ein Programm an- 
hand der Link-Adressen ver- 
folgen, die unmittelbar nach 
dem Kennbyte des Datei- 
Typs stehen. 

<P>: druckt den Bild- 
schirminhalt. Der Drucker 
muB auf die Gerateadresse 
4 eingestellt sein. 

<CRSR>: Mit den Cur- 
sortasten kann man Spuren 
und Sektoren anwahlen und 
per < RETURN > aktivie- 
ren. Dazu dient die hexade- 
zimale und dezimale Anzei- 
ge in der obersten Bild- 
schirmzeile. 

< SPACE >: Diese Funk- 
tion gilt nur im 40-Zeichen- 
Modus: Mit der Leertaste 
kann man den aktuellen 
Sektor nochmals auf dem 
Bildschirm ausgeben. 

Selbstverstandlich ersetzt 
dieses Utility keinen Disket- 
ten-Monitor: Die Eintrage 
auf den schwarzen Schei- 
ben werden zwar gelesen, 
lassen sich aber nicht an- 
dern. (Nur beim C 128 D) 
(Helmut Buche/bl) 

Ran ans V DC- RAM! 

Obwohl der C-128-D im 
Blechgehause das »Juwel« 
VDC-Chip 8568 mit 64- 
KByte -RAM besitzt, werden 
Sie ohne Tricks nur 32 KByte 
erreichen. Grund: Das 64-K- 
RAM wird anders genutzt 
als beim normalen VDC- 
Chip mit 16 KByte. Bit 4 im 
Register 28 steuert die Spei- 
cherverwaltung. Ist das Bit 
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geloscht(= 0, Zustand nach 
dem Einschalten des C 128), 
erwartet der VDC zwei ge- 
trennte RAMs mit jeweils 16 
KByte. Nur wenn's gesetzt 
ist(= 1),weiBderVDC-Chip, 
daB er 64 KByte verwalten 
muB. Die Umstellung geht 
so vor sich: 

BANK 15 

SYS DEC ("CDDA"),,28 

RREG A 

SYS DEC ("CDCC"), A OR 16, 

28 

SYS DEC ("CEOC") 

SCNCLR 

Jetzt kann man den Spei- 
cher voll ausnutzen. 

Wenn Sie diese Ande- 
rung test im C 128D Blech in- 
stallieren mochten, wird's 
komplizierter: Sie mussen 
das Kernel-ROM auslesen 
und den Inhalt (32) der 
Adresse $E2F8 (581 04) - im 
EPROM ab $62F8 - durch 
48(32 + 16)ersetzen.Dann 
spricht der C128 die neue 
Konfiguration sofort nach 
dem Einschalten korrekt an. 
Probleme mit kommerziel- 
len Programmen sind nicht 
zu befilrchten: Das Register 
28 wird normalerweise nie 
benutzt! 
(Udo Erdelhoff/bl) 

Superscript 128 
angepaftt 



Der Star LC-10-C macht 
Schwierigkeiten mit dieser 
C-128-Textverarbeitung. 
Hier unser Rezept, damit's 
klappt: 

1 . Stellen Sie zunachst die 
DIP-Schalter des Druckers 
ein:1 bis8aufON,Nr.9muB 
OFF sein, Schalter 10 wie- 
derON. 



2. Laden Sie jetzt die 
Default-Datei »Epson« von 
der Superscript-Diskette 
und andern Sie die Einstel- 
lung, wie in unserer Tabelle 
2 vorgesehen. Die ubrigen 
Werte lassen sich selbstver- 
standlich auch anpassen. 
Achtung: Farbdruck ist na- 
tiirlich nur mit einem Farb- 
band moglich! 
(Eckhard Schonfeldt/bl) 

Hardcopy mit Star 
NL-10 

Im 128'er-Sonderheft 64, 
Seite 29, haben wir eine 
Hardcopy-Routine fur grafik- 
fahige Drucker mit seriellem 
Interface vorgestellt. Das 
Programm unterschlagt 
beim Star NL-10 und 
Commodore-Interface aller- 
dings die letzte Punktreihe. 
Unsere neue Version von 
»Hir.-Hardc.NL-10« auf der 
Diskette zum Sonderheft be- 
hebt das Manko. Zur Pro- 
grammbedienung: Geben 
Sie vor dem Laden und Star- 
ten des Programms im Di- 
rektmodus ..GRAPHIC 1,1: 
GRAPHIC 0« ein. Holen Sie 
jetzt die gewiinschte Hires- 
Grafik mit BLOAD in den 
Computer, mit ..GRAPHIC 1: 
RUN« startet der Ausdruck 
des Grafikbildschirms. 

Der Trick dieses Pro- 
gramms beruht darauf, daB 
der Bildschirm Pixelzeile fur 
Pixelzeile in einen String 
umgewandelt wird. Mit der 
SSHAPE-Funktion des Ba- 
sic 7.0 lassen sich die so er- 
zeugten Zeichenketten oh- 
ne Probleme speichern und 
an den Drucker senden. 
(Helmut Seifert/bl) 
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Tips zu »Dispo 
128« 

Komfortabel verwaltet »Di- 
spo 128« (im 128'er-Sonder- 
heft 44, Abb.8) jede Disket- 
tensammlung - bis zu 1070 
Eintrage sind moglich! Es 
unterstutzt Laufwerke mit 
der Geratenummer 8 und 9. 
Problemlos laBt sich das 
Programm auch auf die 
Floppystationen 10 und 11 
erweitem, wenn Sie im Li- 
sting zu »Dispo 128« folgen- 
de Zeilen einfugen: 

10535 ifa$="0"then 
1=10:1$= "10" 
10537 ifa$="l"then 
1=11:1$= "11" 

AuBerdem mussen SieZeile 
10550 LISTen und die Zahl 
»9« in den Wert »10« bzw. 
»11« andern. Zum SchluB 
muB man noch den dritten 
Parameter beim WINDOW- 
Befehl neu definieren: statt 
»17« jetzt »18«! Geben Sie 
nun bei kunftigen Laufwerks- 
abfragen im Programm nur 
die Zahl »0« fur Gerat Nr. 10 
ein und »1 « fur Gerat 1 1 . »Di- 
spo 128« erkennt aufgrund 
der neuen Basic-Zeilen, was 
gemeint ist. 

Die neueren Floppies 
1571 (Typ II und im D-Blech) 
haben's in sich: ein klamm- 
heimlich geandertes Be- 
triebssystem! Grund genug, 
auch hier »Dispo 128« anzu- 
passen. Andern Sie diese 
Zeile: 

10700 if lw=l46 or lw=28 or 
lw=2 or lw=242 then 
m$="1571" 

Die REM-Kommentare in 
den Zeilen 1 0620 und 1 0630 
haben mit dem Programm- 
ablauf nichts zu tun und las- 
sen sich entsprechend er- 
ganzen. 

Klappt die Druckausgabe 
nicht (z.B. ..Error in 6860«), 
dann ist die Programmzeile 
6850 daran schuld: Loschen 
Sie das »Next« am Zeilen- 
ende! 

Wenn der Perforations- 
sprung beim Ausdruck nicht 
paBt, LISTen Sie die Zeile 
7130 und andern die Zahl 
»71« in »72« (if z<72...). 

Professionellen Listen- 
Druck erhalt man durch fol- 
gende Zeilen-Anderungen 
fur eine DIN-A4-Version, die 
zum automatischen Einzel- 
blatteinzug geeignet ist: 



- 6420: einen PRINT 
#1-Befehl loschen, 

- 6520: statt zwei jetzt vier 
PRINT #1-Anweisungen, 

- 6630: if z = 55..., 

- 6640: letzten PRINT # 
1-Befehl loschen, \ 
-6710: if z = 57..., 

- 6720: zwei von den ersten 
drei PRINT #1-Anweisun- 
gen loschen, 

- 6790: if z = 55..., 

- 6800: letzten PRINT # 
1-Befehl loschen, 

- 6870: if z = 57..., 

- 6880: zwei von den ersten 
drei PRINT #1-Anweisun- 
gen loschen, 

- 6970: if z = 55..., 

- 6980: letzten PRINT # 
-Befehl loschen, 

- 7070: if z = 57..., 

- 7080: zwei von den ersten 
drei PRINT #-Anweisungen 
loschen, 

-7130: if z = 59... 

Ubrigens: Wenn Sie vom 
Hauptprogramm ins Listing 
mochten, mussen Sie im 
Hauptmenu <?> einge- 
ben. 
(Detlef Piczlewicz/bl) 

C-64-Kldnge im 
C128 



Eines der besten Sound- 
Programme zum Entwickeln 
und Komponieren von 
Computer-Musik ist Chris 
Hiilsbeck's ..Sound-Mo- 
nitor* (im 64'er-Sonderheft 
53). Etwas Vergleichbares 
sucht man fur den C 128 ver- 
geblich. Dennoch: Unser 
Utility »Songplayer« macht's 
moglich, jedes Musikstuck 
des »Sound-Monitors« auch 
im C-128-Modus zu nutzen. 
Probieren Sie's am 
Sound-Beispiel »Axel F.« auf 
der Diskette. Laden Sie zu- 
nachst das Musikstuck: 

BLOAD "AXEL F. " 

und starten Sie das Utility 
mit: 

RUN "S0NGPLAYER" 

There's music in the air: Die 
Titelmelodie von ..Beverly 
Hills Cop« ertont! 

Der Trick ist einfach: Man 
gaukelt der Abspielroutine 
vor, der C-64-Modus sei ak- 
tiv. Weitere Sound-Dateien 
des »Sound-Monitor« finden 
Musik-Freaks auf der Dis- 
kette zum Sonderheft 62. 
(Dietmar Helios/bl) 
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SchraeHgestellte Schrift 
Mit 'ITALIC 128' 







[9] Das groGe »E<< in Kursivschrift: Italic 128 



Kursive Schrift 



Wem der Original-Zeichen- 
satz auf dem 40-Zeichen- 
Bildschirm zu langweilig ist, 
kann sich mit unserem kur- 
zen Utility die Schriftart »lta- 
lic« auf den Monitor zau- 
bern! 

Laden Sie das Programm 
mit: 

BLOAD "ITALIC 128" 

Gestartet wird mit »SYS 
4864«. 

Ab sofort bietet der Bild- 
schirm diesen alternativen 
Zeichensatz, den auch die 
meisten Drucker besitzen. 
Der Trick: Ein Zeichen be- 
steht aus 8x8 Pixel, der 
Punktmatrix. Abb. 9 zeigt 
als Beispiel den Buchstaben 
»E« im Original und nach der 
Umwandlung durch unser 
Programm. Wenn das Zei- 
chen schraggestellt werden 
soil, muB man die oberen 
drei Reihen urn jeweils ei- 
nen Bildpunkt nach rechts, 
die unteren drei Linien urn 
ein Pixel nach links ver- 
schieben: Der Buchstabe 
erscheint nun kursiv. Mit 
< RUN/STOP RESTORE > 
laBt sich der normale Zei- 
chensatz wieder auf den 
Bildschirm holen. 
(G iinter Auwarter/bl) 

Der Apfelsee im 
C128 

Viel Anklang unter C-64-An- 
wendern fand unser Pro- 
gramm »Fraktsee« im 64'er- 
Sonderheft 57. Dam it kann 
man auf dem Hires- 
Grafikbildschirm eine fanta- 
stische Reise in unbekannte 
Gebirgs- und Seenland- 



schaften untemehmen, die 
tief im Computer verborgen 
sind. Der C128 bietet alle 
grafischen Moglichkeiten, 
dasselbe auf dem 40-Zei- 
chen-Bildschirm zu fabrizie- 
ren - ganz ohne Maschinen- 
sprache! Allerdings ist die 
Farbenvielfalt nur durch den 
Multicolor-Modus zu errei- 
chen. Der Hires-Modus bie- 
tet neben der Hintergrund- 
nur eine Zeichenfarbe. 

Laden und starten Sie das 
Grafik-Programm mit: 

RUN "APFELSEE" 

Der Bildschirm zeigt ein Me- 
nu mit folgenden Auswahl- 
punkten, die sich mit den je- 
weiligen Zahlentasten akti- 
vieren lassen: 

< 1 > Neues Bild: Das Pro- 
gramm fragt nach den Wer- 
ten fur die x- und y-Achse, 
nach Hohe und Blickwinkel. 
Interessante Werte zeigt Ta- 
belle 3. Als Bonbon konnen 
Sie noch entscheiden, ob 
die Fraktal-Landschaft bei 
Tag oder Nacht gezeigt 
wird. 

<2> Bild laden: Bereits 
berechnete und gespeicher- 
te Grafiken lassen sich mit 
dieser Taste wieder in den 
Computer holen (Abb. 10). 
Der jeweilige Bildname be- 
ginnt zur besseren Unter- 
scheidung mit »frac.«. 

< 3 > Bild ansehen: Die ak- 
tuelle Hires-Grafik erscheint 
auf dem Monitor. 

<4> Bild speichern: Ist 
die Grafik fertig, sollte man 
sie speichern. Wahlen Sie 
einen beliebigen Dateina- 
men, der aber nicht langer 
als zehn Zeichen sein darf, 
da automatisch das Kurzel 
»frac.« vorangestellt wird. 
(Wolf Wobbe/bl) 



Kurvige Strecken 

Mit Basic 7.0 lassen sich 
komplizierte mathematische 
Figuren ohne groBen Auf- 
wand programmieren. Min- 
destens so interessant wie 
Fraktals (die mehr oder we- 
niger zufallige Figuren er- 
zeugen) sind Grafiken, die 
nach exakten mathemati- 
schen Formeln gebildet wer- 
den. Unsere drei Beispiel- 
programme werden, wie je- 
des andere Basic-Pro- 
gramm, mit »RUN (Name)« 
geladen und gestartet: 

Lissajou.128: Diese grafi- 
schen Kurven wurden nach 
dem franzosischen Mathe- 
matiker Jules Antoine Lissa- 
jou benannt. Sie entstehen, 
wenn sich zwei harmoni- 
sche Schwingungen senk- 
recht uberlagern. Eingabe- 
parameter fiirs Programm 
sind die Schwingungsfre- 
quenzen sowie deren Pha- 
senunterschied. Fur den 
Grafikaufbau ist nur das Ver- 
haltnis der Frequenzen zu- 



einander von Bedeutung, 
nicht deren tatsachlicher 
Wert. Deshalb liefern z.B. 
EingabenwieOX = 5, OY = 
3 dieselben Kurven wie OX 
= 15 und OY = 9. 

Rotation.128: erzeugtan- 
einandergereihte, gleicharti- 
ge Muster, die aus unter- 
schiedlich groBen Recht- 
ecken bestehen. Pro Qua- 
der verwendet das Pro- 
gramm einen anderen Win- 
kelparameter (gegeneinan- 
der verdreht!). Bei Pro- 
grammstart mussen Sie le- 
diglich die Anzahl der Rech- 
tecke und den Drehwinkel 
angeben. 

Sierpinski.128: Die Sier- 
pinskische Kurve (benannt 
nach Waclaw Sierpinski, ei- 
nem polnischen Wissen- 
schaftler) gehort zu den Pe- 
anoschen Kurven: stetig ge- 
bogene Linien, die man re- 
kurvis definieren kann. We- 
gen der geringen Auflbsung 
des VIC-Grafikbildschirms 
(320 x 200 Pixel) laBt sich nur 
eine relativ geringe Anzahl 
an Iterationsschritten durch- 




[10] Der Apfelsee aus der Vogelperspektive 




[11] Die Auflbsung des VIC ist zu gering: Sierpinski-Kurve 
mit wenig Iterationen 
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fuhren, bevor sich die Kurve 
nicht mehr deutlich zeigt 
(Abb.11). Die Menge der Ite- 
rationsschritte muB man bei 
Programmbeginn als Ord- 
nung der Kurve eingeben. 

Bei alien drei Program- 
men andert sich die Rah- 
menfarbe, sobald die Grafik 
fertig gezeichnet ist. Nach 
Druck auf eine beliebige Ta- 
ste sind Sie wieder im Text- 
bildschirm. 

Selbstverstandlich kann 
man den Hires-Bildschirm 
mit der Anweisung "GRA- 
PHIC 1« emeut einschalten 
und per »BSAVE« unter be- 
liebigem Namen auf Disket- 
te speichern. 
(Lothar Gla6er/bl) 

Tick Tack 



Wenn Sie noch keine Wand- 
uhr besitzen und der C128 
meist sowieso nur in der 
Ecke herumsteht, ist dieses 
Programm genau das richti- 
ge fur Sie: »Timer C128« si- 
muliert eine uberdimensio- 
nale Analog-Uhr: Der Se- 
kundenzeiger tickt in voller 
BildschirmgroBe im Uhrzei- 
gersinn. Laden und starten 
Sie das Programm mit: 

RUN "TIMER C 128" 

Zur Berechnung der Zeiger- 
positionen verwendet das 
Programm die SIN- und 
COS-Funktion des Basic 7.0. 
Zunachst erweitert es die 
Zahlenwerte von Stunden, 
Minuten und Sekunden, so 
daB sie in 360-Grad-Fak- 
toren angezeigt werden. 
Das Programm ubertragt die 
360-Grad-Anteile mit Hilfe 
der Rechenfunktionen in 
Winkelwerte und gibt diese 
auf dem Bildschirm aus. 
Jetzt wissen Sie immer, was 
die Stunde geschlagen 
hat... 
(Mike Repty/bl) 

Neue Directory- 
Funktion 



Nicht nur durch den VDC- 
Chip unterscheidet sich der 
C128D im Plastikgehause 
von seinem Nachfolger im 
Blechgewand: Wenn Sie die 
eingebaute Floppy 1571 mit 
einer einseitig formatierten 
Diskette futtern, dauert es 




[12] Breit genug fiir Doppelbilder: der VDC-Grafikbildschirm 



qualend lange, bis das DOS 
diese erkennt und ein Pro- 
gramm oder das Directory 
ladt (bis zu 30 s!). Abhilfe 
schafft hier unsere neue 
Funktionstasten-Belegung 
"Directory neu«, die Sie ab- 
solut laden mussen: 

BLOAD "DIRECTORY NEU" 

Achtung: Die Datei darf man 
nicht mit SYS starten (sonst 
sturzt der Computer ab!). 
Was sich geandert hat, ist 
der Belegungstext der 
Funktionstaste <F3> (nor- 
mal »Directory«): 

OPEN 15,8,15, "U0> MO": OPEN 
4,8,4, "#":PRINT#15,"U1 

4 18 
0":PRINT#15,"B-P:4 3": SYS 
65478: SYS 65508 :RREG A: 
SYS 65484: CLOSE 4:IFA=128 
THEN PRINT # 15 , "U0 > Ml " : 
CLOSE 15: CATALOG: ELSE 
CLOSE 15: CATAL0G+CHR$(13) 

Selbstverstandlich war die- 
se Befehlsfolge nur unter 
Ausnutzung aller erlaubten 
Abkurzungen der Basic-7.0- 
Anweisungen in einer Zeile 
unterzubringen (160 Zei- 
chen). 

Der Trick besteht darin, 
daB der Computer bei ein- 
seitigen Disketten in den 
1541-, bei doppeltseitigen 
aber in den 1571 -Modus 
wechselt. Dazu muB man 
das Flag fur beidseitige Dis- 
ketten im Header abfragen. 
Leider funktioniert der 
GET#-Befehl nicht im Di- 
rektmodus - durch den Auf- 
ruf diverser Betriebssystem- 
Routinen laBt sich diese 
Schwachstelle aber umge- 
hen. Vorbei sind die langen 
Wartezeiten und das nervo- 
se Floppy-Blinken: Der 
C 128D Plastik ladt jetzt ein- 



seitig beschriebene Disket- 
ten ebenso rasch wie dop- 
pelseitige. Beim C128D 
Blech bleibt die neue 
Funktionstasten-Belegung 
von <F3> allerdings wir- 
kungslos: Der Computer 
identifiziertbereitsvon Haus 
aus, urn welche Formatie- 
rung es sich handelt. Lade- 
schwierigkeiten gibt's bei 
der eingebauten Floppy 
nicht. 
(Dietmar Helios/bl) 

Textausgabe in 
Assembler 



Das Betriebssystem des 
C128 besitzt eine auBerst 
komfortable Routine, urn be- 
liebigen Text oder Zeichen 
auf den Bildschirm zu brin- 
gen: Print Immediate 
(PRIMM) ab Adresse 
$FF7D. Im Gegensatz zum 
C64 braucht man hier kei- 
nen separaten Bereich fur 
den Text, der einer Ausgabe- 
Routine per Low- und High- 
Byte mitgeteilt werden muB: 
PRIMM gibt jeden Text belie- 
biger Lange auf dem Bild- 
schirm aus, der unmittelbar 
hinter dem Aufruf von 
$FF7D folgt. Vorausset- 
zung: Der Text muB mit ei- 
nem Nullbyte abschlieBen. 
Das Assemblerprogramm 
macht dann nach der Text- 
ausgabe hinter dem Nullby- 
te weiter. Einziges Manko: 
Maschinenprogramme wer- 
den uniibersichtlich. 

Ein Beispiel zu PRIMM: 
Geben Sie die Anweisung 
MONITOR ein oder drucken 
Sie < F8 > , urn den Tedmon 



zu aktivieren. Tippen Sie fol- 
gendes Maschinensprache- 
Programm ein: 

A 1300 JSR $FF7D 

>1303 36 34 27 45 52 2D 53 

4F 4E 44 45 52 48 45 

46 54 00 
A 1314 RTS 

Verlassen Sie den Tedmon 
mit »X« und starten Sie un- 
ser Programmbeispiel per 
SYS 4864. Der erscheinen- 
de Text muBte Ihnen be- 
kannt vorkommen... Wem 
die Tipparbeit zuviel ist, ladt 
sich das Beispiel von der 
Diskette zum Sonderheft: 

BLOAD "PRIMM" 

und startet es mit SYS 4864. 
(bl) 

Fiir immer 
verbunden 



Basic-Programme kann 
man zusammenfugen: Da- 
zu muB eines im Speicher 
stehen und niedrigere Zei- 
lennummern besitzen als je- 
nes, das angehangt werden 
soil. Dann verlegt man den 
Basic-Anfang ans Ende des 
Programms im Speicher 
und ladt das zweite von Dis- 
kette. So lauft die Aktion im 
Direktmodus: 

PRINT PEEK(45),PEEK(46) 

Es erscheinen die Zahlen 
»1« und »28«. Notieren oder 
merken, erstes Programm 
von Diskette laden! 

POKE 45,(PEEK(4624)+256# 
PEEK(4625)-2) AND 255 

POKE 46,(PEEK(4624)+256* 
PEEK(4625)-2)/256 

Laden Sie jetzt das zweite 
Programm von Diskette. Es 
muB unbedingt hohere Zei- 
lennummern besitzen als 
das im Speicher! Zum Ab- 
schluB wird der Basic- 
Anfang wieder richtigge- 
stellt: 

POKE 45,1: POKE 46,28 

Die beiden Basic-Program- 
me sind nun miteinander 
verbunden. 

Weit weniger umstandlich 
geht's mit unserem Utility: 

BLOAD "MERGE 1352 OBJ" 

Laden Sie das erste Basic- 
Programm von Diskette und 
starten Sie das Merge- 
Programm mit »SYS 4946«. 
Auf dem Bildschirm er- 
scheint die Meldung: 
»AnschluB-Programm einla- 
den (Zeilennummern ok?)«. 
Laden Sie das zweite Pro- 
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gramm. Falls die Zeilen- 
nummern nicht korrekt sind, 
muB man sie vorher RE- 
NUMBERn. Dererneute Be- 
fehl »SYS 4946« bringt jetzt 
den Hinweis, daB die beiden 
Basic-Programme lauffahig 
miteinander verbunden 
sind. Das Utility laBt sich be- 
liebig oft hintereinander ver- 
wenden, auch wenn der 
Basic-Start bei $4001 
(16385) liegt (z.B. nach Ein- 
richten eines Hires-Bild- 
schirms). Das Programm ist 
ideal, urn diverse Programm- 
Module (Menus, Sprite- und 
Grafikroutinen usw.) pro- 
blemlos zu verbinden und 
daraus neue Software- 
Entwicklung zu basteln. 

(Quelle: »Grafik-Program- 
mierung C128« von Heimo 
Ponnath, M & T 1986) 

40-Zeichen-Grafik 
imVDC 



Mai- und Zeichenprogram- 
me fur den C64 zur VIC- 
Hires-Grafik gibt's wie Sand 
am Meer, beim C128 sind 
diese sehr dunn gesat oder 
gar nicht mehr zu bekom- 
men. Dennoch kann es reiz- 
voll sein, auf dem C64 oder 
im 40-Zeichen-Modus des 
C128 entwickelte Grafiken 
auch auf dem Hires-Bild- 
schirm des VDC zu zeigen. 
Ein wichtiger Aspekt: Der 
80-Zeichen-Grafikschirm ist 
quasi doppelt so breit wie 
der des VIC-Chip! Statt 320 
Bildpunkte sind's nun 640 
Pixel in horizontaler Rich- 
tung. Diese Tatsache beach- 
ten unsere beiden Grafik- 
Utilities fur den VDC-Chip: 
»VIC-VDC 1x« und »VIC- 
VDC 2x«. Beide benotigen 
noch die Hilfsprogramme 
»VDC.Exe« und »VDC.HIp« 
in Maschinensprache. 

Laden und starten Sie zu- 
nachst das erste Programm: 

RUN "VIC-VDC IX" 

Der Computer fordert Sie 
auf, das gewunschte 40- 
Zeichen-Hires-Bild zu laden 
(z.B aus einem Zeichenpro- 
gramm des C64, eine 
C-128-Grafik, die mit den 
Befehlen des Basic 7.0 ent- 
wickelt wurde oder jede an- 
dere VIC-Grafik, die 8000 
KByte groB ist und 32 bis 33 
Blocks auf Diskette belegt). 



Das Programm ladt sie in 
den Bereich ab $4000. Un- 
mittelbar darauf beginnt der 
UmwandlungsprozeB: Nach 
ca. 10 min. ist aus der VIC- 
Grafik ein VDC-Hires-Bild 
geworden. Es besitzt diesel- 
be GroBe wie das Original 
des VIC-Chips, trotzdem er- 
scheint es scharfer in den 
Konturen: ein Verdienst der 
doppelten Auflosung 640 x 
200! Der Trick funktioniert 
nur, weil das Programm in- 
tern jeden horizontalen Bild- 
punkt verdoppelt. Achten 
Sie darauf, daB eine Disket- 
te mit mindestens 64 freien 
Blocken im Laufwerk liegt: 
Die VDC-Grafik wird unmit- 
telbar nach der Konvertie- 
rung gespeichert. Der Datei- 
name lautet »VDC PIC.00« 
und sollte mit der RENAME- 
Funktion der Floppy umbe- 
nannt werden. 

Eine andere Variation bie- 
tet das nachste Programm: 

RUN "VIC-VDC 2X" 

Beim Start fragt Sie das Pro- 
gramm jetzt nach dem Na- 
men von zwei 40-Zeichen- 
Grafiken, die sich auf dersel- 
ben Diskette befinden mus- 
sen. Beim Konvertieren 
setzt der Computer jetzt bei- 
de Bilder mit der Original- 
auflosung 320 x 200 neben- 
einander. Die beiden Bilder 
sehen in der Breite ge- 
staucht aus, obwohl sich an 
der Originalbildbreite nichts 
geandert hat. Diese opti- 
sche Tauschung haben wir 
bei »VIC-VDC 1X« durch 
doppeltes Setzen der Pixel 
ausgeglichen. 

Nachdem die Konvertie- 
rung beendet ist, wird das 
neue Doppelbild (Abb. 12) 
ebenfalls ohne Vorwarnung 
auf Diskette gespeichert. 
Der Dateiname lautet jetzt 
»Double-Pic«. 

Damit Sie sich die neuen 
VDC-Grafiken (oder jede be- 
liebige andere, die 64 
Blocks groB ist) jederzeit an- 
sehen konnen, laden Sie 
das nachste Utility mit: 

BL0AD "PICLADER.VDC 

Gestartet wird durch SYS 
4864. Geben Sie den Na- 
men der VDC-Grafik ein und 
tippen Sie < RETURN >: 
Das Bild erscheint und laBt 
sich so lange betrachten, bis 
man erneut eine Taste 
druckt. (bl) 



Pic Print Wizard - 
druckt Hires-Grafiken aus 

Was man 

schwarz auf weift 

besitzt • • • 

Graf ikbildschirme sind auf dem C 128 leicht zu ge- 
nerieren - speziell im 40-Zeichen-Modus. Beim 
Ausdruck des Bildes hapert's aber bislang gewal- 
tig. Basic 7.0 kennt keinen Hardcopy-Befehl. 



von UweSchwesig 



D 



ie Krux: Das Basic 7.0 
| des C128 kennt kom- 

fortable Anweisungen, 
aber keinen Befehl, urn eine 
Hires-Grafik zum Drucker zu 
senden. Die Losung: »Pic 
Print Wizard« kann's sogar in 
zwei Formaten: normal und 
vierfach vergroBert. 

Laden Sie das Programm 
mit: 

RUN "PIC PRINT WIZARD" 

und schalten Sie anschlie- 
Bend den Drucker ein. Das 
Einschaltbild macht Sie auf- 
merksam, welche Gerate 
unterstutzt werden: MPS 
801/803 und Seikosha- 
SP-180-VC, angeschlossen 
mit seriellem Interface. Au- 
Berdem sollte keiner der bei- 
den Joystick-Ports belegt 
sein. Nach Tastendruck 
wird das Hauptprogramm 
geladen. Wahlweise laBt 
sich das zu druckende Gra- 
fikbild von einer Floppy mit 
der Gerateadresse 8 (intern) 
oder 9 (extern) laden. Per 
ESC-Taste kann man das 
Programm abbrechen. 

Geben Sie jetzt den Na- 
men der gewiinschten Gra- 
fik ein (die Taste <$> 
bringt das Directory), und 
entscheiden Sie, ob das Bild 
in NormalgroBe oder in alle 
vier Richtungen gedehnt auf 




Druckt jede Hires-Grafik: 
Pic Print Wizard 



dem Papier erscheinen soil. 
Unmittelbar darauf beginnt 
der Ausdruck (Abb.). An- 
schlieBend gibt das Pro- 
gramm aus, wie lange der 
Druckvorgang gedauert hat. 
Nach Tipp auf eine Taste 
kann man die Druckausga- 
be mit einem anderen Bild 
wiederholen. 

Bei unseren Tests mach- 
te ein 100prozentiger 
Epson-Drucker mit seriel- 
lem Interface bei der Ausga- 
be unserer Demo-Grafik 
»Hires-Bild 2« keine Proble- 
me. Der Autor hat zwei Rou- 
tinen von F. Muller aus dem 
Buch »Alles uber den C128« 
verwendet. (bl) 



Kurzinfo: Pic Print Wizard 



Programmart: Hires-Druckroutine 

Bildschirm-Modus: 40 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "PIC PRINT WIZARD" 

Besonderheiten: druckt in Normal- oder vierfacher GroBe 

Benotigte Blocks: 25 

Programmautor: Uwe Schwesig 
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Mini-Basic-Erweiterung 



Raff iniertes Basic-Tuning 



vonOipl.-lng. Helmut 
Buche 



D 



er Basic-Interpreter 
) des C 128 ist zwar kom- 
fortabler als der des 
C64, dennoch fehlen gerade 
Programmierern wichtige 
Funktionen: 

- Man kann in keinem 
Basic-Programm nachfor- 
schen, ob bestimmte Varia- 
blen Oder Ausdrucke bereits 
verwendet wurden, ohne 
Zeile fur Zeile zu durchsu- 
chen, 

- Basic-Programme oder - 
Routinen lassen sich nicht 
aneinanderhangen, 

- ein mit NEW geloschtes 
Basic-Programm kann man 
ohne gewisse Assembler- 
Kenntnisse nicht mehr zu- 
ruckholen, 

- jedes Programm-Listing 
scrollt unaufhorlich nach un- 
ten. Es laBt sich zwar mit der 
Taste < NO SCROLL > stop- 
pen, aber keine Basic-Zeile 
nochmals zuruckholen, 
wenn sie den Bildschirm be- 
reits verlassen hat. 

Unsere Mini-Basic-Erwei- 
terung beseitigt diese 
Schwachstellen: Sie enthalt 
eine FIND-, APPEND-, OLD- 
und LISTSCROLL-Routine. 
Die letztgenannte ist eine 
korrigierte Version aus dem 
128'er-Sonderheft 10. 

Laden Sie die neuen 
Basic-Befehle mit: 

BLOAD ".F.A.O+SCL $1388" 

Mit »SYS 5000« kann man 
sie aktivieren. Ab sofort ste- 
hen diese neuen Anweisun- 
gen zur Verfugung (der 
Punkt vor dem Buchstaben 
ist zwingend): 
FIND = .F 

AnschlieBend muB der 
Suchbegriff folgen, dazwi- 
schen darf sich eine beliebi- 
ge Menge Leerzeichen be- 
finden (mehr als eines 
macht allerdings wenig 
Sinn!). Wenn Sie Ihre Einga- 
be mit < RETURN > besta- 
tigen, LISTet der Bildschirm 



Wer behauptet, Basic 7.0 konne noch komforta- 
bler sein? Wir! Unsere Basic-Erweiterung stattet 
den C128 mit vier wichtigen Befehlen aus, die 
dem Betriebssystem fehlen. 

Das entspricht dem einfa- 
chen LOAD-Befehl (nicht 
DLOAD!). Die Angabe einer 
Sekundaradresse (z.B. »,1«) 
bringt nichts. Ein Beispiel: 
Das Programm »TEST 1« 
befindet sich bereits im 
Speicher und soil mit »TEST 
2« von Diskette erganzt wer- 
den: 

.a "test 2", 8 

Es funktioniert allerdings 
nur, wenn Sie die Vorschrift 
der hoheren Zeilennum- 
mern furs zweite Programm 
beachten. 
OLD = .0 

Wurde ein Basic-Pro- 
gramm durch NEW ge- 
loscht, holt ».0« die Daten 
unversehrt wieder zuruck. 
Auch nach einem Reset 
zeigt der Befehl seine Wir- 
kung, allerdings muB die 
Mini-Basic-Erweiterung vor- 
her mit »SYS 5000« erneut 
initialisiert werden. AuBer- 
dem sollte man beachten, 
welcher Basic-Anfang vor 
dem Drucken des Reset- 
knopfs Gultigkeit besaB: 
$1 COO (71 68) Oder - bei der 
Arbeit mit Grafikbefehlen - 
$4000 (16384). Bei der letzt- 
genannten Konfiguration 
zeigt die OLD-Routine keine 
Wirkung: Das Basic-Pro- 
gramm ist und bleibt ge- 
loscht! 
LISTSCROLL 
Dafur gibt's zwar keinen 
speziellen Basic-Befehl, 



alle Zeilen, in denen der 
Suchbegriff gefunden wur- 
de. Die Ausgabe kann man 
auch - wie beim normalen 
LIST-Befehl - mit <NO 
SCROLL > anhalten. Bei- 
spiele: 

.f a3 

Alle Zeilen, in denen der Va- 
riablenausdruck »A3« ent- 
halten ist, kommen auf den 
Bildschirm, also auch A3$, 
A3°/o usw. 

. f gosub 

bringt alle Zeilen, die den 
GOSUB-Befehl enthalten. 

.f "text" 

LISTet alle Zeilen mit der 
Zeichenkette "TEXT". 

Mochten Sie alle Strings 
eines Programms ausge- 
ben, genugt ein Anfuh- 
rungstzeichen: 
.f " 

APPEND = .A 

Die Append-Routine (bes- 
ser bekannt als »Merge«) 
hangt ein Programm auf 
Diskette an ein anderes, das 
sich bereits im Basic- 
Speicher des C 128 befindet. 
Achtung: Die erste Zeile des 
Programms, das angefugt 
wird, muB einen hoheren 
Zahlenwert besitzen als die 
letzte des Basic-Listings, 
das sich bereits im Speicher 
befindet! Die exakte Be- 
fehlssyntax lautet: 

.a "(dateiname) ", 
geratenummer 



Kurzinfo: Find-Append-Old 
Listscroll 



Programmart: Basic-Erweiterung 
Bildschirm-Modus: 40 und 80 Zeichen 
Laden und Starten: BLOAD ".F.A.O+SCL $1388": SYS 5000 
Besonderheiten: Erweiterung lafit sich durch das Generator- 
Programm ». F.A.O+SCL VAR« in ein EPROM brennen oder belie- 
big im Speicher verschieben 
Benotigte Blocks: 4 
Programmautor: Helmut Buche 



aber die Funktion gestattet, 
ein Basic-Listing mit den 
Cursortasten auf dem Bild- 
schirm zeilenweise nach 
oben oder unten zu scrollen. 
Voraussetzung: Der Befehl 
LIST muB aktiviert sein und 
sich mindestens eine Basic- 
Zeile auf dem Bildschirm be- 
finden! Wenn Sie nun den 
Cursor uber den oberen 
oder unteren Bildschirm- 
rand bewegen, scrollt der 
gesamte Bildinhalt mit: die 
vorhergehende oder nach- 
folgende Basic-Zeile er- 
scheint. Ein weiterer Plus- 
Punkt: Im Gegensatz zum 
normalen LIST-Befehl wird 
der ESC-Code CHR$(27) 
nicht ausgefuhrt, sondern 
erscheint lediglich als inver- 
se, eckige Klammer. 

Basic-Erweiterung 
auf EPROM 

Die zweite Programmver- 
sion auf unserer Diskette 
dient dazu, das Programm 
an andere AdreBbereiche 
(statt $1388) anzupassen 
oder eine ROM-Version fur 
ein EPROM zu generieren: 

RUN ".F.A.O+SCL VAR" 

Die Originalversion 

».F.A.O + SCL $1388« muB 
sich dabei im Speicher be- 
finden, sonst wird sie vom 
Basic-Programm nachgela- 
den. Es folgt die Frage nach 
der Verzweigung: Die Be- 
fehlserweiterung ist uber 
drei Vektoren ins Betriebs- 
system eingebunden. Falls 
Sie keine andere Basic- 
Erweiterung benutzen, die 
ebenfalls Sprungvektoren 
verandert, ist es egal, wel- 
che Verzweigung Sie wah- 
len. Andernfalls gilt die Zahl 
»4« fur die Vektoren 
$0304/0305, jede andere 
Eingabe beniitzt die Zeiger 
$0300/0301 . 

Jetzt mussen Sie zwi- 
schen einer ROM- oder 
RAM-Version wahlen. (bl) 
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vonPeterHiiistede VDC-Pack - spart DJskettenspeicher 









VDC-Hires-Grafiken mit 
einer Auflbsung von 
640 x 200 Pixeln benb- 
tigen 16 KByte Speicherplatz 
oder 64 Blbcke auf Diskette. 
»VDC-Pack« verdichtet und 
entpackt speziell solche Bil- 
der und reduziert den Spei- 
cherbedarf urn fast 50 Pro- 
zent. 

Bei der Arbeit mit VDC- 
Hires-Grafiken verwendet 
man meist Hilfsprogramme 
(z.B. Tools, Basic-Erweite- 
rungen usw.). Deshalb wur- 
de »VDC-Pack« relokatibei 
programmiert. Man kann das 
Utility mit 

BLOAD "VDC- 
PACK ", BO, P( Start) 

an jede beliebige Stelle im 
RAM-Speicher laden, wobei 
man fur »Start« die ge- 
wunschte Ladeadresse an- 
gibt. Beachten muB man al- 
lerdings: Das Programm be- 
legt selbst 324 Byte im Spei- 
cher und darf nicht ins 
Basic-RAM ab $4000 
(16384) in Bank geladen 
werden. Wird »VDC-Pack« 
ohne AdreBangabe in den 
Computer geholt, liegtes im 
Sprite-Speicher ab $0E00 
(3584). 

Der Aufruf zum Programm- 
start: 

SYS start, modus, hi, eor, , (v- 
ar) 

Die Parameter bedeuten: 

Start: ist die erwahnte 
Startadresse, 

Modus: Betragt der Wert 
»0«, ist der Packer einge- 
schaltet. Bei jeder Zahl gro- 
6er als Null ist der Entpacker 
aktiv. 

hi: entspricht dem High- 
byte der Adresse, ab der die 
Bilddaten in Bank liegen 
(diese Angabe benotigt der 
Packer). Das Lowbyte ist im- 
mer »0«. Mit der Zahl »hi« 
lassen sich auch mehrere 
Grafiken gleichzeitig im 
Speicher verwalten: Beim 
VDC-RAM gilt immer der ak- 
tuelle Bildschirm (Start- 
adresse in den VDC-Regi- 
stern 12 und 13). Steht Ih- 
nen der VDC-Chip 8568 (64 
KByte, im C-128D-Blech) 
zur Verfugung, kann man 
den Bildschirmbereich ver- 
schieben. 

eor: Dieser Bytewert ver- 
kniipft die Daten beim 



Komfortabl 



Hochauf losende Bilder des VDC-Chips fiillen Dis- 
ketten schnell: Maximal zehn passen auf eine Sei- 
te. Kiinftig konnen das 20 sein! 




[1] Wirres Byte-Chaos: Eine gepackte VDC-Grafik. 




. sieht nach dem Entpacken wieder normal aus 



Packen oder Entpacken 
EXOR (entweder-oder). 
Sinnvolle Werte sind aber 
nur »0« (normale Grafik) und 
»255« (invertierte Grafik). 
Achtung: Hinter dem Wert 
von »eor« mussen immer 
zwei Kommas stehen! 

var: In diese numerische 
Variable ubergibt das Pro- 



gramm nach dem Packen 
die Endadresse des Daten- 
bereichs. Diese Zahl ist 
wichtig, wenn die gepackte 
Grafik auf Diskette gespei- 
chert werden soil oder wenn 
mehrere Bilder hintereinan- 
der im Speicher stehen. Ein 
Beispiel zum Speichern der 
Grafik: 



Kurzinfo: VDC-Pack 



Programmart: Packer fur VDC-Grafiken 

Bildschirm-Modus: 80 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "VDC-PACK DEMO" 

Besonderheiten: verkurzt VDC-Hires-Grafiken um bis zu 50 Pro- 

zent 

Benotigte Blocks: 2 

Programmautor: Peter Hulstede 



SYS 3584, 0,160,0,, AD 
BSAVE"(Bild) ",B0,P(40960) 
TO P(AD) 

Die SYS-Anweisung ver- 
schiebt die gepackte Grafik 
nach $A000 (40960 dez.) in 
Bank (Highbyte = hex. 
A0, dez. 160), der BSAVE- 
Befehl speichert den Daten- 
bereich auf Diskette. AD 
muB eine FlieBkommavaria- 
ble sein. Integerzahlen oder 
Arrays werden nicht beruck- 
sichtigt. Man kann AD aber 
auch weglassen. 

Um die Hcilffe 
kiirzer 



Unser Programm »VDC- 
PACK DEMO« zeigt, was 
das Utility leistet. Sie laden 
und starten es mit 

RUN "VDC-PACK DEMO" 

Zuerst mussen Sie die 
Startadresse von »VDC- 
PACK« angeben (z.B. 4864 
oder $1300). Da der Basic- 
Anfang automatisch nach 
$4000 (16384) verschoben 
wird, ist jede Adresse im frei- 
en RAM darunter mbglich 
(z.B. $0B00,$0E00, $1300, 
$2000 usw.). AnschlieBend 
ladt das Programm die 
Maschinensprache-Routine 
und eine gepackte Hires- 
Grafik (»Demo-Bild«, 31 
Blbcke auf Diskette) nach 
$A000 (40960). Die gepack- 
ten Daten erscheinen unbe- 
handelt auf dem Grafikbild- 
schirm (Abb.1). Wenn Sie 
eine Taste drucken, ent- 
packen Sie das Bild auf Ori- 
ginalgrbBe (Abb. 2). Erneu- 
ter Tipp auf eine beliebige 
Taste zeigt das Bild inver- 
tiert: Der EOR-Parameter ist 
aktiv (255). Dann erscheint 
wieder das normale Bild, 
wobei das Programm auch 
die gepackten Daten im 
oberen Bildschirm einblen- 
det. Zuletzt wird die Grafik 
erneut gepackt. Der Bild- 
schirm zeigt an, wieviel 
Speicher eingespart wurde. 
Das konnen je nach Haufig- 
keit gleichartiger Bytefolgen 
bis zu 50 Prozent sein. 

Die Routinen des Demos 
lassen sich leicht in eigene 
Basic-Programme einbau- 
en: Kunftig bringen Sie statt 
zehn mindestens 20 VDC- 
Grafiken auf einer Arbeits- 
diskette unter! (bl) 
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alle auf einen Blitk 

Die 64 er Sonderhefte bieten Ihnen umfassende 
Information in komprimierter Form zu speziellen 
Themen rund urn die Commodore C 64 und C 128. 
Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind mit 
einem Diskettensymbol gekennzeichnet. 



C 64, C 128, EINSTEIGER 




SH 0022: C 128 III 
Farbiges Scrolling im 
80-Zeichen Modus / 
8-Sekunden- 

Kopierprogrumm 



SH 0026: Rund urn den 

C64 

Der C64 verstandlich fir Alle 

mil ousf iihrlichen 
Kursen 



SH 0029: CI 28 
Starke Software fur C 1 28/ 

C 1 28D / Alles Liber den neuen 
C128D 





SH 0036: C 128 

Power 1 28: Directory komfor- 
tabel organisieren / Haushalts- 
buch: Finanzen im Griff / 3D- 
Landschaften oof dem Computer 



SH 0038: Einsteiger 

Alles fur den leichten Einstieg / 
Super Molprogramm /Tolles 
Spiel zum selbermachen / 
Mehr SpaS am Lernen • 



SH 0050: Starthilfe 

Alles fur den leichten Einstieg / 
Heifle Rythmen mit dem C 64 
/ Fantaslisches Malprogramrn 



SH 0051: C 128 

Voile Floppy-Power mit 
"Rubikon" / Aktienverwaltung 
mit "Bbrse 1 28" 



SH 0058: 1 28er 

Ubersichtliche Buchhaltung 
zuhause / Professionelle 
Diagramme 



SH0062: Erste Schritte 

RAM-Exos: Disketten 
superschnell geladen/ Exbasic 
Level II: iiber 70 neue Befehle/ 
Rafinessen mit der Tastatur 




PROGRAMMIERSPRACHEN 




SH0064: 128ER 

Anwendungen: USA Journal / 
Grundlagen: CP/M, das dritte 
Betriebssystem/ VDC-Grafik: 
Vorhang auf fiir fiohe Auflbsung 

ANWENDUNGEN 



SH 0028: Geos / 

Dnteiverwaltung 
Viete Kurse zu Geos / Tolle 

Geos-Programme zum Abtippen 



SH 0048: GEOS 

Mehr Speicherplatz auf 
Geos-Disketten / Schneller 
Texteditor fiir Geowrite / 
Kornplettes Demo auf Diskette 



SH 0059: GEOS 
GeoBasic: Grofler 
Progrommierkurs mit vielen Tips 
& Tricks 



SH 0035: Assembler 

Abgeschlossene Kurse fiir 
Antanger und Fortgeschrittene 



SH 0040: Basic 
Bosic Schritt furSthrrtt/ Keine 
Chance fiir FSiier / Profi-Tools 
und viele Tips 





TIPS, TRICKS & TOOLS 




SH 0031: DFU, Musik, 
Messen-Steuern-Regeln 

Alles iiber DFU/BTX von A-Z/ 
Grundlagen / Bauanleitungen 



SH 0046: Anwendungen 

Das erste Expertensystem fiir 
den C 64 / Bessere Noten in 
Chemie / Komfortoble 
Dateiverwaltung 

HARDWARE 



SH 0056: Anwendungen 

Gewinnauswertung beim 
Systemlotto / Energie- 
verbrouch voll im Griff / 
Hohere Mathematik und C64 



SH 0024: Tips, Tricks& Tools 

Die besten Peeks und Pokes sowie 
Utilities mit Pfiff 




SH 0043: Tips, Tricks&Tools 

Rasterinlerrupts - nichl nur fiir 
Profis / Checksummer V3 und 
MSE / Programmierhilfen 



SH 0057: Tips & Tricks 

Tcickreiche Tools fiir den C64 / 
Drucker perfekt installiert 




SH 0065: Tips&Tools 

Streifzug dirch die Zeropage/ 
Drucker-Basic: 58 neue 
Befehle zur Printer-Steuerung/ 
Multicol org rafiken 
konvertieren/ iiber 60 heiBe 
Tips&Tricks 



SH 0025: 
Floppylaufwerke 

Wertvolle Tips und 
Informotionen fiir Einsteiger 
und Fortgeschrittene 



SH 0032: 

Floppylaufwerke und 
Drunker 

Tips&Tools / RAM-Erweiterung 
des C64 / Druckerroutinen 



SH 0047: Drucker, Tools 

Mardcopies ohne Geheinmisse 
/ Farbige Grafiken auf 
s/w-Druckem 



SH 0067: Wetterstation: 

Temperatur, Lufldruck und 
feucnte messen/ DCF-Funkuhr 
und Echtzeituhr/ Daten 
konvertieren: vom C64 zum 
Amiga, Atari ST und PC 



SH 0039: DTP, 
Textverarbeitung 

Kornplettes DTP-Paket zum Ab- 
tippen / Super Textsystem / 
Hochouflosendes Zeichenprogramm 



GRAFIK 
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SH 0020: Graiik 
Grafik-Programmrerung / 
Bewegungen 



SH 0045: Grafik 
listings mil Pfiff / Alles fiber 
GrafiR-Programmierung / 
Erweiterungen fur Arnica-Paint 



SH 00SS: Grafik 

Amica-Paint: Malen wie ein Profi 
/ DTP-Seiten vom C64 / 
Tricks&Utilities zur Hires-Grofik 




SPIELE 







SH 0063: Grafik 

Text and Grafik mischen ohne 
Flimmern / EGA: Zeichen- 
programm der Superlative / 
3 professionals Ediforen 



SH 0068: Anwendungen 

Kreuzwortratsel selbstgemacht/ 
Happy Synth: Super -Syntheziser fur 
Sound-Freaks/ Der C64 wird zum 
Planetarium/ Sir-Compart: Bit-Packer 
verdichtet Basic- und . 
Assemblerprogrammei 



SH 0030: Spiele f Br C 64 
und C 128 

Spiele zum Abtippen fur C 64/ 
C 1 28 / Spieleprogrnmmierung 




SH 0037: Spiele 

Adventure. Action Geschicklich- 
keit / Prorihilfen fur Spiele / 
Uberblick, Tips zum Spielekauf 



SH 0042: Spiele 

Profispiele selbstgemacht/ 
Adventure, Action, Strotegie 



SH 0049: Spiele 

Action, Adventure, Strategic / 
Sprites selhst erstellen / viren- 
killer gegen verseuchte Disketten 




SH 0052: Abenteuerspiele 

Selbstprogrammieren: Von der 
Idee zum fertigen Spiel / So 
knacken Sie Adventures 



SH 0054: Spiele 

1 5 tolle Spiele auf Diskette/ 
der Sieger unseres 
Programmierwettbewerbs: 
Crilfion 11/ ein Crocker packl 
aus: ewige Leben bei « 
kommerziellen Spieleiyf 



SH 0060: Adventures 

8 Reisen ins Land der Fontosie 
- so machl Spannung Spofi 




Top Spiele 1 

Die 1 1 1 besten Spiele im Test/ 
Tips Tricks und Kniffe zu 
heifien Games/ 
Komplettlosung zu "Lost Ninio 
II V groDe Marktubersicht: die 
aktuellen Superspiele fur den 
C64 



SH 0061: Spiele 

20 heifie Super Games fur 

Joystick-Akrobaten/ 

Cheat-Modi und Trainer POKEs 

zu fiber 20 Profi-Spielen/ 

Krieg der Kerne: Grundlagen 

zur Spielerprogrammierung 



SH 0066: Spiele 

1 5 Top Spiele mil Action und 
Strotegie/ Mondlandung: 
verblfirfend echte Simulation 
und Super-Grafik/ 
High-Score-Knacker: 
Tips&Trkks zu Action-Games 



Q^feTj* Maaazui 
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Diese 64 er-Ausgaben bekommen Sie noch bei 
Markt&Technik fur jeweils /,- DM. Die Preise 
fur Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie 
bitte dem Bestellcoupon. Tragen Sie Ihre 
Bestellung im Coupon ein und schicken Sie ihn am 
besten gleich los, oder rufen Sie einfach unter 
089 - 20 2 



7/90: Extratouren: CD-Musicbox mit C64 
und Bauanleitung Pulsmesser / 
Sammelposter C64 im Riesenformat 

9/90: Grofier C64-Reparaturkurs / 
Faszination: Amateurfunk / Neuigkeiten 
aus der GEOS-Welt / Super-Spiele zum 
Abtippen 

1 0/90: Bauanleitungen: 5 
Wochenend-Projekte / ECOM-dos 
Super-Basic /Test: Die besten Drucker 
unter 1000 DM / C64-Reparaturkurs 

)l/90:Bausatztest:Der 
Toschengeldplotter / Vergleichstest: 
Drucker der Spitzenklasse / 5 
Schnellbauschaltungen 

1 2/90: Abenteuer BTX / Multitasking fur 
C64 / Grofier Spieleschwerpunkt / 
Programmierwettbewerb: 
30 000 DM zu gewinnen 

1/91: Die Besten Tips&Trkks / Neu: 

Reparaturecke / Floppy-Flop: 
Betriebssystem iiberlistet / 

Jahresinhaltsverzeichnis 

2/91: Sensation: Festplatte fur den C 64 
/ Drucken ohen Arger / Listing des 
Monats: Actionspiel "Ignition" / Longplay: 
Dragon Wars 



3/91: Bauanleitung: universelles 
Track-Display / Alles iiber Module fur den 
C 64/ Festplatte HD 20 unter GEOS 

4/91: Spiele-Schwerpunkt: 100 Tips, 
News, Tests/ Neu: Grafikkurs/ 
Fischer-Baukasten / Bauanleitung: 
Digitizer 

5/91: Atzanlage unter 50.- DM/ 
GRB-Monitor am C64 / Longplay: Bard's 
Tale / Reparaturkurs: Die neuen C64 / 
Piratenknacker 

6/91: C64er-Mef)labor: universell 
Erweiterungsfahig /Test: Pocket-Wrighter 
3.0 - Bestes C64 Textprogramm / Listing 
des Monats: Autokosten im Griff 

7/91 : Trickfilm mit dem C 64 / 

Bauanleitung: 1541 -Floppy mit 
Batteriebetrieb / Listing des Monats: 
Basic-Butler 

8/91: Drucker unter 1000 DM /Test: 
GE0-RAM / Listing des^nats: 
80-Farben-Malprogramm / Longplay: 
Secret of the Silver Plate 

09/91 Joystick im Test/ Die ublen 
Tricks mit Raubkopien / Die besten 
Drucker unter 1500 DM/ Mit grofiem 
Spieleteil 



BESTELLCOUPON 



leh bestelle 64er Sonderhefte Nr. 

zum Preis von [e: 1 4,- DM (Heft ohne Diskette) 

16,- DM (Heft mit Diskette) 

9,80 DM (SH "Top Spiele 1") 

24,- DM (for die Sonderhefte 0051/ 0058/ 0064) 

leh bestelle 64er Magazin Nr. / / 

zum Preis von je 7,- DM 

leh bestelle Sammelbox(en) 

zum Preis von je 14,- DM 

Gesamtbetrag 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 

DM 
DM 
DM 




leh bezahle den 


Gesamtbetrag zzgl. Versandkosten nach Erhalt der Rechnung. 


Nome, Vorname 


Strode, Hausnummer 



PLZ, Wohnort 

Telefon (Vorvrahl) 

ouch telefonisch zu unlerbreiten (ggf. streichen). 



AC 26 1 
kh erlaube Ihnen hiermit mir interessante Zeitschriftenongebote 



Schicken Sie bitte den cusgefiillten Bestellcoupon an: 64er Leserservice, CSJ, 
| Postfach 140 220, 8000 Munchen 5, Telefon 089/ 20 25 15 28 



Fractalzoom - grafische Mathematik 



Bunte Un 



von Hubert Teinert 



N 



ach dem Triumphzug 
fraktaler Geometrie 
durch die Computer- 
welt fehlte - bis jetzt - nur 
noch eins: Ein Programm, 
das diese Berechnungen auf 
dem erweiterten Grafikbild- 
schirm des C128 darstellen 
konnte. Mit »Fractalzoom« ist 
dies gelungen. Und noch 
mehr: Durch eine leicht zu 
bedienende Zoomfunktion 
bekommen Sie auch Vergro- 
Berungsserien aus diesen 
Mengen. Doch zuerst ein 
paar Worte zur Theorie der 
Berechnungen: 
Mandelbrotmengen 

Betrachtet wird der iterati- 
ve ProzeB x=x+c, wobei x 
und c komplexe Zahlen sind 
(s.a. Textkasten »komplexe 
Zahlen«). Setzt man fur die 
Konstante c einen festen 
Wert ein, z.B. c=0.25+0*i, 
dann gibt es zwei Moglich- 
keiten: setzt man immer wie- 
der das neu gewonnene x in 
die Gleichung ein, dann 
strebt die Folge der xn ge- 
gen einen endlichen^renz- 
wert, oder sie kollabiert, in- 
dem sie uber alle Grenzen 
wachst. Voraussetzung da- 
fur ist, daB fur den Startwert 
xO gilt: xO=0+0*i. Dafur ein 
Beispiel: 

xO = 0+0*i ; c= 0.25+0*i 
x1 = xO + c = 0+0.25 = 
0.25 

x2 = x1 + c = 0.25 + 0.25 
= 0.3125 

x3 = x2 + c = 0.3125 + 
0.25 = 0.34765625 
usw. 

In diesem Beispiel kon- 
vergiert die Folge der xn ge- 
gen 0.5. Ganz egal wie oft 
Sie diesen ProzeB auch wie- 
derholen, »0.5« wird dabei 
niemals ilberschritten. 

Ganz anders sieht die 
Rechnung aus, wenn man 
fur c die reelle Zahl 0.250001 
wahlt und sonst alles unver- 
andert laBt (Start mit xO = 



Apfelmannchen, Mandelbrot- und Juliamengen - 
vertraute Begriffe? Erstmals sind diese berechne- 
ten Malereien auch auf dem 80-Zeichen-Bild- 
schirm des C 128 zu sehen. 




[1] Die wohl bekannteste Mandelbrotmenge: das 
Apfelmannchen. 



0+0*i). Jetzt strebt die Folge 
nach einer Reihe von Itera- 
tionen gegen Unendlich. 
Die Mandelbrotmenge 

konnte also definiert werden 
als die Menge aller komple- 
xen Zahlen »c«, fur die der 
ProzeB endlich bleibt, wenn 
als Startwert jeweils xO = 
gewahlt wird. Damit Sie die- 



ses Beispiel nachvollziehen 
konnen, befindet sich auf 
der Diskette das Programm 
»»REEL-MANDEL«. Laden 
und starten Sie mit 

RUN"REEL-MANDEL" 

Geben Sie danach fur »C- 
WERT« zuerst 0.25, dann 
0.250001 ein, und warten 
Sie ein wenig. 




[2] Die Juliamenge zaubert faszinierende Fraktale auf den 
Bildschirm 



X-/Y-Werte 

x1 steht fur den minima- 
len reellen Wert, den »c« an- 
nehmen soil, x2 fur den ma- 
ximalen. y1 und y2 legen die 
Grenzen fur die imaginare 
Achse fest. 

Als Startwert liefern x1 = 
-2, x2 = 0.6, y1 = -1.2 und 
y2 = 1 .2 das beruhmte Ap- 
felmannchen (Abb.1). 

Iterationstiefe 

Sie darf in dem Bereich 
zwischen 1 und 1023 liegen. 
Bei 1023 dauert die Berech- 
nung u.U. mehrere Tage, 
wobei »1« eine durchgehen- 
de Flache ergibt. Der Grund 
liegt darin, daB die »Tiefe« 
die Anzahl der Iterationen 
ergibt, nach denen iiber die 
Zugehorigkeit von »c« zur 
Mandelbrotmenge ent- 
schieden wird. Mit anderen 
Worten: Explodiert ein »c«- 
Wert nach einer Anzahl von 
Schritten nicht, wird er als 
zur Mandelbrotmenge zu- 
gehorig gekennzeichnet 
(ein Pixel auf den Bild- 
schirm). Das zeigt, daB sich 
unter einer bestimmten Ite- 
rationstiefe das Bild nicht 
auflbst. Je groBer die Tiefe 
ist, desto gegliederter wird 
das Abbild. Naturlich erhoht 
sich dadurch aber auch die 
Rechenzeit drastisch. 

Juliamengen 

Bei der Bestimmung die- 
ser Mengen wird die Kon- 
stante »c« fest vorgegeben 
(»XC« fur c-reell und »YC« fur 
c-imaginar). Der Startwert 
xO variiert. Die Eingabe von 
x1, x2, y1, und y2 entspricht 
also den Grenzen, zwischen 
denen die Startwerte »x0« 
durchgetestet werden. 

Zu jedem Punkt »c« der 
komplexen Ebene gehort ei- 
ne Julia-Menge. Je nach- 
dem, wie sich dieser Punkt 
»c« zur Mandelbrotmenge 
verhalt, wird die dazugehori- 
ge Julia-Menge dramatisch 
anders auf dem Bildschirm 
erscheinen (Abb. 2). 
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Das Programm 

Geladen und gestartet 
wird mit: 

RUN"FRACTALZOOM" 

Nach dem Ladevorgang 
entscheiden Sie zwischen 
der Darstellung von Mandel- 
brot-^ M>)oderJuliamen- 
gen (<J>). Vorher berech- 
nete und abgespeicherte 
Bilder lassen sich im nach- 
sten Arbeitsschritt wieder 
anzeigen und weiterbear- 
beiten. Nach der Antwort 
<J> erwartet das Pro- 
gramm die Eingabe des Pro- 
grammnamens (max. 12 
Zeichen) und sucht auf den 
Gerateadressen 8 und 9 
nach dem File. Nach er- 
folgreichem Ladevorgang 
fahrt man mit dem Menu zur 
Weiterverarbeitung fort. 

Soil kein Bild geladen 
werden, miissen die Para- 
meter fur die Iterationen ein- 
getippt werden. Fehler wie 
beispielsweise x1 <x2 wer- 
den erkannt (die Werte miis- 
sen Sie erneut eingeben). 
Nach der Bestimmung der 
Tiefe geben Sie einen Na- 
men an. Unter diesem wird 
das Bild spater abgespei- 
chert. Zuvor aber die eigent- 
liche Rechnung und Dar- 
stellung. Falls zunachst 
noch nichts zu sehen ist, 
liegt das daran, daG »Frac- 
talzoom« aufwendige Be- 
rechnungen durchfuhrt. 
Falls Sie unsicher sind, ob 
der C '328 abgesturzt ist, an- 
dern Sie einfach die 
Vordergrund- (< CONTROL 
1>) Oder Hintergrundfar- 
ben (< CONTROL 2 >). Da- 
bei funktionieren nur die Ta- 
sten oben auf der Tastatur. 
Der Zehnerblock ist abge- 
schaltet. Lassen Sie die Ta- 
sten langere Zeit gedruckt, 
da nur jede halbe Sekunde 
abgefragt wird. 

Das Bild entsteht vor Ih- 
ren Augen. Wenn die Be- 
rechnungen fertig sind, farbt 
sich der Bildschirm-Rah- 
men rot. »Fractalzoom« mel- 
det sich dann mit dem Wei- 
terverarbeitungsmenu. 

Die einzelnen Menupunk- 
te lassen sich durch die An- 
fangsbuchstaben wahlen: 
Zoom 

... laBt komfortables Bear- 
beiten von Bildschirmaus- 
schnitten zu. Der spater ver- 
wendete Ausschnitt ist da- 



Kurzinfo: Fractalzoom 



Programmart: grafische Fractal-Betrachtung 
Bildschirm-Modus: 80 Zeichen 
Laden und Starten: RUN "FRACTALZOOM" 
Besonderheiten: komfortable Zoom-Funktion 
Benotigte Blocks: 26, plus 51 pro Bild 
Programmautor: Hubert Teinert 



Kurzinfo: Komplexe Zahlen 



Vielleicht kennen Sie das Problem, daB man in der »normalen<. Mathe- 
matik keine Wurzeln aus negativen Zahlen Ziehen darf. Es gibt nam- 
lich im Zahlenbereich, mit dem wir normalerweise arbeiten (die sog. 
reellen Zahlen), keine Zahl, die mit sich selbst multipliziert ein negati- 
ves Ergebnis liefert. Logisch, denn wie man gerne abgekurzt sagt: mi- 
nus mal minus gibt plus und plus mal plus ergibt auch plus. Egal ob 
man also eine negative Oder positive Zahl quadriert, das Ergebnis ist 
immer positiv. 

Die Mathematiker empfanden diese Einschrankung allerdings als 
lastig, zumal sich in einigen Fallen mit negativen Wurzeln sinnvoll wei- 
terrechnen lieB. Deshalb fuhrten sie die imaginare Einheit i ein, fur die 
gilt: 

i x i = -1 

Oder auch, wie es sich inzwischen eingebiirgert hat: 

i = |/(-1) 

Da man bekanntlich Wurzeln »auseinanderziehen« kann, ergibt 
sich z.B. fur die Wurzel aus -16: 

I' (-16) = I (-1) x | (16) = i x 1/(16) = i x 4 = 4i 

Somit hatten die Mathematiker endlich ein neues Spielzeug, nam- 
lich den Zahlenbereich der imaginaren Zahlen. Eine imaginare Zahl 
besteht aus einer reelien Zahl und der imaginaren Einheit i, z.B: 

31i, 0.4354524i, 1/4i usw. 

Wie gesagt, waren die imaginaren Zahlen zunachst nur eine Ge- 
dankenspielerei. Erst der deutsche Mathematiker Carl Friedrich GauB 
(auf den neuen Zwanzigmarkscheinen zu bewundern) fand eine sinn- 
volle Anwendung: die komplexe Zahlenebene. 

Urn seinen Gedankengang nachzuvollziehen, mussen wir uns zu- 
nachst von der gangigen Vorstellung losen, daB alle Zahlen auf einem 
einzigen Zahlenstrahl angeordnet sein mussen. Leider ist namlich auf 
diesem einen Zahlenstrahl nur Platz fur die reellen Zahlen, keiner fur 
die imaginaren. Doch nun kommt der Clou: Wir denken uns einen 
zweiten Zahlenstrahl (den imaginaren), der senkrecht zum ersten 
(dem reellen) Zahlenstrahl fuhrt. Damit haben wir, ohne es zu wissen, 
ein Koordinatensystem und eine Ebene erzeugt. Je eine imaginare 
und eine reelle Zahl definieren zusammen eindeutig einen Punkt auf 
der Ebene. Oder umgekehrt: Zu jedem Punkt auf der Ebene gibt es 
eine entspfechende imaginare sowie eine reelle Komponente. Dabei 
bezeichnet man diese Ebene auch als komplexe Ebene und einen 
Punkt auf der Ebene folglich als komplexe Zahl. Aber lassen Sie sich 
ja nicht verwirren: Eine komplexe Zahl besteht aus zwei Teilen: einem 
reellen und einer imaginaren Teil, z.B. 4 + 3i, 1.232 + 5 / 8i, 0.3 + i. 
AuBerdem sind sowohl alle reellen als auch alle imaginaren Zahlen ei- 
ne Untermenge der komplexen Zahlen. Bei rellen Zahlen ist die imagi- 
nare Komponente dann einfach (z.B. 4 + Oi = 4), bei imaginaren de- 
mentsprechend die relle Komponente (z.B. + 1.45i = 1.45i). Undun- 
sere gute alte Null ist in Wirklichkeit (hatten Sie's geahnt) auch eine 
komplexe Zahl- + Oi. Das Plut; in diesen Ausdrucken ist allerdings 
nicht als normales Rechenzeichen zu interpretieren, denn man darf 
die reelle und die imaginare Komponente einer komplexen Zahl auf 
keinen Fall addieren. Es deutet nur an, daB der reelle und der imagina- 
re Teil der Zahl zusammengehoren. 

Betrachten wir uns noch den Begriff des »Betrags« einer komplexen 
Zahl. Damit ist die Entfernung einer komplexen Zahl vom Ursprung, 
d.h., vom 0+0i gemeint. Anders ausgedruckt: Zeichnet man auf der 
komplexen Ebene vom Punkt + Oi eine Streckezu einem beliebigen 
Punkt a + bi.sonenntmandieLangedieserStreckeauchdenBetrag 
der komplexen Zahl a + bi. Sehr einfach laBt sich dieserBetrag durch 
Anwendung des Satzes von Pythagoras bestimmen, denn der Betrag 
von a + bi ergibt sich aus | (a2 + b2). 

Der praktische Nutzen dieser Erweiterung unseres Zahlensystems 
ist nicht auf den ersten Blick ersichtlich. Doch seien Sie versichert: In 
der Elektrotechnik, Atomphysik und Quantenmechanik sane man 
mittlerweile ohne die komplexen Zahlen alt aus. 



bei grun unterlegt. Seine 
GroBe ist mit den Funktions- 
tasten veranderbar: 

< F1 > schiebt den Aus- 
schnitt acht Grafikzeilen 
nach unten, 



<F2> wie <F1 >, aber 
nach oben, 

<F3> bewirkt pro Ta- 
stendruck eine Verschie- 
bung urn acht Grafikzeilen 
nach rechts, 



<F4> wie <F3>, aber 
nach links, 

<F5> verkleinert den 
rechten Rand urn acht Spal- 
ten, 

<F6> vergroBert rechts 
urn acht Spalten, 

<F7> verkleinert unten 
um acht Zeilen, 

<F8> vergroBert unten 
um acht Zeilen. 

Drucken von < RUN/ 
STOP > fuhrt zuruck ins Me- 
nu, < RETURN > iiber- 
nimmt die Werte. Danach 
lassen sich erneut Iteration- 
stiefe und Bildname wahlen. 
Reset 

... verlaBt das Programm. 
Clear 

... springt an den Pro- 
grammanfang. 
SAVE 

... speichert das ange- 
zeigte Bild unter dem ge- 
wahlten Bildnamen. Da die 
Laufwerksnummern »8« und 
»9« unterstutzt werden, er- 
kennt »Fractalzoom« auto- 
matisch, wenn ein Bild 
schon auf einem Laufwerk 
gespeichert ist. 
Drucker 

... bringt das Angezeigte 
zu Papier. Die verwendete 
Routine beruht auf 
»Hardcopy-80.m« aus dem 
Sonderheft 64. Sie ist ledig- 
lich auf 59 Spalten und 30 
Zeilen geandert. Auf der Dis- 
kette nennt sie sich daher 
»HARDCOPY-59m«. Sie ist 
fur Seikosha SP1000 ange- 
paBt. Versuche bei uns ha- 
ben ergeben, daB die Routi- 
ne ohne Anderung auch auf 
den Druckern Star LC-10C 
(seriell) und Epson FX-80 
mit Interface lauft. Eine ge- 
wisse Verzerrung gegen- 
uber der Bildschirmdarstel- 
lung ist dabei allerdings in 
Kauf zu nehmen. Sollten Sie 
Ihren Drucker nicht zum 
Laufen bringen, lesen Sie 
bitte im Sonderheft 64 auf 
Seite 38 bis 39 nach. 

Damit Sie schon mit ei- 
nem Apfelmannchen starten 
konnen, befindet sich auf 
der beiliegenden Diskette 
das File »BILD1«. 

Fur Juliamengen existie- 
ren sogar zwei Demobilder: 
»BILDA« und »BILDB«. 
Sie sehen, daB schon kleine 
Korrekturen eine totale An- 
derung des Aussehens zur 
Folge haben. (gr) 
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Anitex - ein Grafik-Text-Editor 




von FrankSpieB 

Texte, Briefe, Intros, De- 
mos, Diashows sind 
schnell gebastelt, las- 
sen sich spater z.B. als Vor- 
spann in eigene Programme 
einfiigen oder als Disketten- 
post an Bekannte schicken. 
Das Besondere dabei ist, 
daB die Texte quasi vor den 
Augen des Betrachters ge- 
schrieben werden - und zwar 
in der Reihenfolge, wie sie 
entstanden. Dafur existiert 
ein Editor fur viermal groBere 
Zeichen als gewohnt. Diese 
»Charakter« werden zudem 
nicht einfach auf den Bild- 
schirm kopiert, sondern ent- 
stehen aus zehn Einzelpha- 
sen - wie ein Minifilm. 

Urn einen Eindruck von 
den hervorragenden Lei- 
stungen zu bekommen, 
schalten Sie Ihren Monitor in 
den 40-Zeichen-Modus und 
laden das Demoprogramm 
mit 

RUN"DEMO-ANITEX" 

Sie werden uberrascht 
sein. 

Fur eigene Werke laden 
und starten Sie den Editor 
mit 

RUN "ANITEX EDITOR" 

Danach tippen Sie den 
Namen des zu ladenden 
Zeichensatzes ein. Auf der 
Diskette befinden sich die 
beiden Zeichensatze »AT 
ZEICHEN l« und »AT ZEI- 
CHEN ll«. 

Nach dieser Eingabe und 
der Nachladezeit erscheint 
eine Editierflache mit einem 
Cursor oben links. Er laBt 
sich wie gewohnt mit den 
Cursortasten bewegen. Ein- 
zelne Zeichen werden direkt 
perTastatureingegeben. Er- 
laubt sind alle Buchstaben 
von A bis Z (nur GroBschrift), 
die Ziffern von bis 9 sowie 
Fragezeichen, Ausrufungs- 
zeichen, Punkt, Doppel- 
punkt, Komma und Binde- 
strich. Die Zusatzfunktionen 
erreichen Sie durch Bewe- 



w 
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Wenn Sie eine Diashow auf Ihrem C128 ablaufen 
lassen oder professionelle Diskettenbriefe an Ihre 
Bekannten versenden wollen, dann ist »Anitex« 
genau das Richtige fur Sie. 



gen des Cursors zum unte- 
ren Bildschirmrand. Dort er- 
scheint ein Pfeil uber einem 
angezeigten Kurzel. Ange- 
wahlt wird mit < Pfeil- 
links>: 

CL - (CLEAR) loscht den 
Bildschirm. 

IV - (INVERT) invertiert 
den Bildschirm. 

Zl - (ZEICHEN INVER- 
TIEREN) nach Aktivierung 
dieser Funktion erscheint 
der Cursor wieder. <Pfeil- 
links> invertiert das Zei- 
chen unter dem Cursor. Die 
Funktion wird durch Bewe- 
gen des Cursors an den un- 
teren Bildschirmrand been- 
det. 

SC - (SCROLL) scrollt 
den Bildschirm urn eine 
Textzeile nach oben. 

FL - (FILL) fflllt den Bild- 
schirm mit einem Muster. 

Es erscheint ein Menu mit 
der Auswahl: 

- ..SYMBOL DEFINIE- 
REN« (Cursor-Pfeil auf den 
Punkt unter dieser Einrah- 
mung steuern und mit 
< Pfeil links> bestatigen) 
aktiviert den Sprite-Editor. In 
diesem lassen sich Muster 
in den Sprite-Rastern von 3 
bis 8 entwerfen, aber nur in 
den vorgegebenen 16 x 16 
Punkte groBen Feldern. 
Beendet wird diese Funktion 
mit < SHIFT RETURN > 
und danach < RETURN >. 

- »MIT SYMBOL AUS- 
FULLEN« fullt den Bild- 
schirm nach Eingabe der 
gewiinschten Sprite-Num- 
mer (3 bis 8) mit dem ge- 



wahlten Muster (»Tapeten- 
muster«). 

- »EXIT« fuhrt das Pro- 
gramm zum Grafikbild- 
schirm zuriick. Wenn Sie die 
EXIT-Funktion nach dem 
Sprite-Editor wahlen, wird 
der gesamte vorher erstellte 
Text im Schnelldurchlauf 
noch einmal auf den Bild- 
schirm geschrieben. 

FR- (FARBEN) erlaubt ei- 
ne Anderung der Hinter- 
grund- bzw. Vordergrundfar- 
be. Zuerst wahlen Sie die 
Vordergrundfarbe mit 

<Pfeil-links>, dann die 
Hintergrundfarbe. Aktiviert 
bzw. Wiederrufen wird die 
Wahl durch Anklicken der 
unten rechts befindlichen 
Buchstaben »J« bzw. »N«. 

RF - (RAHMENFARBE) 
ermoglicht eine Verande- 
rung der Rahmenfarbe. Der 
Vorgang entspricht dem von 
»FR«. 

PA - (PAUSE) fiigt eine 
Pause von ca. einer Sekun- 
de in den fertigen Text ein. 

TA - (TASTATUR) wartet 
spater im fertigen Text auf ei- 
nen beliebigen Tastendruck. 

IR - (IRRTUM) laBt eine 
schnelle Korrektur des bis 
dahin fertigen Textes zu. 
Nach der Aktivierung wird 
auf eine der Tasten »1« bis 
»9« gewartet. Die gewahlte 
Ziffer gibt die Anzahl der zu 
loschenden Zeichen an. Im 
AnschluB daran wird der kor- 
rigierte Text auf dem Bild- 
schirm ausgegeben 
(Schnelldurchlauf)- 

TO - (Text bis 4) zerlegt 



Kurzinfo: Anitex 



Programmart: Textanimation 

Bildschirmmodus: 40 Zeichen 

Laden und Starten: RUN "ANITEX EDITOR' 

Benotigte Blocks: 158 

Programmautor: Frank SpieB 



den Gesamttext in bis zu 
funf Teile, z.B. urn zwischen- 
durch eine Grafik zu laden 
und anzuzeigen. Diese 
Funktion schlieBt den alten 
Text ab und definiert einen 
neuen Textbereich. Der alte 
Text kann danach nicht wei- 
ter bearbeitet werden. 

ST -(START) fuhrt den ak- 
tuellen Text vor. 

EX - (EXIT) beendet das 
Programm oder startet es 
neu. Die Auswahl geschieht 
durch < 1 > fur Programm- 
ende oder <2> fur Neu- 
start. <3> fur Text spei- 
chern bringt den Programm- 
text nach Eingabe des Pro- 
grammnamens unter dem 
Titel »TX(Programmname)« 
auf Diskette. Zuvor werden 
noch (im FAST-Modus) evtl. 
definierte Sprite-Muster und 
Textadressen in einen reser- 
vierten Speicherbereich in- 
nerhalb des codierten Tex- 
tes kopiert, urn alle notwen- 
digen Informationen in einer 
Datei unterzubringen. 

Das Hauptprogramm ist in 
Assembler geschrieben 
(..ANITEX ASS.« von $1300 
bis $19b9 in Bank 0). Der 
Zeichensatz umfaBt eine 
Lange von 13760 Bytes, 43 
Zeichen mit je zehn Bildern, 
die eine Lange von 32 Bytes 
haben. Diese Daten liegen 
in Bank 1 von $0b00 bis 
$40c8. Der Text wird in co- 
dierter Form ab $4293 in 
Bankl abglegt: 

Zeichen: Zeichennr. (0 bis 
$2a), Spaltennr.(0 bis $13), 
Zeilennr. (0 bis $0b) 
CLEAR : $aa, $aa, $aa 
INVERS : $bb, $bb, $bb 
SCROLL : $cc, $cc, $cc 
PAUSE : $dd, $dd, $dd 
ZINVERS: $ee, Spaltennr., 
Zeilennr. 

FARBEN :$f1, Farbbyte,$f1 
RFARBE : $f3, Farbbyte,$f3 
TASTE : $f2, $f2, $f2 
FILL : $f4, Spritenr.,$f4 
Ende : $ff, $ff, $ff . 

In den freien Speicherbe- 
reich von $40c9 bis $4292 
(Bank 1) wird die Information 
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fur die Sprites und die Text- 
adressen kopiert. Diese Infor- 
mationen kopieren sich spa- 
ter beim Start eines fertigen 
Textes wieder automatisch 
an die richtigen Stellen zu- 
ruck. 

Ein Programm zurAktivie- 
rung eines fertigen Textes 
sieht dann folgendermaBen 
aus: 

1. Codierten Text laden 
»TX (NAME)« (in Bank 1!) 

2. Programm »ANITEX 
ASS.« laden. Es erzeugt den 
Text aus dem Code. 

3. Hochauflosende Grafik 
einschalten 

4. Text »0« mit SYS 5399,0 
starten, ggf. eine Grafik la- 
den oder zeichnen lassen, 
Text »1« mit SYS 5399,1 star- 
ten (falls vorhanden) usw. 

In der Speicherzelle 5189 
(dezimal) des Programms 
»ANITEX ASS.« liegt dabei 
der Wert fiir die Zeichenge- 
schwindigkeit (voreingestellt 
ist 4, die hochste Geschwin- 
digkeit liegt bei 1); diese Ge- 
schwindigkeit laBt sich wah- 
rend des Ablauts mit < + > 
und < — > andern. 

Mit dem Programm »AT 
TYPEGEN.« lassen sich Zei- 
chensatze nach eigenen 
Wiinschen kreieren: 

Nach Eingabe des Zei- 
chens erscheint es in seinen 
zehn Bildern auf dem Bild- 
schirm (zur Anderung muB 
der Zeichensatz naturlich 
vprher geladen sein). Da- 
nach wird die Nummer des 
Bildes abgefragt (<0> bis 



Dies 

1ST 
DSR 6DJTCXR 



CLigZISC FL FR RF PA TA IR ST TO EX 



Der Editor speichert jede Buchstabeneingabe und laBt 
vielfaltige Manipulationen zu 



<9>) und der Sprite-Editor 
aktiviert. Das bereits vor- 
handene Bild befindet sich 
in Sprite »2« und kann, wenn 
es nur geandert werden soil, 
mit dem »C«-B'efehl ins Spri- 
te-Muster 1 kopiert werden. 
Entwerfen Sie im anderen 
Fall in Sprite »1« ein neues 
Bild (16 x 16 Punkte groB), 
nach Verlassen des Sprite- 
Editors wird das Bild aus 
Sprite »1« in den Speicher 
ubernommen. Dadurch laBt 
sich das Bild in Sprite »1« 
von Nummer zu Nummer 
verandern, ohne das vorhe- 
rige Muster neu zu entwer- 
fen. 

Beispiel: Entwerfen Sie 
den Buchstaben »A« in 
Sprite »1«, Bildnummer 9. 
Dann wahlen Sie Bildnum- 
mer 8 und verandern das 
»A« in Sprite »1«. So erhalten 



Sie das achte Bild von der 
Bildfolge »A«. 

Sind alle Bilder eines Zei- 
chensfertiggestellt, drucken 
Sie bei der Frage nach der 
Bildnummer < RETURN > 
und geben dann das nach- 
ste Zeichen ein. Der neue 
Zeichensatz wird gespei- 
chert, wenn Sie bei der Ab- 
frage nach dem Zeichen 
<@> drucken. 

Noch ein paar Tips zum 
Programm: 

Da der codierte Text in 
Bank 1 abgelegt wird, be- 
steht die Gefahr, daB die Ba- 
sicvariablen uberschrieben 
werden. Das Hauptpro- 
gramm benutzt die erste 
Speicherbank erst ab der 
Adresse $f580, was einen 
Text von 15268 Zeichen bzw. 
Sonderfunktionen erlaubt. 
Das entspricht 63 mit Zei- 



chen im ANITEX-Format ge- 
fullten Bildschirmen. Ange- 
sichts dieser Dimensionen 
wurde im Hauptprogramm 
auf eine Abfrage nach der 
Textlange verzichtet. 

Im Demo wird das »Pseu- 
do-Softscrolling« beim 

Schriftzug »ANITEX« durch 
Ausfullen des Bildschirms 
mit einem geeigneten Mu- 
ster und Invertieren des Bild- 
schirms erzeugt. 

Wenn Sie verhindern wol- 
len, daB beim Ausfullen mit 
einem Muster zugesehen 
werden kann, rufen Sie di- 
rekt vor dem FILL-Befehl die 
Farbwahl auf und setzen 
Vorder- und Hintergrundfar- 
be gleich. Nach dem FILL- 
Befehl muB dieser Schritt 
ruckgangig gemacht wer- 
den (siehe auch Demo). 

Das Programm kann Be- 
wegungen des Cursors 
nicht speichern. Dies laBt 
sich jedoch leicht imitieren, 
indem Sie mit Space den 
Weg des vermeintlichen 
Cursors abfahren. 

Zu Beginn jedes Textes 
sind die Farben fur Rahmen 
(Rot), Vordergrund (Grau) 
und Hintergrund (Schwarz) 
vorgegeben, ebenso CLE- 
AR als erste Funktion. Alle 
diese Funktionen lassen 
sich zu Beginn des Textes 
mit der Irrtumsfunktion 16- 
schen. Danach wechseln 
Sie die Farben. Das Space- 
Zeichen (oben links zu Be- 
ginn jeden Textes) kann 
nicht geloscht werden. (gr) 
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Unentbehrliches Know-how 
fur Assembler-Programmierung 

erwartet Sie im Sonderheft 71. 
In einem leicht verstandlichen Kurs 
und mit dem kompletten Werkzeug, 
lernen auch Sie Maschinensprache. 

■ Hypra-Ass, der beliebte Makro- 
Assembler, ist das wichtigste Werkzeug 
das wir Ihnen zur Verfugung stellen. Mit 
ihm editieren Sie Quelltexte und wan- 

' deln diese in Maschinenprogramme. 

■ Der Hypra-Reassembler stellt die 
Umkehrfunktion zur Verfugung. Aus ei- 
nem Maschinenprogramm entsteht ein 
Quelltext. 

■ Zum Austesten und Analysieren dient 
das dritte Werkzeug: der SMON. Er ist 
ein Maschinensprache-Monitor der Su- 
perlative. Wir liefern ihn mit alien Zusat- 
zen, wie Disketten monitor, Monitor fur il- 
legale Codes usw. 

■ Das Wissen fur den Einsatz aller 
Werkzeuge erhalten Sie aus einem aus- 
fiihrlichen Assembler-Kurs. Erfuhrt Sie 
von Basic zum Assembler und enthullt 
dabei versteckte Kniffe. 

■ Seitenweise Tips und Tricks fur 
Maschinensprache-Fans sorgen fur 
Aha-Erlebnisse. 

■ Last but not least beantworten wir die 
haufigsten Leserfragen. 




Nr. 71 gibt's ab 25. 10.91 
bei Ihrem Zeitschriftenhandler. 



Aus aktuellen Oder technischen Grunden konnen Themen verschoben werden. 
Wir bitten urn Ihr Verstandnis. 



Fadenkreuz fur Grafik-Koordinaten 



vonThomasWeyhrauch 



1111 



sier 



D 



Obwohi ihn noch niemand gesehen hat, ist er 
stets prasent: der Grafikcursor im Hires-Bild- 
schirm. Mit »Fadenkreuz« laBt sich seine Position 
punktgenau einstellen. 



er Grafikcursor wird mit 
| LOCATE positioniert, 

dessen Standort mit 
RDOT gelesen. Einfacher 
geht's mit unserem Utility: 

BL^AD "FADENKREUZ" 

Vor dem ersten Pro- 
gramm-Aufruf muB man al- 
lerdings einige Werte vorbe- 
setzen und den Grafikbild- 
schirm einschalten (GRA- 
PHIC 1,1). 

Das macht unser Demo- 
Programm: Es bringt ein Fa- 
denkreuz auf den Graf ikbild- 
schirm, das sich mit dem 
Joystick Port 2 bewegen 
Ial3t. Der Aufruf der Maschi- 
nen routine lautet »SYS 
5266«. Bewegen Sie den 



Mittelpunkt des Kreuzes an 
eine beliebige Stelle des 
Bildschirms, und drucken 
Sie den Feuerknopf: Ausge- 
hend von den Koordinaten- 
werten 0,0 (ganz links oben) 
zieht der C 128 eine Linie bis 
zum Kreuzungspunkt der 
beiden Koordinatenlinien 
(Abb.). < RUN/STOP 

RESTORE > bricht den 
Grafikmodus ab. Die letzten 
Koordinaten des Mittel- 
punkts erhalt man mit: 

PRINT PEEK(2816)+256* 

PEEK(2817) 

PRINT PEEK (2818) 

Mit diesem Hilfspro- 
gramm kann man strahlen- 
formige Grafiken komforta- 
bel entwerfen. (bl) 



Der Endpunkt der Linie wird durchs Fadenkreuz bestimmt 



Kurzinfo: Fadenkreuz 



Programmart: Grafik-Utility 
Bildschirm-Modus: 40 Zeichen 
Laden und Starten: RUN "DEMO" 

Besonderheiten: Position des Grafikcursors laBt sich exakt einstel- 
len 

Benotigte Blocks: 3 
Programmautor: Thomas Weyhrauch 



. 
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64'er - die einzige Zeitschrift, 
die Alles urn und liber den 
C64/C128 bringt - kompetent, 
umfassend, leicht verstandlich 
und sofort anzuwenden! 

Testet jetzt 64 er - 

im Test-Angebot mit 3 Ausga- 
ben flir nur 19,50 DM Oder holt 
es Euch direkt im Zeitschriften- 
handel! 



Diese Themen 
erwarten Euch in 
der Ausgabe 9/91 : 






Die besten Drucker: Grofier 
Vergleichstest 24-Nadler bis 
1500 DM und Marktiibersicht 

GroBer Joystickteil: 
6 Top-Joysticks im Test 
Bebilderte Marktiibersicht 
Dynamics Interview 

BTX-Modul-Erweiterung: Die 
Online-Kosten immer im Griff 



»Dir-Printer« bringt den Inhalt 
Ihrer Disketten klein und 
mehrspaltig zu Papier 



Raubkopierer-Story: Wie man 
sich vor Prozessen schiitzt 



Listing des Monats: 
»Bundesliga V3.0« mit den 
Mannschaftspaarungen der 
Saison 91/92. 




Dieneue^SJSf 



10/91 DAS GROSSE COMPUTER- UND VI D EOS P I ELE-M AG AZ 



Maxis macht die 
heimlichen Herrscher in 
Haus und Garten zum 
Helden ihrer nachsten 
Simulation. Wir verraten 
Each mehr zu "Sim Ant", 
der Nachfolger zu "Sim 
City" und "Sim Earth". 




Populous II im 
Anmarsch 




Dezente Gansehaut oder 
unverholener Ekel? Wir 
scheuen kein noch so 
gruseliges Programm und 
nehmen das Genre der 
Horrorspiele unter die 
Lupe. 



Frohe Nachrhht: Das gbttliche Spiel urn 
Flut, Ritter, Sumpf und Erdbeben kommt 
schon bald wieder auf Euren Bildschirm. 
»POWER PLAY« besuchte die 
Programmierer und bringt Euch jede 
Menge Informationen zu "Populous II". 



Holt Eu<h 
POWER PLAY 
jetzt bei Eur em 

Handler! 



